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Уаатавй? 


Ти си под пбстрела на врага! 


Сърцето ти бие бясно, ушите та пищят 
от автоматните откоси, но достигаш брега, 
пренебрегваш сала и се гмурваш 
в плиткото блато. 

Със сетни сили, в продължение на две минути, 
плуваш под водата, устремен към твърда земя, 
а болката раздира дробовете ти. 
Преобръщайки се във водата, 
докосваш с крака тинята на дъното 
на блатото и бавно подаваш глава над водата 
за глътка въздух. 

В този момент ги съзираш! 

Изплувал си насред взвод виетнамци! 
Войниците викат, търсят и от време на време 

стрелят във водата. 
Изглежда, че за момент 
са ти загубили следите. 


Какво ще направиш?. 


Ако избереш да се скриеш в блатото с надежда, . 
че виетнамците ще прекратят търсенето 
и ще се махнат - иди на 109. 
Ако избереш да се биеш с войниците, независимо 
от минималните си шансове - иди на 115. 


„Каквото и да избереш, 
ще имаш невероятни 
прежсивявания и приключения, 
докато четеш 
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Не се доверявай никому! 
- Не вярвай на нищо! 
Никога не сядай с гръб към Вратата! 


Добре дошъл в света на 
ЯТХ АСТОМВ, 
където мерило за успеха ти е оцеляването 
в днешния свят на шпиони, армии и 
наемници. 
Книгите на 
З1Х АСТ0М5 
използват проста игрова система, 
позволяваща ти да се включиш 
в приключението, след като прочетеш 
само няколко правила. 
Макар и създадени на базата 
на играта 
ТХ АСТОКМВ, 
ти няма нужда да знаеш 
каквото и да е за нея, за да харесаш 
книгите. ; 

За да участваш в приключението, 
ти трябват два зара, молив, 
хартия, малко късмет 
и въображение. 


ТВОЯТ ГЕРОЙ. 


В тази книга ти си Джон Стронг - бивш командос 
от американската армия, а сега - елитен агент “на 
повикване”, работещ в момента за ЦРУ и изпълняващ 
мисия от извънредна важност във Виетнам. 

Като агент ти имаш великолепно тренирани ум и 
тяло. Умееш изключително добре да себиеш и владееш 
изкуството да проникваш навсякъде, а интелигентност- 
та ти е доста над средната. Поради тези причини си 
способен да предприемаш действия, на каквито много 
малко други бойци биха се решили. Ти винаги си този, 
който пръв натиска спусъка, и /обикновено/ последни- 
ят, останал жив. 

През седемте години като агент си изпълнил над 
дузина успешни мисии за Съединените щати, Великоб- 
ритания, Израел и още няколко държави, както и за 
организации, чиито цели приемаш. 

Петте години между участието ти във Виетнамската 

- война и превръщането ти в “агент-наемник” си прека- 
рал вродния си град Чикаго, щата Илинойс, където си 
захващал различни професии, свързани с несакр аси 
труд- предимно в строителството. 

Въпреки интелигентността си, си прахосал и малко- 
то спечелени пари и си обзет от чувство за вина, тъй като 
си оставил своя добър приятел Уес Милър във Виет- 
нам. В армията двамата сте били доста близки до деня, 
в който си бил принуден да го изоставиш, защото 
бойната ти част е била изтеглена от Виетнам. И досега 

- той се води “изчезнал по време на акция”. 

Поради стреса от преживяното като млад командос 
презвойната често в паметта ги проблясват спомени от 
битките и не изпитваш голяма охота да се върнеш по 
тези места. Когато обаче американски шпионски спът- 
ник се разбива там, ЦРУ обещава добре да ти плати, ако 
донесеш обратноинформационнитеустройства на спът- 
ника, които може да са се запазили цели. А и едно 
безплатно пътуване до Виетнам би ти дало възможност 
да потърсиш Уес... 
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ПРАВИЛА НА ИГРАТА 


За да играеш, ти трябват две зарчета, химикалка или 
молив и малко хартия. Също така, в хода на играта, 
трябва да следиш три неща. Те са: ЗДРАВОСЛОВНО 
СЪСТОЯНИЕ, ОГНЕВА МОЩ и УМЕНИЯ, които 
включват МАСКИРОВКА, СТРЕЛБА, РЪКОПАШЕН 
БОЙ и ХВЪРЛЯНЕ НА БОМБИ. Таблицата със стой- 


ностите им е на стр. 180, а по- долу следва подробното 
им описание: 


ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ 


Твоето ЗДРАВОСЛО ВНО СЪСТОЯНИЕ отчита год- 
ността ти за действие. По време на приключението ти 
ще бъдеш ведна от следните четири категории: ЗДРАВ, 
ЛЕКО РАНЕН, ТЕЖКО РАНЕН или НЕСПОСОБЕН 
ЗА ДЕЙСТВИЕ. 

Започваш играта ЗДРАВ и можеш да добавиш 5 
точки към Хвърлянсто за СРАЖЕНИЕ /описано е по- 
долу/. Ако веднъж си улучен или ранен по друг начин, 
минаваш в категорията ЛЕКО РАНЕН и можеш да 
добавиш само 3 т. към сумата отзаровете. Акоси улучен 
два пъти, ставаш ТЕЖКО РАНЕН и прибавяш само | т: 
Ако си улучен триили повече пъти, ставаш НЕСПОСО- 
БЕН ЗА ДЕЙСТВИЕ и излизаш от играта. 

Със ЗДРАВОСЛОВНОТО СЪСТОЯНИЕ на враго- 
вете ти нещата стоят далеч по-просто. Те са ЗДРАВИ / 
и готови да теразкъсат/или НЕСПОСОБНИЗА ДЕЙС- 
ГВИЕ /и няма да ти създават повече проблеми/. Ако 
нараниш противниците си по време на Хвъ лянето за 
СРАЖЕНИЕ, те са унищожени освен ва в текста 
специално не се казва нещо друго/ и ти можеш да 
продължиш към следващата схватка. 


ОГНЕВА МОЩ 


По-долу са описани оръжията, с които започваш 
мисията си. Всяко от тяхима различна стойност. Трябва 
да я прибавиш към Хвърлянето за СРАЖЕНИЕ, когато 
това е споменато в текста. Цифрата показва каква е 
силата на съответното оръжие и доколко ефективно то 


поразява врага. 


Автоматична пушка ВИК Да ренибаие 3 1т. 
9-мм картечен пистолет узи Дт. 
12 бомби с радиовзрив .........---: 27т. 
2 т. всяка/ 


12 ръчни гранати ннееететтттт 
45-калибров автоматичен пистолет ----- Ил. 


Десантен НОЖ минни 


Списъкът на оръжията и оценките за огневата им 
мощ са в таблицата на стр. 185, заедно с оценките за 
ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ и УМЕНИЯ. 


ЗАБЕЛЕЖКА: По време на мисията ти ще се случва 
да се сдобиеш и с други съоръжения - например 
превозни средства. Те нямат начислени точки и ти не 
бива да прибавяш нищо към Хвърлянето за СРАЖЕ- 


НИЕ, когато ги използваш. В текста ще бъде посочено 


кога можеш да получиш такива съоръжения. 


УМЕНИЯ 


МАСКИРОВКАТА отразява умението ти да сеприд- 


вижва 
ш невидим за чужди очи, да се криеш от или да се : 


промъкващ към врага. Стойността й зависи от твоето 

Мело лорчоца СЪСТОЯНИЕ. Ако си ЗДРАВ, спо- 

са За не: за МАСКИРОВКА е 4 т., ако си ЛЕКО 

Досе рано си ТЕЖКО РАНЕН - 0. 

щ ОТО УМЕНИЕ отразява колко добре 

ш да поразяваш врага, използвайки огнестрелно 

или друго стрелково оръжие. СТРЕЛКОВОТО УМЕ- 
| па стойност 2 т. и тя не се променя в играта 

Ем. един БОИ отразява колко добре се спра- 

ичен противник, когато и двамата сте без 

оръжие. Можеш да използваш само десантния си нож 


или да се биеш с голи Й 
: ръце. РЪКОПАШЕН БО 
стойност 3 т. и тя не се променя. дри 


К ХВЪРЛЯНЕ НА БОМБИ отразява с каква точност и 
лко надалеч можеш да хвърлиш бомба (или граната, 
срещу избраната цел. ХВЪРЛЯНЕ НА БОМБИ Ци 
стойност | т. и тя не се променя. ри 


СРАЖЕНИЕ 


Всички изредени правила важат за цялата ни. с 
изключение на случаите, където текстът сочи друго. г 
ПРАВИЛО 1.Винаги атакуваш /стреляш и т.н. пръ 
боя. “ ; 
: ПРАВИЛО 2. Изисква се да хвърляш двата зара за 
СРАЖЕНИЕ. За да определиш колко точки ти носи 
хвърлянето /и дали печелиш или па а еще 
итеза 
бави към сумата отзаровете точк 
но СЪСТОЯНИЕ, ОГНЕВА МОЩ и/или ТИР 
както е посочено в текста. Броят точки, които те носят, 
ен в таблицата на стр. 185. 
; ПРАВИЛО 3. Твоите противници не прибавят до- 


ЕНИЕ, 
пълнителни точки към Хвърлянето за СРАЖ 


: лесто 
независимо от факта, че ти хвърляш заровете вм 
тях. 


ПРАВИЛО 4. Ако противниците ти не бъдатунищо- 


к ляш 
жени след едно хвърляне, продължаваш да хвър , 
докато ти или те спечелят: 


ПРАВИЛО 5. Всеки път, когато си улучен по време. 


на Хвърляне за С РАЖЕНИЕ, ЗДРАВОСЛОВНОТО ти 


СЪСТОЯНИЕ намалява с една степен. Следи нивото на, 


своето ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ! 


сто НЕСПО- 

АВИЛО 6. Ако минеш в състояни 
Зристе ЗА ДЕЙСТВИЕ, ти или си убит, или ще бъдеш. 
пленен изтезаван и след това по всяка вероятност убит 3 


а. 
от враговете си. Играта се счита за прижиолен 
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ЕТО НЯКОЛКО ПРИМЕРА ЗА СРАЖЕНИЕ: 


Пример 1. Те се приближават бързо - най-малко 
двама виетнамски пехотинци, с насочени към тебеавто- 
мати АК-47. Откриваш огън с твоя НК. 

Хвърлйза СРАЖЕНИЕ прибави точките за ОГНЕ- 


ВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата от 
заровете. : 


Ако сборът е под или равен на 1 - иди на 37. 
Ако сборът е равен или над 12 - идй на 8. 
? 

Точките ти за СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ са 2. Като ги 
прибавиш към точките за ОГНЕВА МОЩ /НК - 3зт/и 
при хвърлена сума 6 т., получаваш сбор от Хвърлянето 
за СРАЖЕНИЕ. 11 т. /2+3+6/. Това е по-малко от 12, 
следователно отиваш на 37, където откриваш, че си 
унищожил противниците си. 1 


Пример 2. В момента, в който се надигаш, порой от 
куршуми се изсипва над тебе, прекършва едно дръвчеи 
от него започват да падат клонки. Те бързо настъпват -- 


най-малкото десетина, а може би и повече. Откриваш 
огън с твоя НК. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ и прибави точките за ОГНЕ- 


ВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата от 
заровете. 


Ако улучиш войниците - 8. 
Ако бъдеш улучен - 7. 


Виетнамците стрелят вкупом. Понеже са в плътна 


верига, на не повече от 5 фута един от друг, твоите 
автоматни откоси могат да улучват по двама наведнъж. 
Боят продължава, докато десет виетнамци не бъдат 
убити или ти самият не загинеш. 


и 


Ако загубиш - идй на 8. 
Ако спечелиш - идй на 37. 


В горния пример хвърляш заровете, както и преди, 
и ибадари точките за ОГНЕВА МОЩ и Е 
УМЕНИЕ В и 2) към сбора. Ако хвърлиш сбор 21 и !/, 
общия сбор е 7. Това е по-малко от 8- числото, което 
ти е необходимо да улучиш виетнамците - т.е. стрелял 

ахалост. 

. С хвърляш заровете от тяхно име, за да видиш 
дали те са те улучили. Ако сборът от хвърлянето за 
виетнамщите е 7 или повече, си улучен веднъж и ЗДРА- 
ВОСЛОВНОТО ти СЪСТОЯНИЕ съответно намалява 
с една степен. Ако сибил ЗДРАВ в началото на битката, 


сега си ЛЕКО РАНЕН. 


Трябва да продължиш да хвърляш заровете, докато 


й зи слу- 
попаденията ти не унищожат войниците м вто 
чай отиваш на 37/ или докато ЗДРАВОСЛОВНОТО ти 
СЪСТОЯНИЕ не падне до НЕС ПОСОБЕН ЗА ДЕИС- 
ТВИЕ и тогава излизаш отиграта /в този случай отиваш 


на 8/. 
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- Уес! Хайде! Размърдай се! Размърдай се! - 1 
отсква писък в главата ти. 

Само на двеста ярда зад тебе, от края на гората, се 
носят изстрели от малокалибрени оръжия. Калашни- 
ците на виетконгците звучат като фойерверки; смърто- 
носният трясък на залповете им почти се заглушава от 
рева на хеликоптерите. По-голямата част от взвода вече 
се с качила на борда невредима. Твоето отделение ще 
бъде изтеглено последно. : 4 


Експлозия разтърсва земята, отхвърля те ити падаш. 


по очи. : 

- Минохвъргачка! - крещи някой някъде пред 
тебе, близо до хеликоптерите. 

- Уес! Хайде, ставай! - викаш ти. 

- Не мога, Джон. Улучиха ме. Бягай, бягай! 

Единият хеликоптер вече е във въздуха. Вторият те 
чака. Но няма да чака дълго. Виетконгците започват да 
изскачат от гората. 

По челото ти избива студена пот. В продължение на 
четири години Уес ти е бил най-добрият приятел. Не 
можеш да го оставиш тук; не тук, не сега... 


- Стронг! Качвай отделението! Веднага! - коман- Е 


два Уес. : 

- Уес! Идвам да те прибера. 

- Невъзможно е. Плениха ме! 

Куршумите пищят сред високата трева около тебе. 
Ти се хвърляш на земята, отвръщаш на огъня, но виж- 
даш, че Уес е прав - наистина виетконгците са го 
пленили... 

- Стронг! Стронг! Хайде, Стронг, отвори. Знам, че 
си вътре - казва друг глас, по-наблизо. 

Звукът от три резки експлозии кънти в ушите ти, 
докато скачаш в леглото, крещейки: 

- Капитане, плениха Уес. Плениха Уес, сър! 


- Събуди се, Стронг! Събуди се! И отвори тази. 


проклета врата! - отново се чува гласът. 
Леденостудени тръпки те побиват в продължение на | 


Ф 


2. Ярост във Виетнам 


т 


половин минута. И разбираш, че това е бил само един 
кошмар - поредната проблясваща понякога в паметта 
ти сцена от Виетнам. Ревът на хеликоптерните витла от 
съня се отдалечава, отстъпвайки място на почти без- 
шумното свистене на перките на вентилатора, висящ от 
тавана: : 

Затъмнената стая в трегокласния балтиморски мо- 
тел, в която лежиш, сега се фокусира пред очите ти, 
+ заедно със спомените от близкото минало. Дочуваш 
музиката от близкия долнопробен бар, в който прекара 
снощи почти до полунощ. Портфейлът ти - недокос- 
нат - лежи върху нощното шкафче. 

Още три експлозии, последвани от вик: 

- Стронг! Хайде! 

Студената ти ръка напипва автоматичния 45-калиб- 
ров пистолет под възглавницата. Мисълта ти се избис- 
тря. Експлозиите не са от минохвъргачки, а от блъскане 
и тропане по вратата. Гласът е на полковник Аткинсън, 
свръзката ти с Компанията и по- висшестоящите в Пен- 
тагона. Или поне е на някой, който звучи съвсем като 


неговия. Ако потвърдиш, че си гразпознал гласа, а се с 


окаже, че той принадлежи на някой друг, може да 
разруши легендата ти. : 

В този миг се събуждаш напълно и отново си първок- 
ласен наемен агент. : 

Ако решиш да използваш разпознавателния код спря” 
мо Аткинсън, който вика пред вратата - иди на 10. 

Ако решиш да се промъкнеш към този, който стои 
пред вратата - иди на 19. 


2 Трябва да съм луд да ми мине през главата 
мисълта да открадна кола в провинциалната столица, | 


пълна с агенти на силите за сигурност и гъмжаща от 


руски и виетнамски войници, решаваш ти. Освен това. 


слуховете сигурно не са верни - поне американските 


рядко се оказват такива. Единствените що-годе досто- 


верни армейски слухове са на израелците. 


И ааа ср опинириснатсарритеераниуатетнвоеяорстЕ. 


Не, независимо от разписанието за движението на 
руснаците, ти решаваш да продължиш пеша. Няма 
смисъл да привличаш вниманието върху себе си. Отк- 
риваш, че Джон Стронг може да се измъкне жив от тази 
история, независимо дали мисията му е успяла, или се 
е провалила. : ; 

Затова, се предрешаваш на изкалян до ушите селя- 
нин и се връщаш до дола, прибираш си оръжието и се 
промъкваш през южната част на Плейку, като се дви- 
жиш на север, за да завиеш по Шосе 19, източно от 
града. : : 

Има два начина да продължиш към мястото, където 
е паднал спътникът. Можеш да пренебрегнеш магист- 
ралите и да се насочиш напряко през джунглата, по, 
хълмове и планини, след това още хълмове, още джун- 
гла и накрая - към мястото сред хълмовете, където 
мислиш, че е паднал орбиталният модул. Маршрутът, 
дълъг над четиридесет мили, през труден терен, би 
отнел между три и половина и четири дни. Предимст- 
вото му е очевидно - осигурява прикритие. Ако русна- 
ците предприемат издирването ти, което изглежда ве- 
роятно, ще им бъде по-трудно да те открият из този 
разнообразен терен. Единствените хора, които биха 
могли да те засекат, са случайни селяни, но и те не биха 
го направили, ако внимаваш. 

Вторият маршрут е по-опасен, но по-бърз. Можеш 
да следваш Шосе 19, до джунглата на югозапад от 
Канак, след това да свиеш на север, покрай джунглата, 
до мястото на падането. Този начин на пътуване ще ти 
отнеме много по-малко време- можеш да го изминеш 
за един ден, но евъзможно да ти отнеме и повечеот два, 
защото щети се налага да се криеш, когато приближава 
военна колона или чуеш самолет над главата си. СЪ- 
ществува, разбира се, опасността да те засекати пленят. 
През нощта би могъл да минеш за виетнамски селянин, 
но всяка по-обстойна проверка би означавала разконс- 
пириране. 


Ако избереш по-безопасния път - идй на 87. 
Ако избереш по-бързия път - иди на 32. 


-ЛакТо? 3 

-Да,Стронг? 

- Някой едешъл да прибере обратно нашитехора - 
гласът ти е нисък, сериозен, но спокоен. 

Лак То седи притихнала, наблюдавайки менящия се 
предочите й пейзаж. Изразът на лицето й показва колко 
дълбоко се езамислила, а мълчанието й - сериозност- 
та на решението й. След повече от минута тя заявява: 

- Щети енужна помощ. Азще ти помогна - гласът 
п еравен, безизразен, тих. + А 

- Защо? 

- Искам да отида в Америка. Защо обаче да тръг- 
вам, ако те ще трябва да останат тук? - пита тя. 

Отначало чутото те изненадва. След гова разбираш, 
че това си въпрос, и изявление. Поглеждаш спътничка- 
та си, изпълнен с ново уважение. 

- Ако ми помогнеш, ще отидеш в Америка. Обеща- 
вам ти. 

Разпитвайки Лак То, разбираш, че лагерът се намира 
близо до границата с Лаос. Късметът ти работи. ЛакТо 
те води по обиколни пътища нагоре към планините. Не 
ви засичат никакви патрули и хеликоптери не забеляз- 
ват самотната кола, докато тя криволичи по пътя към 
мястото, където, загубили всякаква надежда, гниятаме- 
риканските пленници, някои - от петнадесет години 
насам. След няколко часа Лак То казва: 

- Наближилме. Нека продължим пеша. 

Мигове по-късно вече се катерите по едно възвише- 
ние. Точно зад него, по думите на Лак То, се намира 
затворническият лагер. 

ра 

Ако са ти останали няколко от бомбите - иди на 
120. 

Ако нямаш бомби - идй на 106. 


4 Тичаш, навеждаш се, гмуркаш се под водата, 
преплуваш петдесет ярда, изплуваш, тичаш отново - 
насочваш се към вътрешността. Хаос цари сред виет- 
намците - някой разкъсва взвода им на парчета. за 
твой късмет забелязваш, че атаката се провежда в най- 
добрия командоски стил. Атакуващите първо изваждат 
от строя колата с картечницата, а след това савгомати- 
чен огън правят на решето виетнамските редици. Дока- 
то войниците се примъкваткъм източника на огъня, той 
замлъква. Няколко мига по-късно серия от експлозии 
разтърсва мястото, където се е скупчила по-голямата 
част от взвода, и отново избухва стрелба - този път от 
друго място. : 

Това вероятно са местните агенти, за които Аткин- 
сън спомена, си мислиш ти. Които и да са - много са 
добри! 

В този момент нещо серазмърдва на не повече от пет 
фута пред тебе - някой пълзи в тъмнината. Без да се 


замисляш, се хвърляш напред; лявата ти ръка е протег- 
ната, за да заклещи шията на врага, а дясната измъква 
и издига десантния нож, готов да нанесе смъртоносен 
удар. Шията се изпъва назад, ножът започва да сеспуска 
и... : 

Получаваш смазваш удар в гърдите, който те оставя 
без дъх и отлепя краката ти от земята. Безпомощно се 
пльосваш в плиткото блато. Нечий крак приковава 
ръката ти с ножа към земята и ти се вторачваш нагоре, 
право в дулото на автомат и в лицето на една от най- 
красивите виетнамки, които някога си виждал. 

- Казвам се Лак То - прошепва тя. - На твоя 
страна съм. Стига си правил глупости. Трябва да изчез- 
ваме. И престани да вдигаш толкова шум! 

Тя освобождава ръката ти, обръща се и изстрелва 
един откос, който поваля изостанал виетнамски вой- 
ник. Той още пищи и се гърчи във водата, когато тя 
почти изчезва в тъмнината на нощта. едра 

- Хайде -подканва тя. - Или очакваш да продъл-" 
жавам така цяла нощ? 


Иди на 61. 


Настъпваш клонка и часовоят те забеляза. и 5 
двамата стреляте едновременно. Ако беше само той, не 
би имало проблеми, но за нещастие той не есам. Скоро 
и други войници се присъединяват към него и започва 
ожесточена престрелка. Те са прекалено много, дориза 
Джон Стронг. Умираш, сражавайки се. 

- Опитах се, Уес - проронваш в спускащата се 
гъмнина. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
гаш ОТНОВО - върни се на 1. 


Тихо се приближаваш към камиона, долепяш 6 


с ло каросерията, докато напредваш към прозореца на 
шофьора. Много внимателно, прикривайки с тяло и 


дрехи движението, измъкваш десантния нож, стъпваш 
върху тясното стъпало и... ; 

Той те съзира! В последния момент шофьорът се 
обръща и поглежда зад себеси - можев огледалото да 
е видял как се приближаваш. Това няма значение сега. 
Дори не успяваш да нападнеш, използвайки ножа; мМЪ- 
жъготваря рязковратата на камиона и ти падаш погръб 
на паважа. Ножът ти ясно се вижда. Той подвиква нещо 
на приятеля си, грабва оръжието си и взема на мушка 
проснатото ти тяло. Минувачите по улицата пищят от 
ужас. 

Започваш да се движиш, но се оказва безполезно. 

- Погледнегелицето му! - извиква някой от тълпата. 

- Той не е виетнамеш! Той е бял! 

Успяваш да се изправиш на крака, преди войникът 
откамиона да реши да стреля. Къс откос от неговия АК- 
47 те поваля обратно. Мъчиш се да се надигнеш, но сега 
и приятелят му се се присъединил към него, изправен на 


неповечеот десетфута пред тебе. Тълпата панически се | 


разбягва. 

-Виж,Фонг- погледни това лице! Мисля, четова с 
американещ! 

Фонг явно не обича американците. Последното, ко- 
ето чуваш, е викът му: 

-Умри,американско куче! 

Нови откоси надупчват тялото ти. Ножът издрънчаг 


ва върху паважа. Образите се размазват и потъват в 


тъмнина. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
таш отново - върни сена 1. 


Та лудо биещо сърце сочиш към бистрата вода 
даваш на Лак То да разбере, че ви дебне опасност 
Изчакваш мъжа, който спира до лодката, да заговор 

-Тукима нещо - подвиква той към офицера. 

-Какво? Къде? | 

-Там, сър! До борда на лодката - вижте малкото 


метално... 


#, 


Стреляйки 
изск 
Ка аи: ачаш отводата, но допускаш фатал- 
- появяваш се от същата 1 
: страна, където е 
патрулният катер. К, # Е 
- Картечарят открива 
; огън и ско 
натъп ршу Е 
и. кавено ти с куршуми тяло е заснето за утрешния 
з » 
Ф ( на щ Правда”. Никога няма да научиш, че тялото 
Джон Стронг може да има и пропагандна стойност 


С 
Е това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
гаш отново - върни се на 1. 


по Иаексеаи иа винаги си знаел, че така В 
тоттидоцаотъйла адцента пе ар 
: : лжаваш 7 реляш, решен да отве- 
деш със себе сиколкото мож 

изглежда логично е Асдърсвае рана «а при на 
ре. джунгла. Тук е мястото, където щ: Ин 
Да Ни Шосе: ризи се забива вгърдите ти. Задавяш ие 

Ше. 1 Хръв: Последната ти мисъл е: 
удя се дали ще видя Уес там, от другата страна? 


С то 
- ва приключението свършва. Ако искаш да опи- 
гаш отново - върни се на 1 


, 


по : сал войникът реагира миг, преди 9 
но кара да замлъкне завинаги. Той изпи- 
ди изтъркулва назад в камиона, сграбчвайки 
юс . Ф си. С си звук ножът потъва в гърба на 
| р ката седалка. Докато мъжът наглася пушката 
си, ти го изваждаш. Едва успяваш да отвориш вратата 


на кам 
; гиона, за да го нападнеш отново, нои мъжът ве 
е в позиция за стрелба. “: 


Хвърлй за СР) 1 
рли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 


ОГНЕВА МОЩ и РЪКОГ 5 
заровете. ОПАШЕН БОИ към сумата от 


Акоулучиш виетнамците --9. 
Ако виетнамците теулучат - 8. 


При първото хвърляне атакуваш без съпротива. При. 


второто и третото и ти, и войникът атакувате. Във всеки. 
- следващ случай на хвърляне войникът и неговият при”. 


ятел стрелят едновременно. Приятелят му те улучва 


при сбор от 7 т. Ти използваш само ножа. 


Ако убиеш и двамата виетнамци - иди на 43. 
Ако ти си убит - иди на 26. 


10 Дръпвайки назад ударника на пистолета, зас-. 
маш удобна позиция до вратата. ; 

-Койе? Дано не ме безпокоите напразно. : 

- Стана авария на строежа. Избухна пожар, който 
заплашва да обхване подпорите на стените. Имаме 
нужда от вас там. 


Това е Аткинсън. Използва код, уговорен преди 
; а в 
доста време от двама ви, за осигуряване на спешни 1 


контакти. : ши 3 
Отваряш вратата и виждаш Аткинсън, който изг 


лежда толкова естествен в дрехите на строителен ра-. 


- а се върху: 
ботник, в които е облечен, колкото подмятаща се вър у 


масичка за кафе риба. Зад него стоят двама мъже, 
запасани с колани за инструменти; единият носи ку фар- 


че. 
Иди на 149. 


1 1 Престрелката се води точно според наета. 
ята. Всичко свършва само след няколко секунди. Чети 
- римата руснаци лежат мъртви във високата трева, нап 
раво насечени на парчета от огъня на НК. | : 
Мислиш си, че тази задача ще бъде като детска игра 
Имам кола, имам Лак То, която ще ми памрене 
- получа нужната информация, основната мисия с изп 
нена. Остава само да поема обратно към вкъщи. 
Това се върти в главата ти, докато насочваш руски 
хеликоптер на запад, към Лаос. "5 
- Добресе справи, Стронг - казва ЛакТо. 


- Ти също, Лак То. Ти също. 

- Вие, американците, сте доста смешни хора. 

- Ами да! Президентът Рейгън е тъпкан с майтапи. 

- Не, не. Искам да кажа, че сте странни. 

-Същотое. 

-Тирискува живота си, за да върнеш обратно някак- 
ва машинка, нали? 

-Да. 

- Азащоникой неидва да приберевашите войници? 

Въпросът те удря като чук. Нямаш задоволителен 
отговор. Изведнъж се сещаш за Уес Милър. 

-Можебизащото незнаем кьдеточно се намират - 
успяваш да отговориш накрая, докато се мъчиш да 
сподавиш горчивината, която се надига в тебе. 

- ЦРУ знае. Азим съобщия. Западно от Контумима 
лагер за политически затворници. 


Ако решиш да напуснеш Виетнам веднага - иди на 
54. 

Ако решиш да отидеш до затворническия лагер 
западно от Контум - идина 70. 


Да препускаш безшумно през джунглата 12 
нощем след престрелка не слесна задача. Успяваш да 
преминеш около петдесет ярда необезпокояван. Чувай- 
ки как зад тебе врагът се прегрупира, дебнещ и най- 
малкия признак за твоето присъствие, с риск за живота 
си хвърляш поглед през рамо ив този момент ботушът 
ги сезаплита влъкатушещ по земята корен. Тренирано- 
го ти тяло веднага се завърта, за да се приземи косо, и 
се обръща при падането, за да смекчи удара. Отново си 
на крака, преди дори да си успял да се замислиш. Макар 
падането да не те е наранило, шумът, който се е вдиг- 
нал, може да се окаже фатален. 


В момента, в който се надигаш, порой от куршуми се 
изсипва над тебе, прекършва едно дръвче и от него 
започват да падат клонки. Те бързо настъпват - най- 
малкото десетина, а може и повече. 


----Ф. 


Откриваш огън с твоя НК. 


Хвърлйза С РАЖЕНИЕ и прибави точките за ОГНЕ- 
ВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата от 


заровете. 


Акоулучиш войниците -- 8. 
Акобъдеш улучен - 7. 


Виетнамците стрелят вкупом. Понеже са в плътна 
верига, на не повече от пет фута един от друг, твоите 
авгоматни откоси могат да улучват по двама наведнъж. 
Боят продължава, докато и десетимата виетнамци не 
бъдат убити или ти самият не загинеш. 


Ако загубиш - иди на 8. 
Ако спечелиш - иди на 37. 


13 - небива да имразрешим да се качат- заявя- 
ваш на Лак То и стареца. - И не трябва да им даваме 


време да съобщят по радиото, че им се оказва съпроти- . 


ва или че имат затруднения. 

- Какъвеетвоят план, Стронг? - пита Лак То. 

- - Много-е прост. Оставаме на дрейф; допускаме ги 
да се приближат на около тридесет ярда - разстоянис, 
което може да се покрие от хубав бейзболен удар. 

Двамата виетнамци те гледат озадачено. - 

- В този момент мятам две от тези сладурчета към 
тях-продължаваш ти, докатовадиш две отбомбитеот 
гнездата им. - Веднага след като хвърля и втората, 
пускате моторите на пълен ход. А аз ще детонирам 
бомбите с радиото. 


Планът е прост; неговото изпълнение обаче не е 
толкова лесно. Въоръжен с бомбите и радиодетонато-. 
ра, пропълзяваш по корем обратно на палубата. Кораб- 


чето започва да намалява ход; патрулният катер се 
" приближава. 


Скачаш светкавично, хвърляш бомбите и се шмуг- 


ваш в кабинката, като изкрещяваш: 


-Пускайте моторите. 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ прибави точките за ОГНЕ- 


ВА МОЩ и ХВЪРЛЯНЕ НА БОМБИ към сумата от 
заровете. 


Ако сборът е 8 или по-малко - иди на 104. 
Ако сборът е 9 или повече - иди на 112. 


Минувачите гледат с насмешка мръсния, 14 
изпоцапан с кал селянин, който си пробива път по 
улицата в един от западналите квартали на Плейку. 
Дори виетнамските войници, които често посещават 
свтините увеселителни заведения на града, се подсмия- 
ват снизходително. Явно вярват, чес усъвършенстване- 
го на социализма ще се стигне до ликвидирането на 
гакива окаяни типове. 

По тясната улица цари доста оживено пешеходно 
движение; хората се блъскат, устремени към безброй- 
ните си задачи - някои от тях съвсем банални, други- 
мръсНи и подли. Недалеч забелязваш идеалната въз- 
можност за замислената от теб кражба: военен камион, 
паркиран отстрани на улицата - при това с празна 
каросерия. Шофьорът, надвесен през прозореца, пуши 
евтина цигара. На няколко крачки от него е застанал 
друг човек, зает в оживен разговор с две момичета от 
бара, явно негов приятел. От време на време той кима 
и сочи към войника в камиона, който се усмихва и на 
свой ред махва с ръка към тях, след което започва да 
пуши малко по-бързо. 

Приближаваш камиона откъм страната на шофьора. 
Моментът трябва добре да се прецени. Улицата е пълна 
с хора и ако някой види ножа, дори миг преди да си 
готов, всичко може да пропадне. 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ прибави теди за ОГНЕ- 
ВА МОЩ, МАСКИРОВКА и РЪЬКОПАШЕН БОЙ. 


тенти тартар 


3. Ярост във Виетнам 


Ако сборът е 11 или по-малко - иди на 35. 
Ако сборът е 12 или повече - иди на 6. 


15 Злочестият часовой не те забелязва. В най- 3 
добър командоски стил се промъкваш зад гърба му, 
дръпваш главата му назад, предотвратявайки вика му, + 


и вдигаш ножа, за да го убиеш. 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ прибави точките за ОГНЕ- 
ВА МОЩ, МАСКИРОВКА и РЪЬКОПАШЕН БОЙ. 


Ако сборът е 10 или по-малко - идй на 147. 
Ако сборът е 11 или повече - идй на 77. 


16 тихо се приближаваш към камиона, долепяш 
се до каросерията, докато напредваш към прозореца на 
шофьора. Много внимателно, прикривайки с тяло и 
дрехи движението, измъкваш десантния нож, стъпваш 
върху тасното стъпало и... 

Той те съзира! В последния момент шофьорът се 


обръща и поглежда зад себе си. Вероятно те с чул. Това 


няма значение сега. Дори не успяваш да нападнеш, 
използвайки ножа; мъжът отваря рязко вратата на ка- 
миона и ти падаш по гръб на паважа. Ножът ти ясно се 
вижда. Той подвиква нещо на приятеля си, грабва оръ- 
жието и взема на мушка проснатото ти тяло. Минувачи- 
те по улицата пищят от ужас. 

Започваш да се движиш, но се оказва безполезно. 

- Погледнете лицето му! - извиква някой от тъл- 
пата. - Той не е виетнамец! Той е бял! 

Успяваш да се изправиш на крака, преди войникът 
откамиона да реши да стреля. Къс откос от неговия АК- 
47 те поваля обратно. Мъчиш се да се надигнеш, но сега 


и приятелят му се е присъединил към него, изправен на 
не повече от 10. фута пред тебе. Тълпата панически с 
разбягва. 

-Виж,Фонг- погледни това лице! Мисля, четова е 
американец! 


Фонг явно не обича американците. Последното, ко- 
ето чуваш, е викът му: 

-Умри,американско куче! 

Нови откоси надупчват тялото ти. Ножът издрънча- 
ва върху паважа. Образите се размазват и потъват в 
тъмнина. : 


Джон Стронг може да се движи като светка- 17 
вица и сега еединот случаите, когато възнамерява да го 
направи. Хвърляш се към мъжа като футболен играч, 
който напълно блокира движенията на противника. 
Лявата ти ръка намира гърлото му, дясната издърпва 
десантния нож и го насочва право към сърцето му с 
едно единствено движение. ; 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ прибави точките за ОГНЕ- 
ВА МОЩ, МАСКИРОВКА и РЪКОПАШЕН БОЙ. 


Ако сборът е 12 или по-малко - иди на 29. 
Ако сборът е 13 или повече - идй на 47. 


Изненадващо е колко добри стрелци са тези 1 8 
руснаци. : 

Лак То вероятно също е изненадана, мислиш си ти, 
но все пак защо спря да ми помага? 

Изстрелваш поредния откос, когато фаталният кур- 
шум те улучва. Руснаците прибират тялото ти - стари- 
ят Джон Стронг може да се окаже полезен за пропаган- 
дни цели. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
таш отново - върни сена 1. 


Дръпвайки ударника на пистолета, внима- 19 
телно се придвижваш към прозореца на мрачната стая. 
Той се отваря лесно. Планът ти е прост - да се измък-. 
неш през прозореца, да пресечеш паркинга, за да стиг- 
неш до входа на мотела, да влезеш и да свиеш по 


-------- -----2 


коридора, за да видиш кой стои пред вратата ти. 
Никак няма да е трудно да укриеш пистолета от 
дремещия служител на рецепцията. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ и прибави само точките за 
МАСКИРОВКА. 


Ако сборът е 10 или по-малко - идй на 49. 
Ако сборът е 11 или повече - иди на 58. 


, 


20 С неохота се обаждаш по предавателя с дале-” 


чен обхват. Няколко часа по-късно един американски 
хеликоптер те прибира от подножието на хълмовете, 
разположени на изток от тебе. Единственият щастлив 
човек от тази развръзка е Лак То, която с нетърпение 
очаква новия си живот в Америка. : 

Ти не си много радостен - провали се втази мисия. 
А някъде във Виетнам човекът, наречен Уес Милър,ако 


все още е жив, също не се радва. Без съмнение, ще 


срещнеш Уес отново - в сънищата си. 


21 кактоси знаех, с горчивина отбелязваш наум, 
веднъж подмина ли ги, съм си вкъщи. : 

Да, но никой не е обяснил това на корена, в който се 
заплита крака ти; просваш се по очи, а оръжието ти 
издрънчава, когато се удря в скалата, и привлича върху 
тебе вниманието дори на тези третокласни преследва- 
чи. 

Двамата най-близки войници тръгват към тебе с 
насочени оръжия. 


Ако решиш да се биеш с тях - идй на 48. 
Ако решиш да ги изхитриш - идй на 59. 


22 Да заобиколя Плейку е единственото разумно 


нещо, мислиш си ти. Ако направя опит да вляза вграда, 
ще мезабележат и ще ме убият или дори по-лошо - ще 


ме заловят. Тогава щесе превърна в поредния военноп- 


Пе а е ооо 


ленник- като Уес Милър -и свободният святще загуби 

и минималната възможност да върна обратно инфор- 
мационните устройства. Каквото ще да става. Искам 
само да се измъкна жив от тази мисия. 

С подобни мрачни мисли в главата се отправяш на 
север, вървиш по Шосе 14, достигаш до място, което не 
се вижда от издигнатата на юг барикада, пресичаш 
магистралата и се отправяш към хълмистата местност 
на изток. Скоростта е важна; каквито и военни операции 
да се проведат около Плейку, в тях непременно ще 
участват и хеликоптери, а хълмовете предлагат по- 
оскъдно прикритие от джунглата. С облекчение откри- 
ваш, че хълмовете преминават в джунгла само след 
няколко мили. Най-накрая, след по-малко от три часа, 
достигаш до магистралата, която се простира от севе- 
розапад на югоизток и свързва Шосе 14 с Шосе 19. 
Предстои ти труден избор. 

Има два начина да продължиш към мястото, където 
е паднал спътникът. Можеш да пренебрегнеш магист- 
ралите и да се насочиш напряко през джунглата, по 
хълмове и планини, след това още хълмове, още джун- 
гла и накрая - към мястото сред хълмовете, където 
мислиш, че е паднал орбиталният модул. Маршрутът, 
дълъг над четиридесет мили, през труден терен, би 
отнел между три и половина и четири дни. Предимст- 
вото му е очевидно - осигурява прикритие. Ако русна- 
ците предприемат издирването ти, което изглежда ве- 
роятно, ще им бъде по-трудно да те открият из този 
разнообразен терен. Единствените хора, които биха 
могли да те засекат, са случайни селяни, но и те не биха 
го направили, ако внимаваш. 

Вторият маршрут е по-опасен, но по-бърз. Можеш 
да следваш Шосе 19 до джунглата на югозапад от 
Канак, след това да свиеш на север, покрай джунглата, 
до мястото на падането. Този начин на пътуване ще ти 
отнеме много по-малко време - можеш да го изминеш 
за един ден, но по-вероятно за два дни, защото щети се 
налага да се криеш, когато приближи военна колона 


| : 


или чуеш самолет над главата си. Съществува, разбира. 
се, опасността да те засекат и пленят. През нощта би" 
могъл да минеш за виетнамски селянин, но всяка по-. 
обстойна проверка би означавала разконспириране. 
Ако избереш по-безопасния път - иди на. 87. 
Ако избереш по-бързия път, следвайки Шосе 19 - 
иди на 32. 


2 3 Часовоят не те забелязва. Поне не го прави, 
докато не е станало прекалено късно. Не те съзира и 
никой от останалите мързеливи пазачи. Внимателно и. 
тихо обхождаш лагера и поставяш смъртоносните си 
подаръци под подовете на бамбуковите конструкции. 

Отнема ти половин час, за да обходиш необезпоко- 
яван лагера, да се върнеш при Лак То и да се отправиш 
пълзешком към ограждението, където са затворниците. 
Приближаваш от задната страна на затвора. Когато си 
готов, детонираш бомбите. 

Лагерът е обхванат от огромни пламъци и раздрусан 
от страхотен трясък; дълги оранжеви ленти сеустремя- 
ват към нощното небе. Звукът от самотния изстрел на 
Лак То в гърба на пазача на затвора е удавен от експло- 
зиите, които разтърсват планината. 

- Хайде да вървим, момчета - извикваш на изуме- 
ните затворници. - Ще си ходим вкъщи. Последвайте 
я. 

Лак То отвежда мъжете към джунглата, докато ти се 
забавяш малко, покосявайки няколко войника, които са 
изскочили от обхванатите от пламъци постройки. 

-Е така стана - обяснява Уес Милър на Аткинсън. 

- Лежах си в калта, както бях правил това от десет 
години насам, когато Джон се появи и като стадо ни 
поведе, за да ни откараг. ; 

Лак То обмисля планове за новия си живот в Амери- 
ка. Аткинсън търси предателя в Компанията. Уес и. 
другите осем американци, които спаси, се възстановя- 
ват в разни военни болници, а ти си предложен за 


СЗ и ААА 


получаване на Почетен медал от Конгреса. Гова е 
хубаво. Но да можеш да спиш спокоино през нощта е 


още по-хубаво. 


24, Камионът започва да подскача, когато свива от 
пътя и се насочва към гористите хълмове, където е 
паднал спътникът. Само още няколко минути, юисД иш 
си ти, преди виетнамският разузнавателен среди 
открие останките. Трябва да се действа бързо; трябв 
реката късно е! Оказва се клопка! Те см рай 
от гората, обграждат те и през цялото рирме с Олид 
като луди и непрекъснато крещят, че янкито ра ова ; ; 
бъде убит. Камионът е превърнат в развалина за секу 


ди. | ши 
Нетеубиват. Осигуряват ти предостатъчно време да 
премислиш какво точно не е станало по плана. Казваш 
на Уес Милър, който ти помага да държиш главата си 
над пяната в бамбуковата клетка, потопена донякъде в 
блатото. : 
- Мисля си, че онези до камионите са знаели, че 
1 


нещо не е наред. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
таш отново - върнй се на 1. 


25 -ътхха : ; 

Явно виегнамците не ги бива много да изр иа 
последни думи, мислиш си ти, докато избутваш ии 
на съседната седалка и се качваш вкамиона. Прерязва- 
нето на гърлото бе толкова бързо, а смъртта - толкова 


мигновена, че никой ог пешеходците не забеляза, че Е 


населението на града е намаляло с един. Приятелят на 


мъртвия войник продължава да разговаря с двете мо- 


мичета от бара. я 
Три секунди по-късно се включваш с камиона В 


уличното движение, а след шестдесет вече си облечен : 


фрей като камионът 
с куртката и кепето на ефрейтора, 10 


Дуа --а 


фучи по улиците на Плейку. Със сърце, лудо биещо от 
вълнение и напрежение, сеотправящ на западкъм дола, 
където си скрил оръжието. След като го прибираш, се 
задържаш за малко в каросерията на камиона, за да се 
дооблечеш в униформата. По лицето си нанасяш част 
от кръвта върху засъхналата кал. След това с висока 
скорост се отправяш отново към града, прекосяваш го, 
за да излезеш от източната му страна, където свиваш на 
север към Шосе 19. Веднъж озовал се на магистралата, 
продължаваш бързо на изток към мястото на падането. 

Движението на цивилни превозни средства по Шосе 

19 е минимално; преобладават военни джипове и ками- 
они. Виждаш мнозина войници, виетнамци и руснаци, в 
джиповете-теса “момчетата за всичко” на офицерите. 
Толкова много от тях сноват в двете посоки на магис- 
гралата, та стигаш до заключението, че се провежда 
операция от голям мащаб. За щастие всички бързат и 
никой не обръща внимание на покрития с кал и изцапан 
с кръввойник, който като луд кара камиона по пътя. Той 
дори добре се вписва в общата атмосфера, която цари 
наоколо. 

Добре се справяш, Стронг, мислено се поздравяваш. 
Веднъж да ти провърви. Сега, когато разполагам с 
превозно средство, ще пристигна преди руснаците и 
виетнамците до спътника, ще взема информационните 
устройства и... ; 

Замисляш се за Уес Милър, докато летиш по магис- 
тралата. Уес Милър, който няколко пъти е спасявал 
живота ти и който втози момент може би гние, умирай- 
ки бавно, в лагер, скрит из тази плетеница от планини 
и джунгла. : 

От сутринта теренът покрай Шосе 19 сее променил 
няколко пъти. От Плейку магистралата се вие ту на 
север, ту на изток през джунглата, катери се по хълмо- 
вете, след това се насочва пак на изгок през планините. 
Някои отгледките могат да накарат дъха ти да секне, но 
предпочиташ да го запазиш, за да ти останат сили да се 
биеш сгруснаците или виетнамците, които всеки мо- 
мент могат да те спрат. : 


След около петнадесет мили пътят се спуска от 
планината и отново влиза в обраслите с гори хълмове, 
а оттам - в джунглата. Но преди магистралата да 
достигне крайбрежната равнина, където селцата са 
нагъсто разположени, един разклон поема на север, 
към селцето Канак. Пътят пресича река Анжун, минава 
през Канак и продължава на север, като се движи 


покрай джунглата и хълмовете, преди да изчезне в : 


тропическата гора. Поемаш по него, защото минава на 
по-малко от миляот мястото, където споредкоордина- 
тите е паднал спътникъг. 

Прекосявайки Канак, забелязваш струпване на вой- 
ници. Виетнамска военна част с численост на рота се 


мотае из нивите отвъд селцето, а няколко руснаци се ; 


шляят из селските улици. За твое учудване никой не те 
спира - няма никакви постове. 

Най-после достигаш целта - там, където пътят 
минава най-близо до мястото на падането. След като 


. скриваш камиона встрани от шосето, поемаш към вът- 
решността. Двадесетминутната разходка дава резул- 


тат. Виж картата на стр. 1731. 
В малка долчинка между два хълма, в самия край на 


джунглата, зее почернял кратер. Утринните слънчеви . 
светлини проблясват по металните парчета на дъното 


му. Няма никакво съмнение, че това е спътникът. 
- Стронг? 


Гласът идва отляво; въпросително прошепва името : 


ти. Тялото ти реагира импулсивно. Шмугваш се зад 


малка издатина, претъркулваш сеи отново си на дара 5 


а твоят НК е готов за стрелба. 
- Не стреляй, Стронг, моля те. Ще се покажа. 


Храсталаците се раздвижват. Отначало нищо не. 
различаваш; след това една фигура, облечена в маски-. 


ровъчна униформа, изплува - оказва се жена; много 
красива, млада виетнамка. Облечена е подходящо: маст. 
кировъчно облекло, раница, АК-47 игранати на пояса. 
Тя не вдига своят АК-47 и твоят показалец замръз 


върху спусъка на НК-то половин секунда преди рефлек- 
сът ти да й отнеме живота. 

- Ти ли си Стронг? - задава тя въпроса си на 
безупречен английски. 

- Ти коя си? - питаш на свой ред на безупречен 
виетнамски. 

: в: Няма страшно, Стронг. На твоя страна съм. 
Работя за ЦРУ от много години. Казвам се Лак То. 
Имам храна, амуниции и информация за тебе. 

Тя стои съвсем неподвижно, не прави никакви агре- 
сивни движения, докато я изучаваш. Дори маскировъч- 
ното облекло не успява да прикрие дългата й, черна 
коса, големите й, с форма на бадеми очи и гладката, 
чиста кожа. В Щатите би минала за красавица. Ръцете й 
и драскотините по тях издават, че отдавна е из джунгла- 
та. Дори ида забелязва, че внимателно я изучаващ, тя не 
протестира. Накрая нарушава мълчанието с делова 
забележка: - 

- Нямаме време за губене. Руснаците скоро ще 
пристигнат. 

- Руснаците? 

3 Да. Съвсем скоро хеликоптер ще претърви този 
район, сега, когато виетнамските войници са в Канак, на 
юг оттук. 

- Мога да се ориентирам по карта. 

- Чудесно. Тогава ориентирай се ив моето сърце и 
виж, че казвам истината. Трябва да побързаме. Вземи. 
Гова ще те накара да ми повярваш - заявява тя, 
хвърляйки своя АК-47 на земята пред гебс. 

- Добре, добре. Вярвам ти. 

- Слава богу - тя се усмихва, тръгвайки към тебе. 

- Да се залавяме за работа. Аз ще следя за войниците 
и хеликоптера. Хеликоптерът първи ще се появи. 

- Това щети трябва. 

Мяташ й обратно нейния АК и се отправяш към 

кратера. На дъното на обгорената яма са останките от 


военно шпионско оборудване на стойност много мили- 
они долари. 


Ниррез сър асоктринзкирнолеа сотеригеоварннт сее аарротеавеиет ае пин Нат 


- пиюс снимки. - 


- Ето за какво плащам данъци - мърмориш си 
тихо, докато се спускаш към обгорените останки на” 
съоръжението. 

Разбира се, по-голямата част от спътника е изгоря- 
ла, когато е навлизала в атмосферата на земята. Но 
хората, които са конструирали тази машина, са предви- 
дили подобен вариант. Гук някъде трябва да има... А, 
етого. От едната страна на спътника забелязваш тежък, 
топлоизолиращ кожух, който покрива голям, приличащ 
на кугия модул. След няколко минути работа с инстру- 
ментите, които са в раницата, успяваш да извадиш 
модула ог разгопените останки. След нови тридесет 
секунди си извадил деликатната електронна памет на 
спътника съвсем невредима. Запаметяващото устройс- 
твое малко- дълго еосеминча,широко- шести дебело 
около два. В него са спомените от космическа битка, 


-Стронг,... Хеликоптерът ще пристигне... Скоро! 

Бързо отваряш кутията с малките бомби, поставяш 
ги около останките ог спътника и се отправяш към. 
укритието. В момента, в който чуваш звука от моторите : 
на хеликоптера, се пльосваш на земята, под прикрити- 
ето на няколко дървета, претъркулваш се във високата 
трева и се озоваваш до Лак То. : 

- Какво щеправиш сега? - пита тя. 

У местен въпрос. 

- Кога ще пристигнат войниците? На какво разсто- 
яние зад хеликоптера се движат? 

- Понена неколкостотин ярда - може и повече. Хе-. 
ликоптерът извършва претърсването, а тези на земята 
му помагат. 1 

-Откъдезнаеш толкова много? 

Лак То свежда поглед, извръща глава, взира се в. 
кратера. 

- Аз... аз съм приятелка на виден партиен деец в 
Куанг Нгай - проронва тихо гя. 

- ЦРУ добрели ти плаща? 

- Аз съм доброволна сътрудничка - изсъсква тя, 
като отново се обръща към тебе, а лицето й издава, 


гнева, независимо от очевидната й способност да кон- 
гролира чувствата си. 

- Извинявай. 

Хеликоптерът започва да се снишава; онези в него 
лесно са забелязали кратера от въздуха. 


Ако решиш да напуснеш мястото на падането с 
камиона - иди на 89. 

Ако опиташ да откраднеш хеликоптера, след като се 
приземи - идй на 55. 


Не болката и куршумите те убиват. Униже- 26 
нието те довършва. 

- Фонг! - изкрещява мъжът в камиона, докато се 
опитваш втори път да го намушкаш с ножа. Дали ще 
оцелее или ще умре вече няма значение, защото добри- 
ят стар Фонг се е откъснал от момичетата от бара, 
дошъл е до камиона от страната на шофьора и езапоч- 
нал да те дупчи с куршуми. Ти замахваш към него с 
ножа, но не го улучваш и се строполяваш по лице на 
улицата. 

Дочуваш писъци от тълпата - след това сепването 
на някой от но-досетливите, които са забелязали, че 
суровите, решителни черти на лицето на мъжа с ножа не 
са азиатски - ни най-малко. С големи усилия успяваш 
да се изправиш отново на крака и продължаваш да 
замахваш наляво надясно с ножа като луд. Малцината 
ог тълпата, които до този момент не са побягнали, сега 
го правят. Всички, с изключение на Фонг, който обидно 
подмята: 

- Умри, американски кучи сине. 

Това са последните думи, които чуваш. 


Бързо и тихо се връщаш по пътя, по който 27 
дойде, катонапредваш по сечището. Изглежда безопас- 
но. Но ще бъде още по-безопасно, ако го преминеш, 
пълзейки по корем. След като преодоляваш двеста и 
петдесет ярда, достигаш до джунглата в южния й край. 


4. Ярост във Виетнам + 


, 


- Отново започваш бързо да се придвижваш, като със 
сетивата си дебнеш да доловиш признаци за присъст-. 
вието на враг по пътя си. . 3 

Успяваш да се отдалечиш на две мили или повече от. 
врага. В този момент, точно пред себе си, съзираш 
вражеските камиони. Ге са на отклонението, близо до: 
мястото, където пътя пресича Шосе 19, главната магис- 
трала към Плейку. Мълчаливо изучавайки разположе- 


нието, забелязваш джип с монтирана въртяща се 7.62 


мм картечница, четири камиона и поне десетина виет- : 


намски войника. Униформите и оборудването им са. 


износени - това са вгороразредни, че дори третораз- 
редни войници. Припълзяваш достатъчно близо, за да 
можеш да доловиш част от разговора. 

- Тез от разузнавателния отряд още не са се обади- 


ли... Ха на бас, че лейтенант Као вече е бесен. Беше си” 


уредил едно маце от града да го посети тази нощ. 

- Да. Ще ев лошо настроение. По-добре не го 
Дразни, командире, че ще те прати на курс за полити- 
ческо ограмотяване - в Камбоджа! 


Последната забележка кара всички да се разсмеят. 


- Ей, обадиха ли се вече онези по радиото? 

- Не. Нищо няма. Тоя американец вероятно бая ги 
разиграва. 

- Какъв американец, бе? Подочух, че това било 
просто поредната параноя на руснаците. Пчела се шмуг- 
невгащите им и нас ни изкарват да дебнем цяла нощ из 
джунглата. 

- Не знам. Чух от един чиновник, чието гадже 
работи в канцеларията на коменданта, че нареждания- 
та на капитана били съвсем точни - часа на спускане, 
къде точно... всичко било посочено. 

-Квотипука? Преди десетгодини избихме половин 
милион американци, че сдин ли ще ни се опъне сега? 

Групата отново се разсмива. 


Да им дам ли да се разберат, чудиш се ти? Но 


решаваш да не нападаш; шумът ще предупреди остана- 
лите от ротата, които в момента губят ценно време, 


ЗВЕНА ЕКОе Ра ВРО А ВАСА ЕТ Овен АаА 


претърсвайки щателно джунглата, за да те открият. 
Няма защо да издаваш местонахождението си. 

Като подминаваш тази групичка, най-после стигаш 
Шосе 19. В крайпътните храсталаци се преобличаш с 
дрехите на виетнамски селянин. Чертите на ницето ти 
въобще не са азиатски, но през нощта случайно мина- 
ващ шофьор би те взел за селянин, закъснял по някак 
работа. 2 

Движението по пътя не е оживено и не срещаш 
никакви военни превозни средства, докато се придвиж- 
ваш към Плейку. Привличаш погледите на някои от“ 
минаващите цивилни шофьори, но никой не спира, за да 
ги предложи да те откара - явно стопаджиите в този 
рай за човека нямат по-голям шанс от своите събратя в 
корумпирана, империалистическа Америка. 

След неколкочасово ходене, през време на което 
рядко ти се налага да се прикриваш в храсталаците 
покрай пътя, когато насреща ти идва подозрително 
превозно средство, ти се озоваваш в покрайнините на 
Плейку, там, където Шосе 19 пресича Шосе 14. Дори 
бегъл поглед е достатъчен, за да се види, че не всичко 
с наред в Плейку. Военните са поставили бариери на 
пътя от северната и западната страна на кръстовището. 
Превозните средства, идващи от юг, от Контум, по 
Шосе 14, ги спират и претърсват; същото се прави и с 
превозните средства, отправили се на изток, към Плей- 
ку. : 

Колкотои да е важно да продължиш, умората започ- 
ва да си казва думата. Забелязваш, че рефлексите и 
мисълта ти са забавени, което не еизненадващо, защото 
си на крак повече от тридесет часа. Отбиваш се от пътя, 
намираш подходящо закътано дере, поставяш предуп- 
редителни капани и дремваш за малко. 

Някъде в средата на следобеда се събуждащ и си 
даваш сметка, че нещо не е наред; не се чува никакъв 
шум от минаващи коли по магистралата - абсолютно 
никакъв. Събираш си нещата и отиваш до място, откъ-. 
дето севижда Шосе 19. Магистралата е пуста. Военната 


блокада евход. Единствените, на които им еразрешено 


да преминават, са пешеходците - селяни от близките 
села. 


Ако решиш да се отбиеш в Плейку, за да разбереш 


какво става - иди на 65. 
Ако решиш да заобиколиш Плейку - иди на 22. 


28 Прекалено късно е да променяш плановете си. | 


Достигайки края на лагера, натискаш лостчето за 


взривяване, кръжейки с хеликоптера само на два-три. 


фута от земята. 
- Тръгвай! - изкрещяваш на Лак То. 
Тя скача в момента, в който бомбите избухват. 
Лагерът буквално изчезва в проблясващите оранжа- 


ви пламъци. В ушите ти кънтят виковете на изгарящите, 


умиращи мъже. Пазачите до портата на затворническа- 
та клетка са зяпнали от изненада; но не за дълго. Лак То 
не губи време и открива огън по тях, 


„ Бомбите са паднали достатъчно близко до сградите, 
за да нанесат сериозни щети. Експлозиите са разлюле-. 
ли така силно конструкциите, че те се сгромолясват от" 


подпорите и тук-таме избухват пожари. 

Издигаш хеликоптера и го насочваш, готов за стрел- 
ба, но изчакваш малко, за да дадеш време на оцелелите, 
ако има такива, да изскочат от пъкъла, който само 
преди миг смятаха за безопасно прикритие. Повечето 
отвойниците, които виждаш, тичат от двора към джун- 
глата - явно в главите им изплуват спомени за Б-52. 
След това започваш да действаш. 


Забелязваш дирята от трупове, оставена от двете. 


картечници, чиито откоси са минали по дължината на 


лагера. В този миг съзираш единствената реална опас- 


ност: виетнамец е застанал до ракетна установка. Поне 


един войник е откликнал бързо и интелигентно на 


заплахата, която представляваш. Боецът стреля. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ и прибави точките з 
МАСКИРОВКА към сумата от заровете. 


Ако сборът е 7 или по-малко - иди на 113. 
Ако сборът е 8 или повече - иди на 127. 


Бърз, тих, сеещ смърт. Такъв трябва да сив 29 
джунглата, но тази вечер не ти се удава. 

Падайки по очи върху меката земя на джунглата, 
дори не отделяш време да наругаеш корена, в който си 
се препънал. Вместо това секонцентрираш върху смек- 
чаването на удара, след което се премяташ и скачаш на 
крака. Градушката от автоматни откоси прекършва на 
две дръвче вдясно от тебе. Дори такива трегоразредни 
войници не могат да не са те чули. 

Стреляйки, войниците се приближават. Само след 
секунда ти вече си преброил десет, но може да са и 
повече. Вдигаш НК-то, готов за стрелба. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ прибави точките за ОГНЕ- 
ВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата от 
заровете. 


Ако улучиш ти войниците - 13. 
Ако войниците те улучат - 9. 


Виетнамците стрелят вкупом. Понеже са в плътна 
верига, на не повече от пет фута един от друг, твоите 
автоматни откоси могат да улучват по двама наведнъж. 
Боят продължава, докато и десетимата виетнамци не 
бъдат убити или ти самият не загинеш. 


Ако загубиш - идй на 8. 
Ако спечелиш - идй на 37. 


- Без мен - заявяваш тихо. ( 30 

- Остави ни сами. : 

Очите на Аткинсън гледат право в твоите, докато 
бюрократът на пода събира картите и документите и се 
изнизва през вратата. 

- Има още една причина, заради която трябва да 
приемеш тази мисия - отбелязва Аткинсън. 


- ик кояетя? 
- Уес Милър. е 
Полазват те студени тръпки. След това тренираният 


това просто номер, за да те накара да постъпиш, както 
му сеще, и да рискуваш живота си заради купчина метал 
и силиций? | 


- Май не чух да се споменава неговото име, докато . 


описваше мисията - отвръщаш ти. 


-Уес Милър няма нищо общо с мисията. Както ти. 


е известно, още се води “изчезнал по време на акция”. 
Имаме основание да смятаме, че годържат влагер край. 


Контум, в обраслите с джунгли хълмове западно о 


столицата на провинцията. Разбира се, нашето разузна- 


ване можеи да греши, но както казах, Уес Милър няма 


нищо общо с мисията. Целта на акцията е да се донеса“ | 


обратно пет нрав Първа. устройства на спътника. 
:? Да се донесат обратно информационните. 
устройства на спътника. Ти обаче сам ще решаваш как 


Ясно ли е 


да действаш на място - добавя Аткинсън. 
- Защо ми съобщаваш всичко това? Дори и да ти 


повярвам, какво ще ми попречи да заявя, че не давам и 


пукната пара за проклетия ви спътник? - питаш ти. 
- Не те бива много във финансовите дела, Джон. 
Думите на Аткинсън са съвсемуместни. Независимо 


от добрите пари, получени за предишни мисии, сега си 
почти без средства. А и на Аткинсън му е известно, че 


би искал да се завърнеш заради Хес. 


-Самда предприемеш отиване до Виетнаме скъпо. 
А инети ев характера да оставиш Уес да гние в лагера. 
за военнопленници, докато събереш пари да отпътуваш. 


натам. Ти ще поемеш мисията, за да заминеш безплат- 
но. Ищетее грижа за спътника - много ще те е грижа. 
Ти дори ще се заемеш с него, преди да предприемеш 


малката екскурзия до Контум. Защо ли? Защото си 


достатъчно интелигентен да съобразиш, че ако се на- 


тъкнеш на неприятности, ние ще ти се притечем на 
помощ, ако замапетяващите устройства сау тебе. 


противен случай сини излишен. И така, ще сезахванеш 
ли или не? 


Ако приемеш мисията - идина 39. 
Ако откажеш мисията - идина 86. 


Вливайки се в потока дърдорещи пешеходци, 31 
приближаваш камиона. Умело хващаш десантния нож, 
катого прикриваш в тъмнината с тяло и дрехи. Стигай- 
ки до прозореца на шофьора, го заговаряш. 

- Хей, ти. Приличаш на онзи, който... ; 

Докато говориш, стъпваш на прага на камиона, на- 
веждаш се близо до изненадания мъж, промушваш 
дясната си ръка през прозореца и нанасяш удар с ножа. 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ, МАСКИРОВКА иРЪКОПАШЕН БОЙ 
към сумата от заровете. 


Ако сборът е 10 или по-малко - идй на 9. 
Ако сборът е 11 или повече - иди на 25. 


Пътуването ти до мястото на падането може 32 
да се опише седна дума -безинцидентно; предпочита- 
на дума от наемните агенти, които желаят да оцелеят по 
време на мисиите си и едновременно с това звучаща 
невероятно, като се има предвид: рискът, който пое, 
като се реши да се придвижваш по магистралите. : 

Да се движиш в продължение на два дни и две нощи 
по магистралите, през виатнамските планини и джунг-- 
ли не е най-спокойното нещо. Ето ме отново тук, мис- 
лиш сити, ето ме отново тук, където всъщност въобще 
не трябваше да бъда. Нито сега, нито преди десет 
години, когато изучих тънкото изкуство да убивам за 
политически цели. 

Старите трикове за оцеляване, техниката при прео- 
доляването на джунглата, номерата при изкачването на 
планините - припомняш си всичко. Не си ги забравил, 


независимо че не си прибягвал до тях от години. Движе- 3) 
“ нието по Шосе 19 те принуждава често да напускаш 
магистралата и да се криеш или придвижваш отстрани 4 
на пътя, каго преследвано животно. А движението по. 
пътя е доста оживено. Много цивилни, вероятно голем- 
ци, се движат по пътя от Плейку на изток. Освен това 
доста военни “момчета за всичко”, изпълняващи зада- 
чи и за виетнамските, и за руските офицери, също 
префучават с джипове. Има моменти, когато ти се 
струва, че прекарваш толкова време да се придвижваш 
по магистралата, колкото и да се криеш отстрани. 
Започваш да забелязваш дивната красота на тази. 
земя, да чуваш звуците на съществата, коитоя обитават. | 
Чудният планински водопад, странната елегантност на 
змията, мълчаливото редуване на живота и смъртта в. 
джунглата - всичко свидетелства за незначителността 
на човешките грижи. Нощните шумове на джунглата са 
богати и дълбоки в сравнение с кухото дрънчене на” 
човешките войни и битки. Странно е, че именно една 
такава битка те е довела тук отново. 
Странно, но никакви кошмари не те безпокоят сега 
- независимо че последната ти задача преди лягане е 
да заложиш капани, които биха убили всеки натрапник. 
Рано на третия ден откриваш свидетелство за чо- 
вешко присъствие. Тези, които са миналиоттук, дори не 
са си дали труда да прикрият следите си. Първо забе- 
лязваш стъпкана трева и прекършени храсталаци; след“ 
това - кални отпечатъци от обувки върху голите скали; 
анакрая- неможе и дума да става за грешка - следи от 
съветски БРДМ-!. Ето, почваме отново; пак ще има 
убийства, мислиш си ти. : 
Подобни признаци на живот се появяват за първи 
път на около пег мили от мястото, където според 
координатите, които Аткинсън ти даде, е паднал спът- 
никът, а при едно по-внимателно вглеждане се откри- 
вати следи от търсене. Очевидно, руснацитеи виетнам- 
ците са издирвали останките от спътйика. Следите са 
стари, може би от преди няколко дни. : 


. 


--------------- | 


Разглеждайки поредното доказателство за премина- 
лата оттук група, ядосано захвърляш снопчито откъс- 
ната трева в краката си. ; 

- По дяволите - промърморваш ти. 

- Да, Стронг, закъсня. Но може би не всичко е 
загубено все още. ; 

Обръщаш се, с вдигнат, готов за стрелба НК и 
срещаш очите на красива, млада виетнамка. Облечена 
в маскировъчно облекло, оборудвана с пълна раница и 
въоръжена с АК-47. Тъй като не прави опит нито да 
вдигне автомата, нито да побегне, показалецът ти зам- 
ръзва върху спусъка на НК-то половин секунда, преди 
рефлексът ти да й отнеме живота. : 

Тя сепнато си поема въздух и на лицето й се изписва 
безпокойство. 

- Недей, Стронг! Аз съм на твоя страна... Местен 
агент на ЦРУ съм. Казвам се Лак То. Имам храна, 
амуниции и информация за теб. 

Безпокойният израз остава на лицето й, докато най- 
накрая не отпуснеш оръжието си. 

- Местен агент ли? От колко време? И... - ти 
правиш пауза. Готвил си се да изречеш “Защо?”, носи 
си дал сметка, че въпросът всъщност е без значение. 

- Какво искаш да кажеш с това “Закъсня, но може 
би не всичко е загубено все още?” 

- Екип от руски специалисти сега прибира остатъ- 
ците от американския спътник. Наблюдавах как прис- 
гигнаха вчера късно следобед с хеликоптери. Възнаме- 
ряват много скоро да ги отнесат оттук. 

- Да ги отнесат? Къде? 

- Не съм сигурна. Първо пристигнаха разузнавачи- 
ге - обикновени войници, които претърсиха джунгла- 
га и близките хълмове. Те попаднаха на мястото на 
катастрофата. След това дойдоха руснаците с хеликоп- 


герите. Започнаха да прибират това, което еостаналоот 


спътника. Работят изключително внимателно, докато. 
копаят около машината. Почистват всичко старателно. 
Днес следобед ще отлетят за Контум, а оттам - кой 

знае накъде. : 


И СООДООА ЕЕ СА ЗАКА СК СоДЕае ае НЕ ОИТ. 


- Незнам. Известно ми е само, че там ив Плейку 
има много руснаци. Пристигнаха скоро след катастро- 
фата. И, Стронг, на тях им е известно, че тук има 
американец, който ще се опита да прибере каквото е” 
останало. Виетнамски отрядте чака в засада на място 0. 
на падането, в случай че се добереш дотам. Невярват да. 
успееш, защото руснаците твърдят, че най-вероятно ще 
се криеш близо до мястото, където си се приземил, или 
че ще се изтегляш през провинция Контум към грани- 
цата. Не вярват, че си успял да се промъкнеш през 
корпуса им за бързо реагиране, разположен между 
Контум и Плейку. ; 3 
- Колко войника придружават руския екип в мо- 
мента? 4 

- Не мога да кажа със сигурност, Стронг. Руските. 
специалисти - все военни - са петима. Сигурността 
на операцията се обезпечава от рота виетнамци. Бих. 
казала, че са около осемдесет, но може да са и повече. 
Според мен не ги бива много; стигнах съвсем близо до 

- тях, а те не ме забелязаха. я 3 

- Колко са хеликоптерите? 

- Един. Транспортен. С леко въоръжение. 

Жената стои притихнала и те наблюдава, изчаквай 
ки да възприемеш информацията. Независимо че чуто- 
то те кара да се замислиш, не ти убягва нейната ненат- 
раплива красота. Дори маскировъчното облекло не. 
успява да прикрие дългата й, черна коса, големите й, с. 
форма на бадеми очи и гладката, чиста кожа. Ръцете й 
издават, че от доста време е на открито. Дори да 
забелязва, че внимателно я изучаваш, тя не протестира. 
Накрая нарушава мълчанието. : 

- Каквощепредприемеш? 

Уместен въпрос. И не е единственият, който ти се 
върти вглавата. Как така руснаците успяха да реагират 
толкова бързо? Как откриха така лесно мястото, където 

се приземи? Струва ли си да рискуваш да нападне 
руския екип, преди да прибере останките и да ги преп 


-Защо Контум?“ 3 


рати в Контум? Дали да не се откажеш сега, да се 
опиташ да се прибереш, докато все още имаш тази 
възможност? Можеш ли да имаш доверие на тази 
жена? И най-главното - какво ще предприемеш сега? 


Ако се откажеш от мисията - иди на 20. 

Ако решиш да опиташ да откраднеш информацион- 
ните устроиства на спътника от руснаците, преди да ги 
отнесатв Контум- идина 72. 


Оставяйки осеяното с трупове сечище зад 33 
гърба си, смело се отправяш през джунглата, като се 
придвижваш на изгок-североизток, към Шосе 14. Труд- 
по се напредва през джунглата нощем. Ниската расти- 
гелност е избуяла, дърветата са нагъсто и покрити с 
лиани, КОИТО Висят отвсякъде, за да ти пречат да виж- 
даш и вървиш напред. Земята в джунглата се мени; на 
места е застлана с гниещ тор, на места - с остри, 
сгърчащи скали. Придвижването е бавно и трудно. В 
гъмнината в най-добрия случай се вижда "от пет до 
(сет фута напред. Слагаш си инфрачервените очила 
за да различаваш нещата по-добре. 1 

Ив този миг ги съзираш; но и те вече са те забеляза- 
ли! Двама виетнамци са точно пред теб; единият сваля 
своя АК-47, готов за стрелба, а другият е офицер. Лесно 
«е досещаш по червената звездичка на кепето му, която 
представлява такава хубава мишена. 

Мъжът заговаря на английски, докато насочваш 
своя НК. 

- Американецо, ти си обкръжен. Спестиси усилието. 
Предай се! Ще се отнасят добре с теб. 

Ако се предадеш - идина 69. 

Ако откриеш огън - идина 52. 


Прелиташ високо над мястото, където трябва 34 
а се намира лагерът за военнопленници, описан от Лак 
Го. Информацията й се оказва точна. Там, в разчистено- 
Го от дървета място, доста на северозапад от Контум, 
има скупчени сгради. От въздуха е невъзможно да се 


< 7. 
прецени предназначението на всяка, но лесно се забе- 
лязва заграждението за затворниците - то представля- 
ва оградена с тел и без покрив кошара. Дори от високо: 
различаваш лежащи в калта мъже; американци, които 


са служили на страната си и които, за награда, са 
оставени да се въргалятв калта повече от десет години. 


Числеността на врага като че ли е колкото на една 


рота,а можеида са по-малко на брой. Като се изключат. 


няколкото часовои, се виждат още само два камиона и 


един джип. В единия край на лагера има Модели 3 


Виж картата на стр. 174! 


- Ето какъв е планът, Лак То. Ще влезем откъм 
западната страна и ще спуснем радиоуправляемите. 


бомби върху сградите. Хеликоптерът ни ес руски отли 


чителни знаци, така че те няма да се усетят какво става, 
докато не започнат експлозиите. Аз ще взривя бомбите 


докато се спускаме, за да кацнем. Ти ще скочиш, докато 
сградите се вдигат във въздуха. Аз ще прилетя пак над 
лагера, като стрелям през цялото време. за да ги прину 
дя да отговорят на огъня ми. Ти ще освободиш затвор- 
ниците. След това ще мина отново ниско над лагера, ще 
„ кацна, ще ги натоварим и изчезваме. Ясно ли е? 

- Разбрах, Стронг. Ти си шефът. : 

Лак То може да смята, чети си шефът, По забелязва 1 
каквнимателно проверява екипировката си. След това 
изпълнявайки указанията ти, тя подготвя бомбите. 

- Хайде! - нареждаш най-накрая и добавяш шеп- 
нешком: - Приготви се, Уес. Ще се прибираме вкъщи. 

Съветският хеликоптер прави кръг над лагера, спуст 
ка се бързо и ниско приближава от западната страна, 
Няколко мързеливи часовои поглеждат към небето; 
шумът привлича вниманието на още няколко войника 
които се показват от сградите, за да видят какво става 


Това, което съзират, ги озадачава. Съветският хели: 
коптер като че ли спуска пакети, но те не се приземява: 
в центъра на двора. Те падат по и през покривите ни 
сградите. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩи МЯГАНЕ НА БОМБИ към сумата от 
заровете. 


Ако сборът е 9 или по-малко - идй на 138. 
Ако сборът е 10 или повече - идй на 46. 


Вливайки се в потока дърдорещи пешеходци, 35 

приближаваш камиона. Умело хващаш десантния нож, 
като го прикриваш втъмнината с тяло и дрехи. Стигай- 

ки до прозореца на шофьора, ти го заговаряш: 

- Хей, ти. Приличаш на онзи, който... 

Докато говориш, стъпваш на прага на камиона, при- 
веждаш се към изненадания мъж, промушваш дясната 
си ръка през прозореца и нанасяш удар с ножа. 


: Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ, МАСКИРОВКА иРЪКОПАШЕН БОЙ 
към сумата от заровете. 


Ако сборът е 10 или по-калко - идй на 92. 
Ако сборът е | 1 или повече - идина 107. 


Събираш нещата си, обръщаш гръб на мъртви- 36 
ге и се отправяш на юг по пътеката с умерено темпо, 
като се надяваш да се придвижваш бързо, но без да се 
уморяваш. Обземат те спомени за други голи върхове 
на хълмове във Виетнам, без растителност и осеяни с 
мъртъвци; места, от които се издигаха към небето 
мазни, димни, черни ивици, подобни на пръсти; места, 
където никой не смееше да повиши глас от страх пред 
човешката лудост. Едно сечище ясно изплува в съзна- 
ниетоти: покрито с трупове, то става все по-малко и по- 
малко подтебе; Виетконг, подобно назмия, се подава от 
джунглата,а Уес Милър го влачат като ранено животно 
към... Къде? Към пленничество, което няма да свърши, 
докато смъртта не го прекъсне. з 
Не бива да мислиш за тези неща сега, даваш си 


5. Ярост във Виетнам 


сметка ти. Трябва да се концентрираш върху мисията, 
върху гова да останеш жив. : : 

В момента, когато достигаш гората в южния край н 
сечището, събитията доказват колко точни могат да са 
спомените. Изведнъж високо над главата ти избухва. 
снаряд и превръща нощното небе в светъл ден! Изстре- 
ли от леки оръжия свистят зад гърба ти, а куршумите се. 
забиват в дърветата пред тебе, докато чуваш подвиква- 
ните заповеди: : 

- Ето го! Стреляйте и се придвижвайте плътно! Не 
позволявайте на американския шпионин да се измъкне! 

Стоварваш се на земята, като в същото време се. 
претъркулваш, подаваш глава над малка скала и оглеж-. 
даш сечището. Виетнамски войници, горе-долу на брой 
колкото една рота, внимателно напредват през сечище-. 
то, като едновременно с това стрелят. Изглежда, мъже- 
те в онези превозни средства са имали подкрепление, 
което е изчквало в джунглата. Изведнъж всичко ти се 
изяснява - това са били превозните средства, докара- 
ли войниците за претърсване на този участък. Остана-. 
лите части вече са били разположени наоколо, и са 
чакали командира и джипа да започнат издирването, 
като се съсредоточат върху тази пътека! 

В едно отношение това е добре. То означава, че няма 
скрити части, дебнещи на юг, освен някой и друг прик-| 
рит камион или случаен шофьор. 

Челната част на войниците вече е на по-малко от 
двеста ярда -след около петнадесет-двадесет секунди 
ще са стигнали до тебе. Време е да вземеш едно от 
основните човешки решения. 

Ако решиш да се биеш с военната част с численост 
на рота - идина 103. : 

Ако решиш да избягаш от войниците, като се отпра- 
вишна юг- идина 95. 


3 7 Успя! 


Сега трябва да се отдалечиш от приятелчетата на 
онези войници, колкото се може по-бързо. Като не те. 


фа 


, 


открият, те ще се отчаят, а това, че ще те издирват на 
погрешно място, само ще ги омаломощи. Твърде е 
вероятно ротата близо до сечището да е единствената 
в района. Тези военни части са били на база в Плейку, 
което означава, че най-сигурният начин да не те откри- 
ят с като се отправиш на североизток. Бързо поемаш в 
гази посока. 

След четири часа бавен, но постоянен ход си вече 
извън джунглата, сред Хълмовете с рехави горички. 
След още два часа се озоваваш на малък, горист хребет, 
откъдето се вижда Шосе 14. 

Рефлексите и мозъкът ти се нуждаят от почивка, 
макар тялото ти да евсъстояние да поеме още натовар- 
ване. Малко преди зазоряване се натъкваш на добре 
прикрита пещеричка. След като поставяш няколко ка- 
пана наоколо и разчистваш част от растителността, 
дремваш малко. 

Когато се събуждаш, слънцето е изгряло. 

Вглеждайки се в долината, с радост различаваш 
Шосе 14. Гова, което не е толкова радостно, е движени- 
сто по него. Въобще не се забелязват цивилни; само 
военен конвой, отправил се на юг. Съзираш четири 
виетнамски военни камиона, съветски БРДМ- |-и един 
джип. Най-лошото е, разбираш ти по униформите, че 
скипажът на БРДМ-! и този в джипа са от елитните 
съветски войски, еквивалент на Зелените барети. 

Наблюдавайки конвоя, неможеш да прецениш какви 
са войниците вътре вкамиона - може да са виетнамски 
роти с няколко високопоставени руски съветници. Но 
можеи да е елитна съветска формация от осемдесет до 
сто души. Каквито и да са, те карат с пълна сила към 
Плейку; БРДМ-ът се старае да не изостава. 


Ако спреш, за да разбереш накъде са сеотправили - 
иди на 140. : 

Ако тръгнеш веднага, без да губиш време - иди на 
22. 


а а ла 


38 -лко искаме да си върнем информационните. 
устройства, трябва да стигнем в Контум, и то бързо. | 

- Познавамедин агент там. Мога да успея да открия. 
къде е спътникът или къде са го отнесли. 

- Чудесно. Хайде да намерим камион. Нали каза, че 
има войници на мястото на падането, които ме причак: 
ват в засада? Те имат ли транспорт? 

- Разбира се. Камиони, скрити в гората. 

- Хайде да тръгваме. 

Лак То е отличен водач - движи се по горските | 
хълмове като професионален командос. Поне не трябва 
да се тревожиш за нея. 

Много бързо тя те довежда до малко възвишение. 
Долу, между дърветата, забелязваш два камиона, пазе- 
ни от шест войника. С изключение на двама, които 
обхождат и наблюдават района, войниците спокойно 
седят край камионите. 

- Колко далеч са войниците, които чакат в засада? 
- питаш Лак То. 

- Далечко са... Може би на половин миля, а можеи 
по-далеч. 

- Добре. Ще нападна тези тук. Прикривай ме. 

Поемаш, пълзейки по корем, надолу по хълма. Пла-. 
нът ти е прост: да убиеш колкото се може по-бързо: 
врага, да унищожиш излишния камион и да поемеш по 
пътя към Контум. 


Когато стигаш на десет ярда от целта, откриваш 
ОГЪН. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за. 
ОГНЕВА МОЩ, МАСКИРОВКА иСТРЕЛКОВО УМЕ-- 
НИЕ към сумата от заровете. | 

Ако улучиш ти виетнамците - 12. 

Ако виетнамците те улучат - 10. 


Моментът на изненада ти помага, така че виетнам-. 
ците не стрелят веднага. С първия залп убиваш двама 


------ 


наведнъж. При всеки следващ откос можеш да поразя- 
ваш по един, тъй като те са се разпръснали. Вторият и 
всеки следващ път стрелят по четирима виетнамци. 
Продължаваш сражението, докато не загинеш или до- 
като четирима от шестте виетнамци не умрат. 


Ако загубиш - идй на 8. 
Ако спечелиш - иди на 11. . 


- Приемам - заявяваш тихо ти. 3 9 

- Добре - казва Аткинсън. - Сега трябва да 
решиш как ще влезеш във Виетнам. Има два начина. 
Изборът е твой. Можем да те прехвърлим със самолет 
от Тайланд, над Лаос или във Виетнам, до място на 
запад от Плейку. Извършваме рутинни разузнавателни 
полети, които следват тези маршрути. Вистнамците 
знаят за тях и: вероятно редовно ги следят. Ти ще 
скочиш, когато самолетът е навлязъл най-дълбоко в 
страната. След това ще се отправиш към мястото на 
катастрофата, като евентуално можеш да получиш по- 
мощ от местните ни агенти. Това е най-бързият начин, 
но той крие и опасности. Врагът ще очаква подобно 
проникване, така че щее нащрек, но привидно рутинни- 
ят полет може да се окаже от полза - ще ти служи за 
прикритие, докато навлизаш. От друга страна, сигур- 
ността на нашата въздушна база в Тайланд не е на 
висота. Доносник, работещ за КГБ или виетнамското 
разузнаване, би могъл да те зърне и издаде преди да си 
тръгнал. 

Вторият начин е да направиш незаконно нощно 
приземяване съвсем близо до брега, някъде около Ку- 
анг Нгай; нашите проучвания сочат, че там е най- 
безопасно. Ще те откараме с хеликоптер колкото се 
може по-близо до брега, ще скочиш и ще се отправиш 
към плажната ивица. След това поемаш навътре в 
страната - или пеша, или по реката. Кой начин пред- 
почиташ? 

- Неми каза колко ще ми платите? - отвръщаш ти. 


- Неси ме попитал - припомня полковникът. 
- Така е. 


Ако решиш да влезеш във Виетнам, скачайки с пара- 


шут по време на разузнавателен полет - идй на 130. 
Ако решиш да влезеш във Виетнам откъм брега - 
идй на 148. 


40 всичко върви добре. Напреднал си неколкос- 
тотин ярда, когато забелязваш, че кордонът започва да 


се стеснява и разстоянието между войниците да нама- 


лява. За миг си отдъхваш. Ще успееш да минеш. 


Точно в този миг войникът на осем ярда напреди 
вдясно от тебе се препъва в клон и пада, псувайки. 
Преди да можеш да се сдържиш, прихваш в гръмогла- | 


сен смях - ведър, весел американски смях. 
Стрелба и крясъци избухват в джунглата. Най-близ- 


кият до тебе войник се извръща, а дулото на неговия. 
АК-47 сее смърт. Обръщаш се, готов да побегнеш, като 
в същото време. стреляш. Няма вече друг начин да се" 
снасиш освен побягвайки, независимо от това колко си. 


уморен. Поне да намалиш малко брояим, като стреляш 
„ потях. Единственият ти шанс сега е да убиеш врага най- 


близо до тебе, да се промъкнеш през сечището и да се “ 


отправиш на североизток. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за. 


ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата 
от заровете. 


Ако улучиш ти виетнамците - 10. 
Ако виетнамците те улучат - 10. 


Пет виетнамци стрелят в първия кръг от битката. По 
още един виетнамец се присъединява във всеки след- 
ващ рунд. Сражението продължава, докато не загинеш 
или не убиеш всички виетнамци, стрелящи в даден 
рунд. 


в я 


Ако загубиш - иди на 8. 
Ако спечелиш - идй на 100. 


Лак То се оказва опитен боец. Нейнит АК 41 
покосява войниците най-близо до тебе и бързо се спра- 
вя с останалите врагове до хеликоптера. Изчаква да 
запалиш моторите, след което се затичва презглава 
надолу по хълма, мята се през страничната врата иия 
затръшва зад себе си. 

- Тръгвай! - извиква тя. 

- Няма нужда да ме подканваш. 

Тридесет секунди по-късно, при максимална ско- 
рост, си насочил съветския хеликоптер далеч отхълмо- 
вете, смеейки се на хаоса, който цари на земята задипод 
вас. 

- Успя, Стронг! Страшен си! - отбелязва Лак То. 

- Аз ще изхвърля тези тела - добавя тя. 

След малко телата на тримата руски специалисти + 
гупват долу на земята. 

- Чудесно. Сега поемаме към вкъщи! - крещиш ти 
скзалтирано. 

Лак То те поглежда с озадачен израз на лицето. 

- Какво има? 

-Вие,американците, стестранни хора. Неви разби- 
рам. 

- Какво не разбираш, Лак То? 

- Рискувате човешки животи, за да си приберете 

спътника, нали? 

- Да. 

- Тогава защо не изпратите "някого да прибере 
вашите хора? Мнозина са още във Виетнам. 

Изумен, успяваш само да запиташ: 

- Ти знаеш ли къде? 

- Знам, че има лагер на запад от Контум. 

Лицетети добива замислено изражение. Мисията ти 
с приключила. Време е да се прибираш вкъщи. Но... 


Ако решиш да напуснеш Виетнам с руския хеликоп- 
гер - идй на 54. 


Ако решиш да отидеш с хеликоптера до лагера за 
военнопленници близо до Контум - иди на 70. 


42 отнемати само минута да разсъблечеш тялото 
на виетнамеца с най-висок военен чин - лейтенант, - 
което си намерил сред мъртъвците. Не се знае как или 
кога може да ти послужи униформата. Мяташ я отзадв 
джипа при останалото си снаряжение и с помощта на ; 
манивелата палиш мотора. Бегъл поглед към индика- 3 
тора за бензин ти показва, че имаш предостатъчно. 
гориво , за да стигнеш до Плейку. А и много по-далеч, : 
ако се наложи. 3 

Когато пътеката навлиза в джунглата в южния край. 
на сечището, решаваш да рискуваш и да включиш. 
фаровете. Последното, което желаеш, е да се забавиш, 
докато се огдалечаваш от касапницата горе на хълма. 
Виетнамците могат да имат приятели наоколо. Няма 
смисъл да стоиш и да ги чакаш да дойдат. Те най- 

вероятно няма да ти предложат дори цигара. 

Минути по-късно стигаш до Шосе 19. В момента, в 
който съзираш разклона, изгасяш фаровете на джипа 
отбиваш встрани от пътя. Може би е добра идея да се 
преоблечеш сега. Сменяш тъмното като нощта облекл 
със стандартното маскировъчно и върху него нахлузе: 
ваш униформата на лейтенанта. Далеч не ти е по мярка, 
но с офицерската фуражка на главата би могъл д 
заблудиш в нощта някой часовой или минаващ шофьор 

Освен това може да се окаже, че има нещо ценно 
джобовете. Да, его, този млад лейтенант е бил съвестен 
военен - носил си е документите за самоличност по. 
време на бой заедно с написана на ръка бележка н 
виегнамски. Бързо си я превеждаш: Американският 
нарушител, сектор 17. Издирване срота от север на ю! 

по продължение на Шосе ДЕ 
Добре, значи знаят, че си тук. Е, така и така щяха 
се досетят след няколко часа, когато караулът не се яв 
Ето още една причина да побързаш към мястото, къд - 
то е паднал спътникът, мислиш си ти. 


ф- 


Все още с изгасени фарове освобождаваш скорост- 
ния лост на джипа и го оставяш да се върне назад по 
пътеката, близо до кръстовището. В ранната нощ дви- 
жението е слабо - не се забелязват военни коли; само 
цивилни в едната или другата посока, занимаващи се 
със социалистическите си дела. Когато движението 
съвсем замира, ти се качваш на магистралата и се 
отправяш към Плейку. 

Докато шофираш, си мислиш: те знаят, че съм тук; 
очаквали са ме. По-късно ще се опитам да разбера и. 
с станало. Това означава, че ще впрегнат всеки, които е 
свободен, да ме търси; вероятно ротата на толи лейте- 
нант в момента се бъхти из джунглата, за да ме открие 
Ако има свободна летателна машина, сигурно ще с 
отправи насам в момента, в който разберат, че са 
ща. своя БРДМ-| иче жертвата им сее ИА 

ла. 

И още нещо: щом знаят, че съм тук, те трябва да са 
наясно за колко време предполагам, че ще стигна до 
мястото на падането. Могат да ускорят издирвгнето. А, 
и преценката на Аткинсън, за това колко време ще е 
исобходимо на врага да организира операция по откри- 
ването на спътника, може да ебила поначало прека а : 
оптимистична. Ако ще ги изпреварвам, трябва бързо да 
се придвижвам. : 

След двадесет минути съзираш Плейку - няколко 
светлинки в далечината. Движението се забавя, става 
по-натоварено и постепенно спира. Малко възвишение 
ги пречи да видиш какво става на повече от сто и 
пстдесет фута напред. Нещо възпрепятства движение- 
Го и колите минават бавно, една по една. Вероятно е 
издигнат контролно-пропусквателен пункт. Но защо? 

Да неби вечеда те търсят, очаквайки, ченякой виетойм: 

ски бюрократ е рискувал и те е скрил в багажника си? 

Всичко това минава през главата ти. 
Униформата на лейтенанта може и да е виетнамска 

но Джон Стронг определено нее - нищо не може да ; 

стори, за да придобие лицето му азиатски черти. Два 

варианта узряват в главата ти: 


е оо ат 


Да излезеш от общия поток на движението, да пос”. 
меш към пропусквателния пункт, като караш по банке- 
та и, блъфирайки че си виетнамец, да се опиташ да 

, 


преминеш. В такъв случай иди на 64. 
Да зарежеш джипа и да продължиш пеша. В такъв. 
случай идй на 125. 


и 

43 Кофти късмет, да привлечеш- по този начин 
вниманието, но няма вече какво да се направи. нар 4 
от паника тълпа на улицата вдига ужасна врява. пяма 


съмнение, че всеки момент служители на органите на 


сигурността ще започнат да се появяват отвсякъде. | 
: : В 
Отваряйки вратата на шофьора, ти изхвърляш тял 
то на по-дребния войник на улицата. Тялото на по: 
едрия запазваш с намерението да съблечеш униформа 
-та му. 
„ Три секунди по-късно се включваш с камиона 


уличното движение, а след шестдесет вече си облече : 


вкуртката икепето на ефрейтора, докато мир ди 3 4 
по улиците на Плейку. Със сърце, лудо биещо отв 

ние и напрежение, се огправяш на запад към дола 

където си скрил оръжието. След като си прибрал сие 
ряжението си, се задържаш за малко в каросерията НД 
камиона, за да се дооблечеш в униформата. По ща з 
си, върху засъхналата кал, нанасяш част откръвта. След 


това с висока скорост се отправяш отново към града, 


прекосяваш го, за да излезеш от източната му страна 
където свиваш на север към Шосе 19. Веднъж озовал сз 
на магистралата, продължаваш бързо на изток къ 
мястото, където е паднал спътникът. ; 
Колкото и да е изненадващо, нито веднъж не Т 
спират патрули. Очевидно врагът не е свързал убийст 


вото на двамата войници с присъствието на американе: 


ца. Може войниците във Виегнам да биват убивани 
само от ръцете на врага. 

Движението на цивилни превозни средства по Шос 
19 еминимално; преобладават военни джипове и кам 
они. Виждаш доста войници, виетнамци и руснаци, 


джиповете - те са “момчетата за всичко” на офицери- 
ге. Толкова много от тях сноват в двете посоки на 
магистралата, та стигаш до заключението, че се про- 
вежда операция ог голям мащаб. За щастие, всички са 
забързани и никой не обръща внимание на покрития с 
кал и изцапан с кръв войник, който като луд кара 
камиона по пътя. Той дори добре се вписва в общата 
атмосфера, която цари наоколо. 

Добре се справяш, Стронг, мислено се поздравяваш. 
Веднъж да ти провърви. Сега, когато разполагам с 
превозно средство, ще пристигна преди руснаците и 
вистнамците до спътника, ще взема информационните 
устройства и... 

Замисляш се за Уес Милър, докато летиш по магис-“ 
гралата. Уес Милър, който няколко пъти ти е спасявал 
живота и който в този момент може би гние, умирайки 
бавно, в лагер, скрит из тази плетеница от планини и 

джунгла. 

През следобеда теренът покрай Шосе 19 се епроме- 
чил няколко пъти. От Плейку магистралата се вие ту на 
север, ту на изток през джунглата, катери се по хълмо- 
веге, след това се насочва пак на изток през планините.“ 
Някои от гледките могат да накарат дъха ти да секне, но 
предпочиташ да го запазиш, за да ти останат сили да се 
биеш с руснаците или виетнамците, които всеки мо- 
мент могат да те спрат. 

След около петнадесет мили пътят се спуска от 
иланината и отново влиза в обраслите с гори хълмове, 
4 оттам - в джунглата. Но преди магистралата. да 
достигне крайбрежната равнина, където има нагъсто 
разположени селца, едно разклонение поема на север 
към селцето Канак. Пътят пресича река Анжун, минава 
през Канак и продължава на север, като се движи 
покрай джунглата и хълмовете, преди да изчезне в 
гропическата гора. Поемаш по този път, защото минава 
па по-малко от миля от мястото, където според коорди- 
натите е паднал спътникът. 

Прекосявайки Канак, забелязваш струпване на вой- 


ници. Виетнамска военна част с численост на рота си. 
гу би времето из нивите отвъд селцето, а няколко русна- 
ка се мотаят из селските улици. За твое учудване никой | 
не те спира - няма никакви контролно-пропусква тел-3 1 


ни пунктове. “| 
Най-после достигаш целта - там, 
минава най-близо до мястото на падането. След като 


скриваш камиона встрани от шосето, поемаш към вът- 


решността. Двадесетминутна разходка дава резултат, 
Виж картата на стр. 173! 


В малка долчинка между два хълма, в самия край на 
джунглата, зее почернял кратер. Утринните слънчев 
лъчи проблясват по металните отломки в дъното му. 


Няма никакво съмнение, че това е спътникът. 

- Стронг? 

Гласът идва отляво; въпросително прошепва името 
ти. Тялото ти реагира импулсивно. Шмугваш се зад 
малка издатина, претъркулваш се и отново си на крака, 
а твоят НК е готов за стрелба. ; 

- Не стреляй, Стронг, моля те. Ще се покажа. 

Храсталаците се раздвижват. Отначало нищо не 
различаваш; след това изплува фигура, облечена в мас 

кировъчна униформа, - оказва се жена; много красива, | 
млада виетнамка. Облечена е подходящо: маскировъч - 
но облекло, раница, АК-47 и гранати на пояса. Тя не 
вдига своя АК-47 и твоят показалец замръзва върх 
спусъка на НК-то половин секунда преди рефлексът 
да й отнеме живота. 

- Ти ли си Стронг? - задава тя въпроса си на 
безупречен английски. 

- Ти коя си? - питаш на свой ред на безупречен 


виетнамски. 

- Няма страшно, Стронг. На твоя страна съм. 
Работя за ЦРУ от много години. Казвам се Лак То 
Имам храна, амуниции и информация за теб. : 

Тя стои съвсем неподвижно, не прави никакви агр 8 
сивни движения, докато я изучаваш. Дори маскировъч 
ното облекло не успява да прикрие дългата й, черн 


където пътят " 


коса, големите й, с форма на бадеми очи и гладката, 
чиста кожа. В Щатите би минала за красавица. Загрубе- 
гите и ръце и драскотините по тях издават, че отдавна 
с из джунглата. Дори и да забелязва, че внимателно я 
изучаваш, тя не протестира. Накрая нарушава мълча- 
нието с делова забележка: 

- Нямаме повече време за губене. Руснаците скоро 
ще пристигнат. 

- Руснаците? : 

- Да. Съвсем скоро хеликоптер ще претърси този 
район, сега, когато виетнамските войници са в Канак, на 
юг оттук. 

- Мога да се ориентирам по карта. - < 

- Чудесно. Тогава ориентирай сеив моето сърце - 
виж, че казвам истината. Трябва да побързаме. Вземи. 

Гова ще те накара да ми повярваш - заявява тя, 
хвърляйки своя АК-47 на земята пред тебе. 

- Добре, добре. Вярвам ти. 

- Слава богу - тя се усмихва, гръгвайки към тебе. 

- Да сезалавяме за работа. Ще следя за хеликоптера и 
войниците. Хеликоптерът първи ще се появи. | 

- Това ще ти трябва. 

Мяташ й обратно нейния АК и се отправяш към 
кратера. На дъното на обгорената дупка са останките от 
военно шпионско оборудване на стойност много мили- 
они долари. 

- Ето за какво плащам данъци - мърмориш си 
гихо, докато се спускаш към обгорените отломки на 
съоръжението. : 

Разбира се, по-голямата част от спътника е изг оря- 
ла, когато е навлизала в атмосферата на земята. Но 
хората, които са конструирали тази машина, са предви- 

дили подобен вариант. Гук някъде трябва да има... А, 
его го. Отедната страна на спътника забелязваш тежък, 
защитен кожух, който покрива голям модул с форма на 
кутия. След няколко минути работа с инструментите, 
които са в раницата, успяваш да извадиш модула от 
разтопените останки. След нови тридесет секунди си 


+ 


а и 


6. Ярост във Виетнам - : 


извадил деликатната електронна памет на спътник 
съвсем невредима. Запаметяващото устройство е мал 
ко- дълго еосеминча, широко - шести дебело около 
два. В него са спомените от космическа битка, плю 
снимки. 

- Стронг... Хеликоптерът ще пристигне... скоро! 

Бързо отваряш кутията с малките бомби, поставя 
ги около останките на спътника и се отправяш къ 
укритието. В момента, в който чуваш шума от моторит 
на хеликоптера, се пльосваш на земята, под прикрити 
его на няколко дървета, претъркулваш се във високат; 
трева и се озоваваш до Лак То. 

- Какво ще правиш сега? 

У местен въпрос. 

- Кога ще пристигнат войниците? На какво разсто- 
яние след хеликоптера се движат? 

- Поне на неколкостотин ярда - може и повече. 
Хеликоптерът претърсва от въздуха, а тези на земята м 
помагат. 

- Откъде знаеш толкова много? 

Лак То свежда поглед, извръща глава, взира се 
кратера. д 

- Аз... аз съм приятелка на висш партиен деец в 
Куанг Нгай - проронва тя. 

- ЦРУ добре ли ти плаща? 

- Аз съм доброволна сътрудничка - изсъсква тя, 
като отново се обръща към тебе, а лицето й изда 
гнева, независимо от очевидната й способност да кон 
тролира чувствата си. 

- Извинявай. 

Хеликоптерът започва да се снишава: онези в нег 
лесно са забелязали кратера от въздуха. 


Ако решиш да напуснеш мястото на падането, кат 
използваш камиона - иди на 89. 

Ако опиташ да откраднеш хеликоптера, след като св 
приземи - идй на 55. 


44 Бавен е, въпреки че използва предимството на 
изненадата. Изпразването на пълнителя на твоя НК. 
съвпада с това на неговия АК-47. Лошото неев попаде- 
нията при стрелбата; лошото е, че въобще се стреля- 
достатъчно силно, за да събуди и мъртвите, и птиците. | 

- Ето го! Американецът е тук! 5 

Чудничко, мислиш си ти, значи и приятелите му са. 
наоколо. г 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към и мата 
от заровете. 


Ако улучиш ти виетнамците - 12. 
Ако виетнамците те улучат - 10. 


Виетнамците стрелят със своите АК. В първия рунд 
само един войник стреля по тебе. При втория, четвър-. 
тия и всеки следващ четен брой рунд по един виетнам-. 
ски войник се включва в сражението, появявайки се. 
някъде от джунглата наоколо. Битката продъ: лжава, | 
докато загинеш или докато при съответнияру нд всички. 
виетнамци умрат. : 


Ако сборът е 10 или по-малко - идй на 8. 
Ако сборът е | 1 или повече - идй на 56. 


45 Руснакът е ловък - прекалено ловък, за да го 
поразя с ножа, мислиш си ти. Лявата ти ръка сграбчва 
лицето му, но той отстъпва назад в момента, в който. 
нападаш. Той стреля безразборно и раздира водната 
повърхност. Тялото ти продължава нападението и той 
пада по гръб, но когато се стоварваш върху него, успява 
да парира удара на ножа савтомата си. ЙПлясъкът, който 
се разнася, когато телата ви падат във водата, дава на 
всички руснаци на двадесет ярда наоколо директно. 
указание за вашето местонахождение. р 

Ръката ти се плъзва към гърлото на мъжа, вдигаш. 


отново ножа и замахваш. Животът на руснака бавно го 
напуска и накрая той изчезва под черната повърхностна 
водата. Но вече е прекалено късно. Около тебе се 
разнася стрелба и гилзи се посипват във водата набли- 
зо. Най-малкото петима руснаци се приближават към 
гебе, като стрелят с оръжията си. Нямаш вече Ирора 
Вдигаш своя НК и откриваш огън. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата 
от заровете. : 


Ако улучиш ти руснаците - 12. 
Ако руснаците те улучат - 9. 


Трима от пегимата руснаци стрелят във всеки рунд. 
Сражението продължава три рунда. 


Ако загинеш - иди на 8. 
Ако си още жив след третия рунд - идй на 131. 


Уф! 46 

Ако някога пък е имало човек така изоставен от 
съдбата... . 

Всички бомби до една се разминаха с целите - 
лежатразпръснати по земята около сградите. Разпола- 
гаш само със секунди да направиш своя избор. 

Ако решиш да се откажеш от въздушното нападение 
и да кацнеш на земята - иди на 106. 

Ако решиш да продължиш по предварителния план 
- идй на 28. 


Войникът умря, преди да успее да натисне 47 
спусъка. Дясната ти ръка попречи на автомата му да 
издрънчи при падането на земята. Тялото му остана: 
неподвижно, приковано към дървото от ножа ти. 

Взимайки си ножа, помагаш на тялото да се свлече 


на земята и се оглеждаш. Зад тебе! Ето къде са! Този е 
бил част от верига, претърсваща от север на юг; бойни- 1 
те му другари не може да са били на повече от десет- 
петнадесет ярда зад него в момента, в който той умря! 1 
Докато се взираш напрегнато и се ослушваш за всеки” 
шум, си даваш сметка, че си попаднал в средата на! 
претърсване, предприето от ротата. За щастие, войни- 
ците претърсват участъка от север на юг, а ти си се. 
отправил на североизток. Успял си да избегнеш кордо- 

на! 


Ако загубиш - идй на 8. 
Ако спечелиш - иди на 37. 


Излизането от прозореца е лесно. Но умения- 49 
га ти май малко са поръждясали; пропускаш да забеле- 
жиш асфалта под прозореца. Скокът ти е чудесен, но 
глезенът ти се извива, когато попадаш върху него, и се 
сговарваш шумно на паважа. 

Само след секунди отново си на крака и тичаш към. 
входа на мотела. Може и да не са те чули; можеш да 
имаш още време на разположение. Зърваш дремещия - 
администратор зад гишето, докато бързо преминаваш 
през входната врата. Свиваш по коридора, хукваш по 
него и... 

Буф! 

Лежиш пльоснат по очи на земята, пистолетът ти се 
плъзва далеч по линолеума, където ти въобще не мо- 
жеш да гостигнеш, крак, обутвтежък ботуш, приковава. 

дясната ти ръка, нечие коляно се готви да ти строши 
1 ръбнака, а в ушите ти кънти познат глас: 

- Малкоси позагубилформата си, Джон. Ще трябва 
да се справяш по-добре там, къдего се готвя да те 
изпратя. 

Мъжът те освобождава и ти скачаш на крака само за 
да се озовеш лице срещу лице с полковник Аткинсън и 
двама хилещи се негови помощници. И тримата са 
облечени като строителни работници - независимо че 

лвамата, придружаващи Аткинсън, очевидно нямат зад 
гърба си и един ден тежък физически труд, а единият 
дори носи куфарче за документи. 

- Можем ли да влезем в кабинета ти? - пита, 
подсмивайки се, Аткинсън, като сочи вратата на стаята 
ги. Отваряш вратата, ухилен глуповато. 


Остава ти само да изчезнеш, преди да бъде забеля-. 
зана липсата на мъртвия войник. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
- МАСКИРОВКА и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата 
от заровете. 3 
Ако сборът е 8 или по-малко - идй на 37. 
Ако сборът е 9 или повече - иди на 29. 


4 В За жалост няма как едновременно да убиеш и" 
двамата нещастници бързо и безшумно. Започваш да 
стреляш с твоя НК. . 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 3 
ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата : 
от заровете. 


Ако улучиш ти войниците - 12. 
Ако виетнамците те улучат - 10. 


Ако и двамата виетнамщци не умрат в първия рунд, 1 
към тях се присъединява още един въввтория рунд, още 
един - в четвъртия т.н., докато в съответния рунд от 
сражението не остане жив виетнамец или докато ти не 3 


Иди на 149. 
загинеш. 


5 0 Необходимо ти е да мобилизираш и сетните си 
сили, за да не сеудавиш тук, близо до виетнамския Оряг, 
но някакси, с известен късмет, успяваш да се издигнеш 
на повърхността, да поемеш глътка наполовина солена 
вода, наполовина - въздух, след това политаш напред 


и отново потъваш. Цяла вечност минава, преди краката 4 


ти да докоснат дъното и ти да достигнеш брега. 
Между временно съветският хеликоп тер е престанал 
да шари с прожектора по вълните. Вместо това се е 


„насочил към сушата и се е приземил. С помощта на 


инфрачервените очила успяваш да видиш, че от него 
слизат войници - съветски - и започват да претърс- 
ват района, където си се приземил. 


Ако решиш да се скриеш в блатото - идй на 68. 

Ако решиш да се устремиш навътре в страната, като 
избягваш съветските войници, докато си пробиваш път 
напред - иди на 110. 1 


БТ Без колебание се придвижваш напред, използ- 
вайки всяко удобно прикритие, убеден в предимството, 
което инфрачервените очила ти дават, ив твоята спо- 
собност да се придвижваш, без да бъдеш забелязан или 
чут. Пред тебе, на десет ярда вляво, съзираш вражески 
войник, спрял на място, небрежно проверяващ оръжи-. 
ето си, чакащ заповед да се придвижи. Ако са се придър- 
жали към стандартното разполагане, трябва да има 
още двама или трима войника на десет до двадесет ярда. 
от тебе. : 

Лесно преминаваш покрай първия войник. Неговот 
невнимание към това, което го заобикаля, можеше да се 
окаже фатално за него, ако ти не се стараеше да избег- 
неш всякакви сблъсъци. Спирайки да отдъхнеш зад 
голяма стърчаща скала, забелязваш двамата войника 


които са на втора линия. Те бъбрят тихо, в захлас. 


Веднъж като ги подминеш, ще си успял. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките 3 1 
МАСКИРОВКА към сумата от заровете. 


Ако сборът е 7 или по-малко -- идй на 37. 
Ако сборът е В или повече - иди на 21. 


Може да изглежда и безнадеждно, но Джон 52 
Стронг ще напусне този свят, сражавайки се, си мис- 
лиш ти. Първият откос от НК-то поразява офицера и 
човека до него, като почти ги прерязва на две. Ответен 
огън избухва навсякъде около тебе от джунглата. Оче- 
видно са те забелязали, докато си бил още на сечището 
- невъзможно е да преодолееш засадата. Въобще няма 
никаква надежда да се измъкнеш, абсолютно никаква: 


сдинствено -акоуспееш да ги избиеш всичките много, 
много бързо. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ, ОГНЕВА МОЩ и 
СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към стойността от заровете. 


Ако улучиш ти виетнамците - 10. 
Ако виетнамците те улучат - 7. 


Офицерът и неговите войници стрелят първи. Във 
втория рунд още шест виетнамци стрелят. В този и 
следващите рундове можеш да изстреляш до цял пъл- 
нител по две мишени. В седмия рунд нови шест виет- 
намци се присъединяват към сражението. Битката про- 
дължава, докато всички виетнамци умрат или загинеш 
ти. 

Ако загубиш - иди на 8. 

Ако спечелиш - иди на 37. 


Тишина. С радост я посрещаш. Отсъстват 53 
дори обичайните песни на птиците в джунглата - те 
отлетяха вкупом, когато експлозиите и стрелбата за- 
почнаха. За кратко време шумът беше ужасен. След: 
кънтящите експлозии последваха пукотът на НК-то и 
тътенът на АК-тата. Стрелбата се примесваше с писъ- 
ците на виетнамците край бронираната кола, които 


----------------е 


падаха повалени на земята, а един от тях попадна во 


пламналия бензин, бликнал от колата. 


Войниците до джипа се справиха малко по-добре. 


Когато 7.62-мм картечница се включи, с надеждата да 


те притисне, двама се устремиха да те хванат. Благода- 


рение на забележителните качества на НК-то те нямаха 
никакъв шанс. Един откос повали и двамата, обслужва- 
щи картечницата. Не ти отне много време да постъпиш 
така и с другите двама. 3 
Сега, на тишина, обмисляш следващата си стъпка. 
Джипът е невредим; той може бързо да те придвижи по 
пътищата, но е безполезен в преплетената джунгла, ако: 
решиш да минеш през нея, настрани от пътищата и 
пътеките. Картата ти показва два пътя, които могат да 
се окажат подходящи. ; щ 
От една страна, пътят, който се отклонява от Шосе, 
19, поема на юг, след това свива на изток и пресича 
Шосе 14, основната магистрала на север, към Контума 
От друга страна, акозарежеш джипа, можеш да поеме 
на. североизток пеша през джунглата и накрая да дос: 
тигнеш Шосе 14, на север от Плейку. Би могъл също 
така да поемеш пеша по южния път, ако си мислиш, че 
джипът ще привлече прекалено голямо внимание. 1 
Нощта се спуска, докато решиш какво да предприет 
меш. Постепенно звуците отново изпълват джунглата 


- Ако решиш да поемеш на юг с джипа - иди на 42." 
Ако решиш да поемеш на юг пеша - иди на 36. 4 
Ако решиш да поемеш на североизток през джунгла: 

та - иди на 33. ; я 


54 с тарият съветски хеликоптер има две преимуз 
щества: лесно се управлява и има предостатъчно гори 
во. За по-малко от два часа си над Лаос и скоро след 

това си се срещнал с Аткинсън в базата в Тайланд. 

Всички са много щастливи. Лак То е щастлива 01 
новия живот, който ще започне в Америка. Аткинсън е 
доволен, защото мисията е успешна. Да, всички са 


е 
доволни с изключение вероятно на Уес Милър, ако е 
, 
още жив. Може отново да го видиш - най-малкото в 
сънищата си. 7 


Това е един от възможните финали на приключени- 
сто. Ако искаш да откриеш други - върни се на 1. 


Свистенето на перките и ревът на моторите 55 
Ма хеликоптера заглушават всички останали шумове, 
докато той се приземява на сечището на около сто ярда 
от кратера. Всъщност, това е едно старо МИ-8, непри- 
годно за сражение, но подходящо за сегашната мисия. 
С лекота може да повдигне целия спътник. 

Четирима мъжев съветски униформи слизатот него. 
И четиримата са само с пистолети и не взимат никакви 
предохранителни мерки - явно не очакват присъстви- 
сго на врага. Пилотът остава в кабинката и ясно се. 
вижда през прозорчето. 

- Май лесно ще се справим - прошепва Лак То. 

- Така изглежда. 

Но в същото време си мислиш: в хеликоптера може 
да има още двадесети осем войника,ако епълен. Малко 
предпазливост няма да навреди. 

- Лак То, застани така, че да улучиш пилота през. 
страничното прозорче. Когато ти дам сигнал - стре- 
ляй. Аз ще се справя с останалите четирима и ще съм 
готов за всичко друго, което се появи. 

Безмълвно, като роден ловец, жената изчезва в гора- 
га. 

Четиримата руснаци стигат до ръба на кратера. 
Подаваш сигнал на Лак То да стреля. Прогърмява един 
изстрел и четиримата руснаци се обръщат по посока на 

звука, а на лицата им е изписана изненада. Не следва 


никакво движение от хел икоптера, ти започваш да стре- 
ляш. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 


ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата 
от заровете. ; 


Шик: апъручоссиразкроанрезтрадеенгоцатекотве тате ера арии 


Ако улучиш ти врага - 12. 2 
Ако врагът те улучи - 9. 


Войниците не стрелят в първия рунд на схватката. 
Продължаваш битката, докато не загинеш или и чети”; 
римата войници не умрат. 


Ако спечелиш - иди на 1. 
Ако-загубиш - идй на 18. 


56 Войниците изникват отвсякъде, като непрекъс- 
нато стрелят. Един е скрит зад дърво, друг пълзи по! 
голите скали, а трети с прикрит зад клони; твоите 
откоси раздират и тях, и гората на парчета. Благодарен 
си на НК-то - поваля врага по-бързо, отколкото ако 
използваше обикновен автомат. Стрелбата секва. Не: 
забелязваш никого, по когото да стреляш, но ги чуваш 
- теса още много в джунглата, шепнати се приближа- 
ват! 

Време ссда тръгваш. Шмугваш се навътре в джу нгла- 
та и продължаваш да се движиш на североизток, както 
преди. Мозъкът ти задейства. Те претърсваха джунг: ла- 
та от север на юг, насочени отчасти към мястото 
където се приземи, съобразяваш ти. Успял съм да си 
пробия път през кордона; те ще са объркани известно 
време, докато чакат офицерска заповед. От мен се иска 
само да продължа да се придвижвам и да не вдига 
шум. : : 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки 
те за МАСКИРОВКА към сумата от заровете. 


Ако сборът е В или по-малко - иди на 12. 
Ако сборът е 9 или повече - иди на З4. 


Б7 Куршумцте чаткат по джипа като градушка, 
Успяваш да преминеш около тридесет ярда, преди 
гумите, прозорците и радиаторът да излязат от строй 


Още двадесет ярда и машината окончателно спира да 
се движи. я 

НК-то нанася известни поразии, докато стреляш по 
групата часовои. Ако не някой друг, то поне цивилните 
при бариерата са впечатлени. Те се разбягват от колите 
и се устремяват към канавките край пътя. 

Хрумва ти да зарежеш джипа, но преди да предпри- 
смеш каквото и да било, резервоарът избухва. Времето 
започва да тече много бавно, докато ти, раздиран от 
болки, политаш във въздуха и усещаш, че пламъци 
обхващат дрехите ти. Леко и плавно се завърташ във 
въздуха, сетне се спускаш и се пльосваш на паважа, 
където най-малкото десетина изстрела разкъсват горя-. 
щото ти тяло. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
гаш отново - върни се на 1. 


Веднъж скочил от прозореца, тичешком 58 
преминаваш по асфалта. Свиваш зад ъгъла и поемаш 
към входа на мотела, като забелязваш на паркинга кола 
с регистрация от щата Мериланд. 

След още пет секунди си прекосил фоайето и си поел 
по коридора, като междувременно си забелязал, че 
администраторът блажено похърква. Това означава, че 
пристигналите не са го обезпокоили - и че знаят 
номера на стаята ти. ; 

Нужно ти е напълно -да се мобилизираш, за да не се 
разсмееш, след като си надникнал в коридора. Пред 
вратата ти е застанал полковник Аткинсън - тропа и 
вика. Облечен е каго строителен работник и изглежда 
голкова естествено в дрехите, колкото риба, мятаща се 
върху масичка за кафе. Зад него са застанали двама 
мъже, по-млади и също облечени като строителни“ 
работници. Само един бегъл поглед ти е достатъчен да 
разбереш, че през живота си и един ден не са се занима- 
вали с тежък физически труд. 

Безшумно се придвижваш по коридора, сграбчваш 


7. Ярост във Виетнам 


ненадейно единият от мъжете през врата, допир 
дулото на 45-калибровия пистолет в тила на другия и 
казваш зад гърба на Аткинсън: 3 

- Да не си посмял дори да дишаш. 1 

Аткинсън се снишава, обръща се, насочва пистолет 
и вижда ухилената ти физиономия. 

- Отдавна не сте били вакция, полковник - комен- 
тираш ти. 

- Пусни хората, Джон, и дай да влезем. 

Забелязваш, че нито един от помощниците му не 
намира случилото се за смешно. : 


Иди на 149. 


Б9 даа. -извиквашти,следкоетопродължа- 
ваш на виетнамски, преди двамата войника да успеят да 
тезабележат. - Изтърсих сев калта. Кога най-сетне ще” 
се разкараме оттук? : 

Гласът ти е леко преправен и ти изпяваш въпроса 
докато се претъркулваш, заемайки удобна позиция 
стрелба. | 

- Скоро - ти вероятно още си мокър! - долита 
присмехулният отговор. 5 | 

- Къде ги намират тия новобранци? - мърмори 
единият войник на другия, докато се отдалечават. 

Хванаха се! Сега да изчезваш бързо, преди да разбез 
рат грешката си! 

Иди на 37. 


60 Нужни са и сетните ти сили, за да се задържи 
"на повърхността и бавно да се придвижваш към мочур: 
ливия бряг. Повечето си под водата, като от време ни 
време изплуваш на повърхността за глътка въздух, ко 
ято е примесена със солена вода. 

Най-накрая можеш да докоснеш дъното, а глава 
ти енад повърхността. Отпускаш се по корем и плуващ 
под водата до мочурливия бряг. Още минута сре 
тъмнина и без въздух в тинята, сегне бавно надига 


гр 


глава, за да се огледаш. Попаднал си по средата на 
виетнамска рота! Те са те наобиколили - крещят, 
стрелят по водата, търсят те. За момент са ти изгубили 
следите. : 3 


Ако решиш да продължиш да се криеш в блатото, 
надявайки се врагът да се откаже - иди на 109. 

Ако решиш да се биеш с виетнамците, колкото и да 
се малки шансовете ти - иди на 115. 


Тихият, ритмичен шум на корабния мотор 61 
се слива с този от водата, плискаща се по бордовете и 
ги създава усещане за спокойствие. Зад бреговете се 
издигат гористите планини на Виетнам с техните вър- 
хове, чиито мълчаливо величие принизява човешките 
амбиции и се присмива на битките на простосмъртните 
за политическа власт. 

Тук, в планините, по реката, докато корабчето пори 
нагоре по течението, улавяш дивната природа на тази 
страна. Нито убийствата, нито бомбите, нито дори 
лудостта на войната не могат да унищожат красотата 
на тази земя. 

Лак То седи до тебе на палубата - тя самата е част 
от тази красота, която никой не може да унищожи. 

В ранните утринни часове научаваш нейната исто- 
рия. Тя еродена в сайгонско семейство, което е подкре- 
пяло южновиетнамското правителство. Когато Сайгон 
станал град Хо Ши Мин, семейството на Лак То изчез- 
нало, а тя самата била “превъзпитана”, за да бъде 
“политически благонадеждна”. Тази част от разказа 
отново разпалва омразата п към комунистическото 
правителство. 

- Какви неща ме караха да правя - проронва тихо 
тя. - Те ми отнеха честта. 

- Издевателството над някого не му отнема честта. 
Обезчестен е този, койго е извършил посегателството 
- успокояваш я тихо. 


Тя дълго те наблюдава и накрая усмивка озарява. 
лицето И. 

- Ти си добър човек, Стронг - заявява тя. 

- Не знам дали е така. И сега какво? Работиш за 
ЦРУ ли? 

- Да. Техните агенти ме потърсиха. Контактите ми 
с партийните дейци ме правят полезна за Компанията. 
Но това вече свърши. 

- Защо? 

- Нямаше причина снощи да напусна Куанг Нгай. 
Много хора ще си задават въпроси. Вече не е безопасно: 
за мен там. По този начин станах безполезна. 

- За мен не си безполезна. ; 

Именно в този момент мислено се заклеваш, че ако 
се измъкнеш жив от тази мисия, ще я вземеш със себе 
си. : : 

Освен това тя е изключително добра. Това, което й 
липсва като тренираност, тя го наваксва с решител- 
ност. Лак То бе тази, която ти помогна да минеш покрай 
врага на брега, проведе те навътрев страната по реката, 
осигури корабчето, дори начерта пътя ти през планин- 
ските потоци. Ти ще си прекосил планините и само 
десет-петнадесет мили ще те деляг от мястото на пада-. 
нето на спътника. ; 

Според Лак То времето е важно. Нейните партийни 
ръководители са знаели за мисията - дори са били 
известени кога ще бъдеш спуснат. Руснаците са го: 
знаели часове, след като самият ти го узна. Това значи, 
че във Вашингтон има доносник. 

В момента екип от руски специалисти, подкрепян от. 
виетнамски части, трескаво издирва останките от спът- 
ника. Очевидно, източникът им в Съединените щати не 
е успял да достави точните координати - а елитна 
съветска част продължава да претърсва бреговата рав-. 
нина между Куанг Нгай и Дук Пу, за да те намери. 

В момента ти и Лак То се наслаждавате на това 
пътуване сред планините и джунглата. Старият човек, 

„собственик на корабчето, е някогашен приятел на баща, 


Ф 


й. Тя му има доверие и до този момент всичките й 
предположения са излезли верни.. 

Единствената реална опасност, мислиш си ти, е 
патрулен катер... 

Той изскача от завоя на реката зад вас и се движи с 
голяма скорост. Това е малък, бърз и лековъоръжен 
патрулен катер - с картечница и малко оръдие. Войник 
до руля претърсва бреговете с бинокъл. 

Корабчето ви без съмнение е забелязано - но има 
шанс тебе и Лак Го още да не са ви видели. И двамата 
пежите по гръб на задната палуба. Съобщаваш на Лак 
Го какво става и запълзяваш към малката кабинка на 
корабчето, където е складирано оръжието ви. 

Вътре в кабинката бързо заговаряш на стареца. Той 
е готов да подкрепи всеки план, който предложиш. 

Навън, по реката, катерът бързо приближава. Скоро 
е съвсем наблизо и офицер им заповядва да спрат 
корабчето. 

- Неидентифициран съд. Отбийте. Пригответе седа 
се качим. 

Очевидно врагът възнамерява да спреи да претърси 
гози плавателен съд. : 


Ако решиш да започнеш битка с патрулния катер, 
като се гоните по реката - идй на 129. 

Ако направиш опит да се скриете и да разрешиш 
корабчето да бъде претърсено - идй на 141. 


Престрелката е кратка, кървава и решаваща. 62 
Телата на виетнамците лежат край горящите, унищо- 
жени превозни средства и ивици черен, мазен дим се“ 
издигат към замъгленото небе. 

Това поне реши въпроса с комисията по посрещане- 
го. Сега, когато тъмнината се сгъстява, с време да 
решиш как ще навлезеш във вътрешността на страната. 
Има два приемливи начина. От една страна, Шосе 19, 
което води от изток на запад и което е на юг оттук. След 
няколко мили на изток то трябва да пресече Шосе 14, 


СВ 


„главната магистрала, която пресича района от север на 
юг, и може да те отведе до Контум. 

От друга страна, можеш да решиш да изоставиш 
пътищата за известно време и да поемеш на североизе 
ток през джунглата. По този начин накрая ще достиг- 
неш Шосе 14 в точка, северно от Плейку. 3 


Ако решиш да поемеш на юг към Шосе 19 - иди на. 
36. : : 

Акорешиш да поемеш на североизток през джунгла 
та към Шосе 14 - иди на 33. 


и: 63 Да излезеш от Виетнам се оказва лесно. Съ е 
способността на Лак То да събира информация в поч 
всяко село вие се придържате към черните пътища и сй 
проправяте път към границата с Лаос. Огтам едно 
кратко цепене направо ще ви отведе до Тайланд. Скоро 
Аткинсън обявява мисията за приключена, докато Ла 
То планира новия си живот в Америка. 3 

Всички изглеждат щастливи. Всички, с изключение 
вероятно на Уес Милър, ако още е жив. Може би ще го 
видиш отново - в сънищата си. Е < 


Това е един от многото възможни краища на това 
приключение. Ако искаш да откриеш други - върни се : 
на 1. 


64 няма време за губене. 
Включваш джипа на скорост, завърташ рязко кор- 
милото надясно и преминаваш, тресейки се, по банкета 
- отстрани на пътя, покрай чакащите превозни средства, 
като крещиш и псуваш високо на виетнамски. Когато: 
колата на бариерата освобождава мястото, ти си про 


тебе и ти нарежда да спреш. 
ст Разкарай се отпътя ми, идиот такъв - крещиш на 4 
виетнамски. Все пак си лейтенант, а той е ди бармноа за 


Американският военнопрестъпник е избягал на север. 
Трябва веднага да докладвам! 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 
геза МАСКИРОВКА към сумата от заровете. 


Ако сборът е 8 или по-малко - иди на 101. 
Ако сборът е 9 или повече - иди на 136. 


Бавно, полагайки големи усилия да останеш 65 

скрит, ти си пробиваш път успоредно на Шосе 19 до 
гочка, много близо до бариерата. Движениетов Плейку 
го отклоняват на юг, по Шосе 14. На някои от местните 
бюрократи това не сехаресва многои оттвоето укритие 
сред храсталаците на не повече от десет фута от един от 
вистнамските войници чуваш как един от партийните 
дейци ядосано му се кара: 

- Невиждаш ликой съм, идиот такъв? Г Тогледни ми 
документите! Аз съм партиен функционер и съм тръг- 
нал към Куи Нон на важно съвещание за внос на тъкани. 
Това закъснение е недопустимо. 

- Съжалявам, другарю, но такава е заповедта. От- 
бивката на юг не е много дълга. Но ние трябва да 
разчистим пътя около Плейку. 

- Кой е дал такива заповеди? Какво става тук? 

- С помощта на нашите съветски другари издирва- 
ме американски шпионин. Този път е затворен и вие 
грябва да се махнете оттук, веднага! -- раздразнението 
на войника е по-голямо от уважението към партийната 
дисциплина и очите му, заедно с дулото на автомата, не 
оставят друг избор на бюрократа, освен да свие на юг. 

Боже, боже, мислиш си ти, този човек е безценен 
извор на информация. От наблюдателния си пункт 
забелязваш, че сред спрените коли по пътя има и селски 
коли, теглени от биволи. Цялото кръстовищее обграде- 
но и охранявано. Четирима войници спират движение- 
гопо Шосе 19,а много техни другари са съвсем наблизо. 
Няма начин да минеш незабелязан. 


Но... Какво пък, ако се оставиш да те забележат? Е, 
не съвсем, но да кажем по време на избухнала паника? 


Постепенно в главата ти узрява план как да влезеш в. 


Плейку с благословията - и сътрудничеството - на 
часовоите. 


Първо се придвижваш бързо, и все още укрит, надо- з 


лу, встрани от пътя. На около тридесет ярда от барие- 
рата мъж търпеливо изчаква своя ред, за да мине покрай | 


пазачите, като от време на време промърморва не. 


съвсем социалистически реплики на бивола, впрегнат 


в колата му. Ето го входния ми билет за Плейку, реша- 


ваш ти. 

Бързо се завръщаш до първия си наблюдателен. 
пункт, близо до бариерата, и поставяш оръжието, аму- 
нициите и раницата край една локва, скрита сред храс-. 
талаците. Връщайки се отново до селянина, ти вече си 
се въоръжил с камък. Поемайки дълбоко въздух, изведг. 


нъж мяташ камъка колкото се може по-силно поживот-. 


ното на селянина. 

Малкият остър “снаряд” удря бивола по десния 
хълбок - хубав удар, отбелязваш ти със задоволство и 
след по-малко от секунда доскоро кроткото животно се, 
е превърнало вразярен звяр. Рев се изтръгва от гърлото 
му.. Потресеният селянин гледа с невярващи очи, дока- 
то най-ценното имущество на семейството му хуква по 
пътя в северна посока. Колата се блъсва ведин автомо”, 
бил и само след секунди биволът, освободил се 0 п 
хамута си, се носи необезпокоявано по пътя. Селянинът. 
крещи от изненада и гняв. 

Ти също. крещиш изненадано и гневно, като бързо 
заставаш до него. 


- Ще избяга! Гичай да го хванеш... Аз ще вардя тази 


страна на пътя, ако слу чайно свие насам. Трябва да го 

стигнеш, преди войниците да са го убили! - обясняваш з 
му ти. 

- Да, да - съгласява се дребничкият човечец, | 

изричайки благодарности, докато се впуска да преслед: 

„ ва скъпоценната си собственост. Ти тичаш също, безд 


се криеш, от южната страна на пътя и крещиш с пълно 
гърло: 

- Спрете животното. Не го убивайте, не го убивай- 
ге...тоевсичко, което притежаваме, моляви! Внимавай- 
ге, то пресича пътя! 

Както се надяваше, стъписаната охрана гледа към 
животното, докато то преминава покрай нея, събаряйки 
бариерата по пътя си. След кратък смях няколко войни- 
ка се спускат да преследват животното, докато техните 
другари все още се превиват от смях. 

Междувременно ти си стигнал до локвата, падаш уж 
случайно по лице и по този начин омазващ лицето си с 
кал. През това време вече си прибрал и оръжието си. 

Надигаш се едва-едва, само колкото да се видят 
лицето и гърдите ти. Само един от войниците гледа в 
гвоята посока. Хленчейки жалостиво, ти се оплакваш 
от несправедливостта да загубиш и животното си, и 
най-хубавия си кат дрехи в един и същи ден. Часовоят 

се разсмива, след което се обръща, за да продължи да 
гледа как преследват бивола. 
Само четири секунди по-късно ти си изчезнал от 
погледа им, минал си охраната и си на път за Плейку. 
Бързо намираш някаква долчинка, в която скриваш 
оръжието с изключение на ножа и пистолета, които 
пъхваш под селската си дреха, ивлизаш вграда. Покри- 
гият с кал, окаян селяндур, безопасен и безпомощен в 
провинциалната столица, открива, чебаровете обслуж- 
ват военните, и скоро му провървява. Забелязваш двама 
руски войници, заети с националния си спорт - пиене- 
то --на мръсна маса вдъното на евтин вертеп. След три 
минути и едно халосване по главата в задна алея, ти 
влизаш в бара, поръчваш си евтино питие и тихичко 
сядаш на масата близо до руснаците. 
-... и затова настоявам, че най-хубавите жени са от 
Великие Луки! - крещи единият руснак. 
Приятелят му се превива от смях. 
- Е, Павел, да се надяваме, че скоро ще ме запозна- 
еш с прелестите на Великие Луки, вместо да ме мъкнеш 


ШЕ оро Он пе паоа ИН тен, 


сета стои 


из тази скапана държава да търся някакъв си американ- 
ски военнопрестъпник и шпионин. 

-О, не се тревожи. Експертите ще открият спътни- 
ка много скоро. Американецът няма да има никакво 
значение тогава, само веднъж бебчето да поеме към 
Майка Русия. Ще сме си у дома след ден-два. 

- Дано. Така и така ни се падна лесна служба, хайде 
поне да пообиколим баровете в красивата, централна 
частна Плейку. Знаеш ли, от Иля Александрович чух за 
едно местенце в Куанг Нгай, където... 

Довърш ваш си бирата и напускаш. Руснаците дейс- 
гват бързо - много по-бързо, отколкото очакваше! Ако 
искаш да ги изпревариш и първи да пристигнеш при 
спътника няма да имаш никакво време да губиш два- 
три дни и да вървиш пеш през джунглата и планините. 
От друга страна, тази информация може да не е досто- 
верна - подобни слухове обикновено само наполовина 
са истина. Единственият начин да стигнеш там бързо е 
да откраднеш кола, което само по себе си е достатъчно 
рисковано начинание. 


Ако решиш да продължиш мисията пеша - идина 2. 

Акорешиш да откраднеш кола от Плейку-идина 14. 

В края на пътеката отбиваш камиона встрани 66 
и го скриваш сред дърветата. Проверяваш бързо обо- 
рудването си исе отправяш към мястото на падането на 
спътника. 

- Стронг, почакай! 

Шепнещият глас идва иззад някакви ниски храсти. 
Ти залягаш и се претъркулваш във високата трева, а 
НК-то ти е готово за стрелба. 

- Не стреляй, Стронг! Аз съм на твоя страна. 

От храсталаците излиза една от най-красивите вие- 
тнамки, които някога си виждал. Тя е въоръжена ив 
маскировъчно облекло. Автоматът й е спуснат към 
земята и тя стои открито - явно ти дава възможност да 
я ВИДИШ. 


ъ 


--- 


» 


 амунициии информация за теб. Също така - внимавай! 


х 
4 


- Коя си ти? 
- Аз съм агент, казвам се Лак То. Имам храна, 


Една рота еоведомена за теби сега ти готви засада. Така, 
мисля. 3 

- Залегни! 

Тя бързо се подчинява. 

-Един шофьор се обади на ротния по радиото. Каза 
как един странен на вид мъж твърдял, че има съобще- 
ние-бил много подозрителен. Сега са тръгнали насам, 
за да отрежат пътя ти. 

“ -Виждалалиси... т 
„- Спътника ли? Да. Ще те заведа дотам. Ще се 3 
придвижваме, да знаеш, покрай тях, докато те идват 
насам. : 

Която и да е тази жена, тя има здрав, тактически ум. 
Когато тръгвате, с облекчение откриваш, че знае и как. 
да се придвижва - използва всички естествени прик-. : 
„рития, които й се изправят на пътя, като същевременно, 
“ не намалява темпото, с което се движи. 

Съвсем скоро сте на върха на възвишение, откъдет о: 
се вижда голям, черен кратер в долината между два 
хълма. Останките от спътника са в него - засега недо- 
“ коснати. : 

- Прикривай ме - прошепват ти. 

Понякога трябва да се поемат големи рискове и сега. 
е един от тези случаи. Ти излизаш от укритието, спус- 
каш се надолу по хълма, сетне в кратера. Бързо откри-. 
ваш огнеупорната кутия, в която са фините запаметява-, 
щи устройства на електронната памет на спътника. За. 
щастие, елекгрониката е модулна, лека и неповредена.. 
Изваждаш яи се готвиш да напуснеш кратера, когато 
един мъж се провиква от върха на хълма: 

- Ето го. 

Глупав е, мислиш си ти, докато се прицелваш 
главата му. Гой трябваше да стреля. Ти самият стреля 


ваш, че автомата на Лак То също не бездейства - тя 
покосява приближаващите се врагове с автоматни от- 
коси. : 

Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за" 
ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумата 
от заровете. 


Ако улучиш ти врага - 10. 
Ако врагът теулучи - 7. 


Стреляш, докато тичаш към камиона. Двама войни- 
ка стрелят във всеки рунд на сражението, независимо 
колко успяваш да убиеш. Нужни са ти четири рунда, за 
да достигнеш камиона. < 


Ако всеоще си жив след четвъртия рунд- идина 76. 
Ако загинеш - идй на 8. 


67 


И часовоят те забелязва. Двамата стреляте 
сдновременно. Ако беше само той, нямаше да има 
проблеми, но за нещастие той не е сам. В същия миг 
започва ожесточена престрелка, в която се включват 
отначало другите часовои, а после и войниците, наиз- 
лезли от бараките. Шансовете са невъзможни дори за 
Джон Стронг. Загиваш, сражавайки се. 

- Опитах се, Уес - извикваш в спускащата се. 
гъмнина. 

Бързо се придвижваш навътре, пътьом 68 
прерязваш кухо стъбло на тръстика и се отпускаш в 
дълбоката до колене вода наблатото. Тръстиката е като 
шнорхел - позволява ти да дишаш, докато лежиш в 
гъмната, възсолена вода на блатото. Водата е отличен 
проводник на звука - ще можеш да чуваш войниците, 
докато претърсват наоколо, и винаги ще имаш възмож- 
пост да подадеш глава за глътка въздух и бърз оглед. 

Съветските войници се придвижват бързо - след 


Ф 


8. Ярост във Виетнам - 


по-малко от минута ги чуваш да се приближават към 
местонахождението ти. Отначало изглежда като че ли 
ще те подминат, но точно тогава един старателен вой- 
ник се приближава към скривалището ти - чуваш как 
краката му се движат във водата. Гръгнал е право към 
теб! За да избегнеш да бъдеш открит, ще рискуваш и 
се отместиш. 
ч 

Хвърлиза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 

те за МАСКИРОВКА към сумата от заровете. 


Ако сборът е 9 или по-малко - идй на 94. 
Ако сборът е 10 или повече - идй на 99. 


К, 


69 Положението е безнадеждно. Докато обмис: 
ляш какво можеш да направиш, различаваш шестима 
виетнамци в джунглата. Изцяло си обкръжен. И при 
най-малкото движение ще те разкъсат на парчета със 
стрелбата си. 

- Добре. Спечелихте този път - заявяваш ти, като 3 
пускаш НК-то си на земята и вдигаш ръце над главата. 


Получаваш два юмручни удара в тила, докато офи- 


|; 


церът се приближава, насочил 45-калибровия пистоле 


към главата ти. Усмивката му подсказва какво е“доб-. 
рото отношение”, с което ще се отнасят към тебе през 


следващите години. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 


таш отново - върни се на 1. З 


7 0 - Лак То? 

- Да, Стронг. 1 

- Някои трябва да рискува и да спаси онези мъже - 
гласът ти е нисък, сериозен и равен. 


Половин минута Лак Го не проговаря. През прозоре- 


ца наблюдава красивата местност долу. 


- Ще ти е нужна помощ. Аз ще ти помогна - 


проронва тя накрая. 


-Защо? 

- Искам да отида в Америка. Как да отида, ако те 
останат тук? 

Трудно се оборва този тип фаталистична логика, 
гипична за Азия. : Е 

Разпитвайки Лак Го, узнаваш приблизителните коо- 
рдинати на лагера. За да стигнеш дотам, се изисква 
само малка промяна в курса. Мястото не е далеч от 
границата с Лаос; ако извадиш късмет, можеш да се 
вмъкнеш, да прибереш военнопленниците и бързо да 
изчезнеш. Виж картата на стр. 174). 

Докато летиш, обмисляш плана на нападението и 
преценяваш вероятното местонахождение на врага. 


Ако са ти останали от малките бомби и решиш да 
нападнеш лагера от въздуха - иди на 34. 

Ако решиш да нападнеш по земя, използвайки мал- 
ките бомби - идй на 120. 

Ако нямаш вече бомби, нападението от въздуха е 
изключено и затова трябва да предприемеш атака по 
земя. Иди на 106. з 


Сърцето ти бие бясно, ушите ти пищят от 71 
автоматните откоси, но достигаш брега, зарязваш сала 
и сегмуркаш в плиткото блато. Със сетни сили плуваш 
под водата, устремен към твърда земя. След две минути 
болката раздира дробовете ти, след три тя е нетърпима. 
Преобръщайки се във водата, докосваш с крака тинята 
па дънотона блатото и бавно подаваш глава над водата, 
като се бориш с инстинкта шумно да поемеш въздуха, 
за който цялото ти тяло крещи. 

Те са навсякъде около тебе! Ти си в блатото, насред 
взвод виетнамци, които крещят, търсят и от време на 
време стрелят във водата. Очевидно са загубили следи- 
те ти, поне за момент. 


Ако решиш да се криеш в блатото, надявайки се, че 
виетнамците ще се откажат и ще се оттеглят - иди на 
109. 


-------Н 


Ако решиш да се биеш с войниците, въпреки мини- 


малните си шансове - иди на 115. 


72 Лак То те отвежда на върха на малък, горист 


хълм. Виж картата на стр. 173). Отляво, на около 


двадесет ярда, забелязваш първия виетнамски часовой..- 


Долу, в подножието на хълма, е черният кратер, където 
е паднал спътникът. Руските специалисти са заети с. 
прибирането на отломките от дъното на кратера - 
повечето от останките, включително и запаметяващите 
устройства, вероятно вече са натоварени на хеликопте- 
ра, който чака на сечището. А 

Оглеждайки се внимателно, забелязваш, че виет-. 
намската рота е поставила часовои по върховете на 
околните хълмове, но като се изключи това, охранител- 
ните мерки са изключително слаби. 

“Бързо съставяш план. Спускайки се надолу по хъл-. 
ма, обясняваш тактиката си на Лак То. 

Двадесет минути по-късно осем дал 
бомби са разположени в полукръг източно от кратера, 
в подножието на следващия хълм. Ти и Лак То отново 
сте на билото на близкия хълм, готови за действие. 

- Сега започва веселбата. Не забравяй - първо ме 
прикриваш, а след това се присъединяваш към мен. 

Пръстът ти натиска копчето за радиодетонация. 
Земята се разтърсва, когато отвъд хълма облаци огън 
прах се издигат към небето. | 

В разчистеното място долу виетнамският ротен ко 3 
мандир се е окопитил от шока. Първо проверява часо- 
воите. След това нарежда по-голямата част от ротата 
да се строи в две редици, за да започне претърсване. 
около мястото на експлозиите. Ротата поема към отда-. 
лечения хълм. Останали са само петимата съветски 
специалисти и около петима виетнамци, които бързо 
товарят хеликоптера. ; 

- Откриваш огън, втурваш се надолу по хълма, пре- 
търкулваш се за укритие и се появяваш на всеки десет 
петнадесет ярда. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ, МАСКИРОВКА иСТРЕЛКОВО УМЕ- 
НИЕ към сумата от заровете. 


Ако улучиш ти врага - 1. 
Ако врагът те улучи - 10. 


В първия рунд, и във всеки следващ рунд, имаш 
възможност да стреляш, като поваляш двама войника. 
По четирима войника ще стрелят във всеки рунд. Про- 
дължаваш сражението, докато не загинеш или и шести- 
мата войници не са мъртви. 


Ако спечелиш - иди на 41. 
Ако загубиш - иди на 8. 


- Няма смисъл - казваш накрая на 73 
пилота. - Свържи ме с отряда за специални поръчения. 

- Готово - съгласява се той. 

Секунди по-късно вече разговаряш по радиото с 
Аткинсън, който е на челния кораб, при отряда за 
специални поръчения. : 

- Няма смисъл, полковник. Изцяло сме под тяхно 
наблюдение. Искам разрешение да се прекрати мисия- 
та. 

Следва дълга пауза от другата страна и накрая се 
чува: 

- Разрешението е дадено. 

Миг по-късно пилотът получава потвърждение: 

- Тук Фаър Ден. Върни се в базата. Край. 

- До Фаър Ден. Повтарям. Вринеие е се в базата. 
Край. 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
таш отново - върне се на 1. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само 74 
гочките за МАСКИРОВКА към сумата от заровете. 


А е 


Ако сборът е В или по-малко - идй на 40. 
Ако сборът е 9 или повече - иди на 87. 


75с изваден нож, чакаш мълчаливо мъжът да 

„ дойде съвсем наблизо. Той се движи предпазливо, вни-. 
мателно, на не повече от осем фута. Бавно сваля авто-. 
мата; готви се да продължи, като наднича иззад клони-” 
те: 2 
Като светкавица скачаш напред, лявата ти ръка 
посяга към гърлото, за да му попречи да извика, 
дясната ти ръка насочва смъртоносното острие пра 
в сърцето му. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ, МАСКИРОВКАиРЪКОПАШЕН БОЙ 
- към сумата от заровете. 


„ Ако сборът е |1 или по-малко - идй на 81. 
Ако сборът е 12 или повече - иди на 98. 


76 Бягайки и стреляйки, си пробиваш път къ 1 
камиона. Някъде в цялата суматоха загуби, дирите на 
Лак То; поне докато се шмугваш в шубрака, където е 
скрит камионът. Тя вече е там и хвърля гранати по. 
преследвачите ти. 

В колата ти запалваш мотора, включваш на скоро 
и изфучавашг на пътеката. Лак То продължава да стреля 
през прозореца до шофьорската седалка и през покрива 
на кабината! г ; 3 

Десет минути по-късно сте в джунглата, предпазени 
от въздушно преследване от козирката на растенията. 
Лак То те насочва по безкрайните пътеки. 

- Сега накъде, Стронг? 


Досега не си сезамислял. Мисията ти е вприкочент 


- Какво искаш да кажеш? 


- Рискува живота си, за да върнеш обратно една 
машина, нали? 


- Да. 

- А защо никой не идва да прибере вашите хора? 

Въпросът й се забива в теб като чук. Нямаш подхо- 
дящ отговор. 

- Някои смятат, че няма вече американци във Вие- 
гнам. : 

- Тези хора бъркат. 

- Ти знаеш ли къде държат американците? 

- Знам, че има лагер за политически затворници.на 
запад от Контум. Знам, че в него има американци. 

- Откъде си сигурна? 

- Приятелка съм на виетнамски партиен деец. По- 
някога той казва по нещо. Даже прекалено много неща. 
Оказват се полезни за ЦРУ. 

Мислите ти започват да се въртятоколо Уес Милър. 


Ако решиш да напуснеш Виетнам, колкото се може 
по-бързо - иди на 63. 

Ако решиш да отидеш до лагера за военнопленници 
на запад от Контум - иди на 3. 


Мъжът обаче не умира тихо. Вместо тва 77 
гой се извръща, освобождава се от хватката ти и изкре- 
щява. Часовои започват да се притичват на помощ. 
Войници занаизскачват от бараките. Ти си посечен ог 
стрелба, която дори Джон Стронг не може да преодо- 
лее. 


4 


С това приключението свършва. Ако искаш да опи- 
гаш отново - върни се на 1. 

Да мина покрай Плейку е единственото 78 
разумно нещо, мислиш си ти. Ако направя опитда вляза | 
в града, ще мезабележат илище меубият, или дори най- 


лошото - ще ме заловят. Тогава ще се превърна в 


Ще“ зе сте сдиртадаррит 


, 
поредния военнопленник - като Уес Милър - и сво- 
бодният свят ще загуби и минималната възможност да. 
възстановя информационните устройства. Каквото ще 
да става. Мечтая само да се измъкна жив от тази мисия. - 

Връщаш се при джипа, грабваш екипировката си и 
поемаш към северната страна на пътя, където скоро се. 
скриваш в гъсталака. Там се преобличаш и се превръ“ 
щаш във виетнамски селянин. Нанасяш кал по лицето 
си, правиш груба торба от одеялото в раницата, къдет о 
поставяш оръжието си. | 

Отправяйки се на север по Шосе 14, стигаш до място, 
което не се вижда от издигнатата на юг барикада Е 
пресичаш магистралата и се отправяш към хълмистата, 
местност на изток. Скоростта е важна; каквито и воен 
операции да се проведат около Плейку, в тяхнепреме - 
но ще участват и хеликоптери, а хълмовете предлага 
по-оскъдно прикритие от джунглата. С облекчение от: 

криваш, че хълмовете преливат в джунгла само след 
няколко мили. Най-накрая, след по-малко от три часа, 
стигаш до магистралата, която води от северозапа 
към югоизтоки свързва Шосе 14 с Шосе 19. Предстои ти 
труден избор. 

Има два начина да продължиш към мястото, където 
е паднал спътникът. Можеш да пренебрегнеш магис 5 
ралите и да се насочиш направо през джунглата, с 
хълмове и планини, след това още хълмове, още джун 
гла и накрая - към мястото сред хълмовете, къде 
мислиш, че е паднал орбиталният модул. Маршрутът 
дълъг над четиридесет мили, през труден терен, би 
отнел между три и половина и четири дни. Предимст 
вото му е очевидно - осигурява прикритие. Ако русн - 
ците предприемат издирването ти, което изглежда дос” 
та вероятно, щеимбъдепо-трудно да те откриятиз този 
разнообразен терен. Единствените хора, които биха 
могли да те засекат, са случайни селяни, а и те не бих 
го направили, ако внимаваш. 

- Вторият маршрут е по-опасен, но по-бърз. Може 

да пътуваш по магистралите, следвайки Шосе 19, 


джунглата на югозапад от Канак, след това да свиеш на 
север, покрай джунглата, към мястото на катастрофата. 
Гози начин на пътуване ще ти отнеме много по-малко 
време - можеш да го изминеш за един ден, но е по- 
вероятно да ти отнеме малко повече от два дни, защото. 
щети се налага да се криеш, когато приближава военна 
колона или чуеш самолет над главата си. Съществува, 
разбира се, опасността да те засекат или пленят. През 
нощта би могъл да минеш за виетнамски селянин, но 
всяка по-обстойна проверка ще те разконспирира. 


Ако избереш по-безопасния път - иди на 87. 


Ако избереш по-бързия път, следвайки Шосе 19 - 
иди на 32. 


Още изстрели раздират въздуха; команди- 79 
рите на войниците се присъединяват към сражението. 
Отзвуцитеи проблясъците на изстрелитеим разбираш, 
че гранатите няма да са ти особено полезни. Войниците 
не са скупчени на едно място; вместо това те разтеглят 
редиците си, за да те обкръжат. 


Ако решиш да продължиш битката - иди на 116. 
Ако се опиташ да се измъкнеш от затягащия се обръч 
- идй на 134. 


Няма смисъл. Единственият начин да стиг- В 
неш до брега е, ако изхвърлиш гранатите. /Отбележи 
загуба на всичките си гранати/. Олекотен по този начин, 
успяваш да доплуваш до място, където краката ти 
могат да докоснат дъното. Без да губиш време, се 
впускаш напред, нагоре по плажа, към крайбрежното 
солено блато. 

Над главата ти пилотът на съветския хеликоптер се. 
суморил да обхожда с прожектора пенещите се вълни. 
Хеликоптерът се насочва към брега, спуска се и от него 
слизат съветски войници. Докато си поемаш въздух и 
наблюдаваш през инфрачервените си очила, руснаците 
започват да претърсват брега, където си се приземил. 


Ако решиш да се скриеш в блатото, докато руснац 
те те подминат - идй на 68. 

Ако решиш да се придвижиш към вътрешността 
страната, колкото се може по-бързо, като оставиш 
руснаците да претърсват празното блато - идй на 1 ) 


81 тойе прекалено бърз! 1 

Тази мисъл минава през главата. ти, докато мъжът 
отбива нападението ти и открива огън със своя АК-47 
като в същото време вика с пълна сила. 3 

Да не би да остарявам вече за подобни неща, пита п 
сети. Докато съзнаниетоти обмисля подобни, изпълн! с 
ни със съмнения въпроси, тялото ти действа авто 
тично. НК-то е готово за стрелба, докато виетнамецъ 
даде първия си откос. Краката ти вече са готови да ; 
поведат на север, обратно към сечището. Бягането 
единствената ти надежда сега, независимо колко с 
уморен. Трябва на всяка цена да достигнеш сечище о 
да го прекосиш и да се отправиш на североизток. Тов 
е единственият ти шанс. Затичваш и откриваш о 


докато ротата се приближава. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибаиш точките з: 
ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ към сумат 
от заровете. 3 


Ако улучиш ти войниците - 9. 
Ако войниците те улучат - 8. 


Виетнамецът, когото нападна, има един изстрел. 
първия. рунд на схватката. И двамата стреляте въ 
втория рунд. В следващите тек брой рундове по е 


виетнамецсе присъединява към сражението, което пр с 


дъпжава, докато ти не загинеш или не се забеле ка 
повече виетнамщи наоколо. 


Ако загубиш - иди на 8. 
Ако спечелиш - иди на 100. 


Когато салът се изгубва между две вълни, ти 82 
скачаш встрани от него, изоставяйки УЗИ-то и бомби- 
ге, защото добре знаеш, че не би могъл да плуваш, ако 
влачиш цялото това снаряжение. Раницата, автоматът, 
гранатите и обувките тежат прекалено много, за да се 
задържиш дълго време над водата. /Отбележи загубата 
на бомбите и на УЗИ-то). : 

Една вълна те залива и ти я използваш, за да се 
добереш до брега. Решението ти еправилно: под водата 
ясно чуваш как куршумите от 7.62 мм картечница пляс- 
кат във водата. 

Само на неколкостотин ярда над тебе се разбиват 
светлинни снаряди, а куршумите от картечницата про- 
дължават да пляскат във водата. След около минута и 
половина си даваш сметка, че тежестта е станала пре- 
калено голяма, за да се задържиш на повърхността. 


Хвърлиза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 
ге си за ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ. 


Ако сборът е 11 или по-малко, - иди на 143. 
Ако сборът е 12 или повече - идй на 60. 


Решаваш, че тази ти мисия е минала като 83 
детска игра. Разполагаш с превозно средство. До тебе 
си Лак То, която ще ти помогне с информация. Единс- 
гвеното, което трябва да направя сега, мислиш си, е да 
се отправя към къщи. 

Такива мисли ти минават през главата, докато ка- 
раш джипа по пътя през джунглата. Пътят не се вижда 
от хеликоптер, защото е скрит от гъстите листа. 

Да се върнеш при джипа е лесно. Само изчакваш 
хеликоптерът да се приземи. 

- Добре се справи, Стронг - казва Лак То. 

- Ити, Лак То. И ти. 

- Вие, американците, сте доста смешни хора. 

- Да, президентът Рейгън е особено духовит. 

- Не, искам да кажа, че сте странни. 


Шер: огради ри пивогоравъледитрен не 


а 
+ 


- Няма особена разлика. 


някаква машинка, нали? : 
- Да. 
- Нозащо тогава никой не идва, за да върне обратно о 
вашите войници? : 
Въпросът те удря като чук. Няма задоволителен 
отговор. Мисълта за Уес Милър изведнъж изпълва: 
съзнанието ти. : 
- Може би защото не знаем къде са - отговаряш. 
като семъчиш да сподавиш неприятното чувство, което 
те обзема. 4 
- ЦРУ знае. Аз им казах. НОИСАИ от Конти има Е 
лагер за политически затворници. 


Ако решиш да напуснеш Виетнам възможно най- 
бързо - иди на 63. ? 
Ако решиш да отидеш в затворническия лагер 
падно от Контум - иди на 3. 


84 с транно, но изтощеното ти тяло намира още 
сили. Забързваш, след това за момент си почиваш 
оглеждайки се. Ще успееш. Объркан от тишината, кога” 
то спираш да тичаш, противникът очаква всеки моме т 
нападение. Можеш да забавиш крачката и да се отдале 

„ чиш от тях, като се движиш тихо. 3 

Сега разстоянието между тебе и противника е две и 
повече мили. Малко по-късно, точно пред себе си 
виждаш вражеските камиони. Те са встрани от обхо 
ния път, точно там, където той пресича Шосе 19, основт 
ната магистрала за Плейку. Забелязваш джип с мон 
рана 7.62 мм картечница, четири камиона и околе 

„ десетина виетнамски войници. Облечени са в оръфани 
униформи, като на второ- или третостепенна арм я 
Доближаваш се достатъчно, за да дочуеш част от раз: 
говора. 1 з Е 
“ - Никакви сведения от патрула. Басирам се, 
лейтенант Као е пощурял. Тази нощ едно ново маце от 


града траберие да. го посети. 

- Да, ще бъде в отвратително настроение. По-добре 
да не го дразним, защото иначе ще ни изпратят в 
Камбоджа.” 

Това изявление кара цялата група да прихне. 

- Ало, нищо ли няма по радиостанцията от тях? 

- Нищо. Тоя американец явно им бяга. Казват, че 
идвал насам. 

- Какъв американец? Чух, че това било само пара- 
ноя на руснаците. Хората на Као сигурно преследват. 
някой ранен бивол. : 

- Незнам. Чух от един писар, чието гадже абе в 
щаба, чезаповедите на капитана били абсолютно точни 
- време, място, всичко... 

- Майната му. Че ние избихме половин милион 
американци преди десет години, та сега единли няма да 
можем. 

И отново смях. 

Решаваш да не нападаш - шумът би вдигнал на крак 
целия взвод, който засега си губи времето, като претър- 
сва джунглата заради тебе. Пък и няма защо да разкри- 
ваш позицията си. 

Заобикаляш групата и стигаш до Шосе 19. В храста- 
лаците се преобличаш в селската виетнамска носия. 
Лицето ти никога няма да заприлича на виетнамско, но 
сега енощ и шофьорите на минаващите коли спокойно 
могат да те вземат за тукашен. 

Движението по пътя не еголямо и не виждаш никак- 


„ви военни коли, докато се движиш към Плейку. Един 


цивилен шофьор ти хвърля поглед, но никой не спйра, 
за да те качи. Явно стопаджиите в народния рай нямат 
по-голям шанс от тези в корумпираните, империалис- 
гически и капиталистически САЩ. 

След няколко часа стигаш до околностите на Плей- 
ку, там, където Шосе 19 пресича Шосе 14. Само един 
поглед ти е достатъчен, за да разбереш, че в Плейку 
нещо не е наред. Военните са издигнали постове на 
север и на запад от кръстовището. Всички коли, които 
9. Ярост във Виетнам : 


( 
идват от Контум и се насочват към Плейку, се претъ 
сват. 3 
„ Умората започва да те надвива. Усещаш, че рефле! 
сите и мозъкът ги стават все по-бавни, нещо, което 
лесно обяснимо, след като не си спал повече от трид! 
сет часа. Свиваш встрани от шосето, намираш закътан 
място и заспиваш. 
Когато се събуждаш, вече е следобед и усещаш, : 
„нещо не е наред. Тези две неща са първите, които 
помисляш. Даваш си сметка, че от шосето не доли 
никакъв шум. Събираш си нещата и заемаш позищ 
над Шосе 19. Пътят е пуст. Постовите имат мно! 
работа. Пускат единствено. пешеходци - селяни « 
околните села. : : 


Ако решиш да отидеш в Плейку, за да видиш какв 
не е наред - иди на 68. 4 
Ако решиш да заобиколиш Плейку - идй на 22. 


85 - Не можем да ги оставим да претърсят ло, 
ката - казваш на Лак То и на стареца. А освен то! 
имаме и някакъв шанс да им избягаме. 

- Какъв е планът ти? : : 

- Ще ги оставим да увеличат скоростта, докато + 
преследват. Насочи се към плитчината и гледай : 
стигнеш възможно най-близо до нея. След това изкл! 
чи мотора и завий рязко. Внимавай да не се обърне 
Другото остави на мене. : 

От прикритието на кабината поглеждаш през дал! 
комера. Целият ти план зависи от един-единствен и ( 
трел. < 

Старецът включва мотора. Салът полека-лека наби 


ра скорост. Както и очакваше, катерът също увеличав 


скоростта. 


Добре виждаш водача на катера. Сочи към сала 


казва нещо на офицера на палубата. Като че ли 
притеснява да не би салът да заседне. 

- Ей, вие на сала! Спрете моторите. Иначе 
открием огън! - вика офицерът през мегафона. 


Салът все повече сеприближава към скалистия бряг. 
Водачът на катера като че ли наистина се притеснява. - 
Сега или никога... 

Внимателно се прицелваш и стреляш. Важното е да 
го убиеш точно в този момент. 

- Спри моторите и завий - изкрещяваш, стискайки 
спусъка. ке ; 

Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 

Ако. общият сбор е 11 или по-малко - иди на 102. 

Ако общият сбор е 12 или повече - идй на 124. 


- Няма да приема - казваш на Аткинсън. 85 

- Много жалко, Джон. Компанията няма да го 
забрави. На твое място не бих очаквал кой знае какви 
предложения за в бъдеще, особено от домашния пазар. 
Аткинсън се обръща и си тръгва. 


Приключението ти свършва. Ако решиш да си про- 
мениш решението и да приемеш мисията - започни 
отново от 1. 


Пътуването ти до мястото на катастрофата 87 
може да се опише само с две думи - нищо особено. 
Любимизраз на агентите, които обичат да оцеляват при 
всяка мисия. а: : 

Три дни в планините и джунглите на Виетнам ти 
донасят някакво особено спокойствие. Спомени - ста-” 
ри трикове за оцеляване в джунглите или за катерене по 
скалите - те налягат. Нито комунистическото прави- 
гелство, нито корумпираната бюрокрация, нито дори 
опустошението на войната немогат да разрушат дивата 
красота на тази страна игласовете на създанията, които: 
я населяват. Чудото на планинския водопад, безшумно- 
го прокрадване на змия, постоянният цикъл - живот- 
смърт - на джунглата, са доказателство за нищож- 


ността на човека. Гласовете на нощната джунгла са 
богати и дълбоки, несравними с тропота и гълчавата на 
жалките сблъсъци и войните. Странно ее, чеименно тези 
жалки сблъсъци са те довели отново тук. : 
Дори това, което правиш, евхармония с околнос 
Заспиваш малко преди залез и се събуждаш с първит" 
лъчи на слънцето. Странно, но не те спохождат никакв 
кошмари, въпреки че продължаваш да залагаш капан! 
преди лягане. : 
На четвъртия ден откриваш признаци на човешки 
присъствие в този рай. Който и да е, не сие дал труд 
прикрие следите си. Откриваш смачкана трева, калн 
следи по скалите. Както и следа от съветски БРДМ-! 
която не можеш да сбъркаш. Смъртта е наблизо, мие 

„ лиш си. 4 
Намираш се на около пет мили от мястото на катас 
трофата, чиито координати ти е дал Аткинсън. Откри 
ващ следи от врага. Явно е, че руснаците и виетнамцит 
също са търсили останките на спътника. Следите 
отпреди няколко дни. 3 
Търсейки доказателства, с отвращение хвърляш | 
краката си снопче смачкана трева. ; 
- По дяволите! - промърморваш. 

- Да, Стронг. Закъсня, но не чак толкова - чувай 
глас зад гърба си. 
С насочена и готова за стрелба пушка, ти се оказва 

„ очи в очи с красива, млада виетнамка. Носи маскире 
въчни дрехи, пълна раница и АК-47. 

Реакцията ти я обърква. 

- Недей, Стронг! Аз съм на твоя страна. Аз съв 
местен агент на ЦРУ. Името ми е Лак То. Имам храна 
амуниции и информация, която може да ти бъде поле: 
на. - Безпокойството в очите й остава дори когат 
навеждаш дулото на оръжието си. 2 

- Местен агент ли? Откога? - млъкваш. - Впро: 
чем, все едно. Какво искаше да кажеш с това, че съ 
закъснял, но не чак толкова? 

- Група руснаци откриха останките на американе 
кия спътник. Вчера видях как ги отнасят. : 


ке 


- Отнасят ли? Къде? ; 
- Не знам. Първи дойдоха войниците, които пре 
търсиха джунглата и околните хълмове. След това ( 
хеликоптери пристигнаха и руснаците. Заеха се с тов а 
което беше останало от спътника. Работеха много вн и: 
мателно, през нощта. Копаеха и почистваха. На сутрин 
та отлетяха за Контум. А оттам накъде - не знам. 
- Защо Контум? ; 
- Нямам представа. Знам само, че и там, и в Плейк 
има много руснаци. Дойдоха веднага след катастр Г 
та. Освен това знаят, че някакъвамериканец ще се опит 


„ ложат, че си могъл да минеш през техните силиза бърз 
реагиране между Контум и Плейку. Мислят си, че вс 
още се криеш някъде. 3 

Жената изглежда спокойна, дава ти време да асим и 
лираш информацията. Въпреки че си зает с това, 
можеш да не обърнеш внимание на красотата й. Дор! 
маскировъчното облекло не може да скрие дългата | 
черна коса, големите й бадемови очи и меката й кожа 
Ръцете й показват, че отдавна работи на открито. Забе 
лязва, че я оглеждаш, но не протестира. Най-с 
нарушава мълчанието: 

- Какво ще правиш? 

Уместен въпрос. И не е единственият, който ти с 
въртивглавата. Как можаха руснаците да реагират та 
бързо? Как са открили зоната? Колко време още щ 


устройства в СССР) Трябва ли да рискуваш и да оти: 
деш в Контум? Или да се откажеш и да се измъкнеш 
докато още има възможност за това? Можеш ли д 
вярваш на тази жена? Какво ще правиш? 


Ако решиш да прекратиш мисията си - иди на 20 
Ако решиш да я продължиш - иди на 38. 


войника. - Стой настрана! Това е заповед! 
Запалваш мотора на джипа и отпускаш амбриажа. 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 
те за МАСКИРОВКА. 


Ако сборът е 6 или по-малко - иди на 57. 
Ако сборът е 7 или повече - идй на 136. 


Решаваш, че тази ти мисия е минала като 89 
детска игра. Разполагаш с превозно средство. До тебе 
си Лак То, която ще ти помогне с информация. Единс- 
твеното, което трябва да направя сега, мислиш си, е да 
се отправя към къщи. 

Такива мисли ти минават през главата, докато ка- 
раш джипа по пътя през джунглата. Пътят не се вижда 
от хеликоптер, защото е скрит от гъстите листа. Да се 
върнеш при джипа е лесно. Само изчакваш хеликопте- 
рът да се приземи. 

- Добре се справи, Стронг! - казва Лак то. 

- И ти също, Лак То. 

- Вие, американците, сте доста смешни хора. 

- Да, президентът Рейгън е особено духовит. 

- Не, искам да кажа, че сте странни. 

- Няма особена разлика. 


- Ти рискува живота си за да “ върнеш обратно 
някаква машинка, нали? 


- Да. 

- Незащо тогава никой не идва, за да върне обратно 
вашите войници? 

Въпросът те удря като чук. Няма задоволителен 
отговор. Мисълта за Уес Милър изведнъж изпълва 
съзнанието ти. | 

- Може би защото не знаем къде са - отговаряш, 
като семъчиш да сподавиш неприятното чувство, което 
те обзема. : 


- ЦРУ знае. Аз им казах. Западно от Контум има 


лагер за политически затворници. 


Ако решиш да напуснеш Виетнам възможно наий- 
бързо - иди на 63. ; 

Ако решиш да отидеш в затворническия лагер за 
падно от Контум - иди на 3. 


90 Откриваш огън, като разкриваш позицията си. 
Най-близкият виетнамец отговаря веднага. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките си 
за ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 


Ако уцелиш войниците: 11 
Ако някой виетнамец те уцели: 9 


В първия рунд най-близкият виетнамец стреля по 4 
тебе. Вторият виетнамец се присъединява във вториц : 
рунд. Стрелбата продължава три рунда. еютнащя: : е 
стрелят автоматични откоси от техните АК-47.Тистре- 
ляш с НК. 


Ако в края на третия рунд останете живи и ти, и един 
или повече виетнамци - идй на 79. 

Ако изгубиш - идй на 8. 

Ако победиш - иди на 100. 


91 вчистата и прозрачна вода под лодката пра- : 
виш знак на Лак То, че ви дебне опасност и да пази 
тишина. Сърцето ти бие силно, докато се ослушваш, а 
да чуеш думите на човека. в 

- Тук няма нищо - казва той накрая. 


р 


След десет минути си обратно на борда, като пат. 
рулният катер е само лош спомен. и 
Лодката ви се движи нагорв срещу течението. Изли 1 
заш па палубата. Лак То също идва там. 
- Нали са красиви планините и реката? - пита тя. 


дето може да се стигне с лодка. Прекосяваш хълмиста- 
та местност по края на джунглата, докато стигнеш до 
самото място. (Виж картата на стр. 173) 
Координатите, които ти е дал Аткинсън, се оказват 
невероятно точни. Бързо откриваш кратера между два 
хълма. Между останките намираш кутията, която съ- 
държа все още функциониращите информационни уст- 
ройства на спътника, и лесно я взимаш. - 
През това време Лак То е застанала във високата 
трева край кратера. : 
- Значи е лесно? 
- Да, лесно е. 

- А сега какво? 

Да, наистина, сега какво? - мислиш си. Мисията ти 
е завършила. Технически погледнато е време да напус- 
неш Виетнам. Би могъл да използваш радиостанцията 
и да извикаш хеликоптер да ви вземе или пък би могъл 
да останеш още известно време и да потърсиш... 

Шум от приближаващ хеликоптер прекъсва мислите 
ти за Уес Милър. 

- Бързо! Залягай! - викаш. 

Но Лак То не се нуждае от твоето предупреждение. 
Вече не се вижда никаква. 

След няколко секунди се появява и хеликоптерът - 
малък, съветско производство. Явно търси мястото на 
катастрофата. Хората на борда лесно-биха забелязали 
кратера от въздуха и сигурно ще се приземят наблизо. 


Ако решиш да се обадиш по радиотои да извикаш да 
те вземат - идй на 117. 


Ако се опиташ да откраднеш съветския хеликоптер 
- идй на 55. 


Изглежда, някакъв едва забележим звук го е 92 
накарал да разбере, че се приближаваш. Войникът реа- 
гира секунда преди ножът да го накара да замлъкне 
завинаги. Изтъркулва се назад в камиона и сграбчва 
пушката си. Ножът потъва в облегалката на седалката. 


Успяваш да го извадиш, докато онзи търси пушката си. 

Едва ти остава време да отвориш вратата на камиона и. 
да го нападнещ отново, преди да е заел позиция за 
стрелба. : 3 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за 
ОГНЕВА МОЩ и РЪКОПАШЕН БОИ. | 


Ако улучиш виетнамеца: 7 3 
Ако виетнамецът те улучи: 9 


В първия рунд атакуваш ти. Във втория и третия. 
атакувате едновременно и двамата. Във всеки следва 
рунд войникът и неговият другар стрелят. Ти използ 
ваш само ножа си. 


Ако убиеш и двамата виетнамци - идй на 118. 
Ако ти си убит - идй на 26. 


93 - Добре, какво ще става сега? - пита пило- “ 
тът. 

- Последна проверка на оборудването - отгова- 
ряш. Е 
Внимателно проверяваш екипировката си. Слизаш 
леко, но добро въоръжение. Десантен нож, особен 
важен за оцеляване в джунглата. Освен това 9 мм УЗ щ 
и 45-калибров автоматичен пистолет. Дузина бомби с 
радиовзривател и дузина ръчни гранати - старомод- | 
ни, но прости и сигурни. Накрая оръжието, което взе 01 
Калифорния - новата автоматична пушка НК.Тястре-” 
ля със самозавъртащи се патрони с около 2000 изстре 
в минута. Малка, лека и компактна, тя е предназначен 
специално за тежки условия. Надяваш се, че няма да ти 
се наложи да я изпробваш на планински или блати ст 
терен, или пък в джунглата. 

Освен оръжието иамунициите носиш бинокъл, инфи 
рачервени очила за нощно виждане, радиовзривател и 
минирадиостанция, която може да предава и приеме 


само на една честота, но с почти неограничен обхват. 

Тръгваш, облечен в черно ис намазано с черно лице. 
Докато стигнеш брега, ще се стъмни: В багажа тиеи 
виетнамска селска носия, благодарение на която ще 
можеш да се промъкнеш през някои райони, независи- 
мо от това, че иначе не приличаш на виетнамец. По- 
склонен си да носиш униформата в защитни цветове, 
която също е в раницата. Накрая проверяваш гумения 
сал - твоят еднопосочен билет за екзотичния свят на 
азиатския социализъм. 

- Всичко енаред. Колко има до мястото за слизане? 

- Стигнахме. Радарите показват, че МИГ-овете се 
отдалечават, но можеби все още смев обсега на техните 
радари. 

Докато хеликоптерът се приближава към разбунена- 
та черна вода, един от екипажа плъзга страничната 
врата ия отваря, после хвърля сала в морето. 

- Успех! - пожелака ти той. 

- Дай Боже! - отговаряш. Секунди по-късно ле- 
бедката те спуска. Достигаш сала, отвързваш въжето и 
започваш бързо да гребеш към брега. 

Скоро виждаш очертанията му. (Виж картата на 
стр. 171). Вдясно, доста навътре, близо до Шосе |,е 
Куанг Нгай, провинциалната сголица. С игурен си, че е 
претъпкана с руски и виетнамски войски. Непосредст- 
вено отпред са блатата, после полето, а още по-навътре 
- нагъсто разположените села. На няколко мили вляво 
е град Дък Фо. Главният път пресича Шосе | между 
Куанг Нгай и Дък Фо. След това, разбира се, е река Кас 
- за тебечудесен бързпът, ако обаче имаш лодка. Няма 
никакъв смисъл да се опитваш със сала - всяко едно 
момче от селата ще разбере, че по реката се движи 
гумен сал. 

Слагаш инфрачервените очила и изучаваш блатата 
пред тебе. Никакъв признак за враг. Точно когато реша- 
ваш, че може би си късметлия, чуваш хеликоптера. 

Приближава се от север, по протежение на брега. 
Идва право към тебе - съветски МИ-8. Тази антика 
я ---------Ф 


можеби няма да издържи срещу някой модерен против- 
ник, но неговите картечници и ракети са прекалено 
много за твоя гумен сал. Да не говорим за това, че може 
да носи около трийсет войници. 3 

Един поглед към брега показва, чети остават към 200 
ярда - около 2 минути. при тази скорост. Няма съмне: | 
ние, че си на виетнамска територия и под тяхната | 
юрисдикция, ако те заловят. 


Ако се опиташ да стигнеш до брега със сала, преди. 
хеликоптерът да те унищожи - иди на 132. я 
Ако решиш да плуваш до брега, като изоставиш 
УЗИ-то и кутията с бомби - идй на 121. ( 


94 Руснакът е добър, достатъчно добър, за да 
обърне внимание на вълничките, които предизвикваш 
покрай него. Чуваш го да спира, след това се забързва 
право към тебе. Е 

Няма какво да се двоумиш. Изскачаш от водата, | 
хващаш го за челюстта с лявата си ръка, а с дясната 
забиваш ножа вгърлото му. Не се получава точно както 
искаш. Преди да умре, той успява да натисне спусъкад 

За секунда около тебе завалява дъжд от куршуми. 
Поне петима руснаци са наблизо, стреляйки по тебе. 
Нямаш избор. Вдигаш твоята НК и отговаряш на огъйяд 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките за. 
СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ и ОГНЕВА МОЩ. а 


Ако ти уцелиш руснаците: 9 
Ако руснаците те уцелят: 7 
Продължи борбата три рунда. 


Ако си убит - идй на 8. 
Ако след три рунда си още жив - иди на 131. 


Влажният и топъл нощен въздух изпълва “ 95 
дробоветети. Движиш се бързо през джунглата, като си 
сложил инфрачервените очила, за да виждаш по-добре. 
Всяка стъпка поднася изненади: по пътя или има кални 
локви, или остри камъчета. Растителността е гъста и 
всичко тъне в мрак. Дори през деня се съмняваш, че би 
могъл да видиш нещо на повече от пет фута пред себе 
си. ; 

Врагът те преследва. Откоси от АК-47 раздират 
листака навсякъде около тебе. Изведнъж земята потре- 
перва. На около 100 ярда вдясно от тебе и леко назад 
избухва бомба, която изхвърля високо в небето кал и 
изпочупени клони. Когато падат обратно по земята, те 
издават звук като от тежък дъжд. 

Въпросът е кой ще се умори първи. Когато ги лиши 
огпревознитеим средства, ти ги обрече на ходене пеша,. 
но виетнамците сигурно не са будни от двайсети четири 
часа, не са прекосили половината свят, не са скачали с 
парашут и не са водили други сражения преди тази 
дребна разходка из джунглата. 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 
те си за ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ. | - 


Ако сборът е 9 или по-малко - иди на 103. 
Ако сборът е 10 или повече - идй на 84. 


Мислиш си, че единственият правилен избор 96 
еда заобиколиш Плейку. Ако се опитам да вляза вграда, 
ще ме открият и ще ме убият или, още по-лошо, ще ме 
хванаг. И ще бъда само един военнопленник като Уес 
Милър, а и свободният свят не ще може да се възползва 
от преимуществата, които бих му донесъл, ако върна 
обратно информационните прибори. Искам единстве- 
но да оцелея. 

С тези тъжни мисли в главата започваш обхождане- 
то на града от север. На изток от Шосе 14 се отправяш 
към хълмовете. Гук бързината е основното - какватои 


--- те ее а 


10. Ярост във Виетнам 


военна операция да се проведе около Плейку, тя ще 
включва и хеликоптери, а хълмовете не дават такава 
възможност да се скриеш както джунглата. С облекче-. 
ние откриваш, че джунглата започва само няколко. 
мили след хълмовете. Най-сетне, след около три часа 
достигаш до магистралата северозапад-югоизгок, коя- 
то свързва Шосе 14 с Шосе 19. Сега идва моментът за, 
труден избор. 

Има два начина да стигнеш до мястото на катастрот 
фата на спътника. Можеш да забравиш за пътищата да 
поемеш напряко през джунглата, презхълмовеи плани- 
ни, след това отново през джунгла, пак хълмове, пак 
джунгла и накрая да стигнеш до мястото, където смяз 
таш, чее паднал спътникът. Тези повече от чегиридесет 
мили ще ти отнемат между три и половина и четири 
дни, защото теренът е труден. Преимуществото на този 
път е ясно - ще можеш да се укриеш. Ако, както: 
изглежда твърде вероятно, руснаците започнат издир- 
ванетоти, щеимбъде много трудно да те открият в този 
терен. Единствените хора, които биха могли да те отк 
рият, са редките селяни, но и те не биха могли да го 
сторят, ако внимаваш. | 

Вторият вариант е по-опасен, но по-бърз. Би мо 
да следваш Шосе 19 до джунглата на югозапад от 
Канак, след това да поемеш напряко на север покрай 
джунглата, и така до мястото на катастрофата. Така ще 
можеш да стигнеш свентуално за един, но по-вероятно 
за два дни, защото ще ти се наложи да се криеш, при 
появяването на военни коли или на самолети. Разбира. 
се, съществува опасността да те открияти да те заловят. 
През нощта би могъл да минеш за виетнамски селяни 
но всяка по-внимателна проверка ще установи против 
ното. : 


Ако избереш по-безопасния път - иди на 87. 
Ако избереш по-бързия път; като следваш Шосе 19 
- идй на 32. 


Един бърз поглед запечатва терена в главата 97 
ти. На юг пътят излиза от джунглата и се насочва към. 
сечището на върха на хълма, където си ти. Тук не си 
добре прикрит. Има само висока трева. На около 250 
ярда на север пътят отново навлиза в джунглата. (Виж 
картата на стр. 172). 

Обмисляш два плана. Можеш да използваш две от 
малките бомби, с които разполагаш, като мини - да ги 
заровиш на пътя, да се скриеш в джунглата и да ги 
взривиш по радиото, когато колите са точно отгоре им. 
Или пък можеш чисто и просто да взривиш бронирана- 
та кола и след това да се опиташ да вземеш джипа. 
Шансовете да използваш бронираната кола, ако е дос- 
татъчно здрава, са минимални. А джипът ще ти помог- 
не по-бързо да сепридвижиш по Шосе 14 до мястото на 
мисията ти. < 

Ако съдиш по шума от моторите, превозните сред- 
ства са на около две минути път. Трябва да решаваш 
бързо. 


Ако решиш да взривиш и двете коли - идй на 137. 
Ако решиш да завладееш джипа - идй на 114. 


Врагът е изненадан за момент, когато се 98 
хвърляш към него. Това му струва животът. Полека- 
поставяш тялото на земята и поглеждаш към другия. 
Той се е придвижил с около десетина ярда - виждаш 
го как се движи между дърветата. Спира, оглежда се. Ти 
залягаш. Той продължава да върви. ; 

В главата ти се ражда план. Човекът, когото ад. бе 
един от последните в редицата на претърсващите. Ако 
оставиш и последната линия да те задмине, ти спокой- 
но можеш да заемеш мясотот му, като се движиш тихо 
след взвода, докато претърсва. Ако имаш късмет, би 
могъл да минеш незабелязано през линиите на взвода, 
докато той се събира обратно на пътя. След това ще 
можеш да продължиш пътя си на юг. 

От друга страна, претърсващите те задминаха и на 


аи ре таза НИ 


север от сечището ще останат само няколко души, така“ 
че ти би могъл да се промъкнеш през сечището и да 
„поемеш на североизток през джунглата към спътника. 


Ако тръгнеш на юг, предвражескителинии -идина 
74. 


Ако поемеш на североизток - иди на 100. 


99 Руснакът е добър, но не достатъчно. Или не. 
вижда малките вълнички, които предизвикваш във во-. 
дата, докато се отдалечаваш от него, или изобщо не ги 
свързва с американския шпионин, когото търси. След 
пет минути са те задминали с около стои петдесет ярда. 
Време е да се махаш оттук. : 

Докато поемаш навътрекъм сушата, руснаците про- 
дължават да претърсват, като хеликоптерът насочва 
прожектора си към блатото пред тях. : 

От другата страна на руските линии ти продължа- 
ваш да вървиш бързо - трябва да достигнеш вътреш- 
ността, колкото се може по-бързо, да се измъкнеш от. 
това тресавище и да поразмислиш какво точно става. 
Забелязваш някакво движение - едва забележимо проб- 
лясване на метал между тръстиките пред тебе. 3 

С едно единствено движение лявата ти ръка сграбч-. 
ва тила на движещата се отпред фигура, издърпва: 
главата назад, докато дясната вдига високо ножа, за да. 
нанесе смъртоносен удар. В следващия миг усещаш. 
страхотна болка в гърдите си, въздухът ти е изкаран, а. 
краката ти хвръкват към небето. Без нож и без никакво 
достойнство пльосваш във водата. 

Поглеждаш нагоре и виждаш дулото на автомат. На 
другия му край е една от най-красивите виетнамки,. 
които си виждал някога. Е 

- Стронг,престани да се въртиш наоколо. Вдигаш 
прекалено много шум. Аз съм агент Лак То и съм от 
твоите. Вземи си ножа и да тръгваме. 

“Жената вдига крака си от дясната ти ръка исе плъзга 
в тъмнината като добре трениран за джунглите боец. | 


Събрал отново нараненото си достойнство и пое- 
майки въздух с пълни гърди, ти я последваш. Която ида 
е, тя е добра. Много добра. 

- Страхотна си, знаеш ли? - промълвяваш. 

-Ити си чудесен - смее сетя, - но сега неевреме 
за разговори. Руснаците знаят, че ще дойдеш. Те вече 
търсят спътника. Имам лодка - грябва да стигнем до 
нея, преди хеликоптерът да разшири радиуса си на 
действие. 

- Колко далеч ти е лодката оттук? 

- На около десет мили. 

Иди на 61. 


Направи го! 100 

Сега важното е да се отдалечиш от онзи взвод и 
малко да си починеш. Ако не те намеряг, противниците 
ще се обезкуражат. Има огромни шансове този взвод да 
е всичко, което могат да отделят за твоето търсене. Има 
също така големи шансове базата им да е близо до 
Плейку - това означава, че е по-добре да вървиш на 
североизток, отколкото на юг. След като отново се 
промъкваш през сечището на върха на хълма, ти реши- 
телно поемаш на североизток през джунглата. 

През първата миля откриваш следи от преминаване- 
то на взвода. Значи първоначалното ти предположение 
с било правилно - те са претърсвали джунглата от 
север ан юг и то покрай пътеката. След това следите 
изчезват и ти оставаш сам в джунглата за през нощта. 

Умората започва да надделява. След около два часа 
откриваш малка скална пещера, обградена от гъста 
гора. Поставяш капани, изчистваш пещеричката от 
гадини и заспиваш. 

Денят връща джунглата към живот. Шумните днев- 
ни животни се появяват отново, докато нощните изчез- 
ват. Поемаш на североизток през джунглата, но малко 
повече на изток. Към обед си изминал около десет мили 
и си излязъл вече от джунглата на гористите хълмове. 
За целия ден дотук не си имал никакъв сблъсък с врага. 


И ба ПР КК ЦАК 


Най-сетне, от върха на една гориста височинка, | 
виждаш дългоочакваното Шосе 14, пресичащо долина- 3 
та под тебе. Но движението по него не е толкова дълго- 
очаквано - четири виетнамски камиона, водени от “ 
един БРДМ-1, и джип. Никакви цивилни. Като гледаш Е 
униформите, войниците в джипа и в БРДМ-! не са : 
виетнамци, а елитни съветски войски - руският екви- 
валент на “Зелените барети”. Грубо пресметнато, ва 
камион има по около двайсет-двайсет и пет войника. 1 
Това са или виетнамски взводове, начело с руски съвет- 
ници, или истински съветски взводове. Я 

Колите се движат на юг по Шосе 14, към Плейку. 3 
Движат се възможно най-бързо, което кара стария 3 
БРДМ-1 направо да издъхва. 3 


Ако решиш да спреш и да огледаш накъде се отпра- 
вят войските - иди на 140. : 
Ако решиш да напуснеш веднага, без да губиш ни-. 
какво време - иди на 22. 4 


101 - извинете, но трябва да видя документите " 
ви. Ако желаете, можете да изпратите един от моите 
хора да доложи за вас. а ; 

С разтуптяно сърце гледаш как мъжът се взира в. 


мрака на джипа, докато в мозъка му се оформи анод, 3 


въпрос. - 


Ако се опиташ да продължиш измамата и да запа- Е 


зиш джипа - идй на 88. 7 
Ако решиш да себиеш свойницитеот поста - иди на 
144. 


102 Изстрелите от твоя НК удрят стената зад 
този, който кара патрулния катер. Преди да успееш да 3 
превключиш на автоматична стрелба, той се навежда, Е 
намалява рязко скоростта на катера и завива. В същото 


време вика нещо на офицера на палубата. 
- Мисля, че загазихме - казваш на Лак То. Тя се 


усмихва, вдига пушката си и стреля по посока на палу- 
бата на катера. Е „е 

Офицерът пада, но преди това успява да извика нещо 
на екипажа. 

Добър екипаж. Един единствен изстрел накарва лод- 
ката ти да експлодира. Когато тялото ти изплува на 
повълхността, картечарят го лишава от остатъците от 
живот в него. 

Х 

Това е краят на приключението. Ако искаш да опи- 

гаш отново - върни се на 1. 


По случайност намираш укритие за бъде- 103 
щия бой. Голям и плосък каменен блок на около два 
фута от малко хълмче. Има достатъчно място да се 
скриеш зад прикритието, а от двете страни висят лози. 
Виетнамците ще настъпят срещу тебе отгоре. 

Виждаш първия виетнамец, който се движи между 
дърветата. Минава на около осем ярда вдясно от тебе. 
Гова означава, че следващият ще дойде след няколко 
секунди и ще мине съвсем близо вляво от тебе. 

И гой нете разочарова. Появява се от върха на хълма, 
след което заляга зад един камък. Излиза бавно и 
внимателно от прикритието си, слиза надолу, но без да 
поглежда към твоето укритие. : 

Междувременно другият, отдясно, се придвижва бав- 
но напред, оглежда се, явно напрегнат. Знае, че трябва 
да си някъде наблизо... 


Ако откриеш огън - иди на 90. 


Ако решиш да премахнеш най-близкия до тебе с 
ножа си - иди на 75. 


Само едно нещо в плана ти нее нар - 104 
липсват ти лодката и бомбите. 

Обезкуражен, гледаш как снарядите грациозно опис- 
ват дъги в небето, падайки встрани от патрулния катер. 
В отчаянието си натискаш радиодетонатора. Първо се 
разклаща тяхната лодка, след това и твоята. 


Техният стрелец има по-добра система за улучване, 


отколкото ръката на Джон Стронг. Първият му изстрел | 


прави лодката ти на парчета, а картечарят ге довършва, 
когато раненото ти тяло изплува на повърхността. 


“ Това екраят на приключението. Ако искаш да започ-. 
неш отново - върни се на 1. 


105 Скоро колите изчезват от погледа ти, но все 
ощечуваш шума от моторитеим, докато се прокрадваш 
безшумно встрани от пътя. След като си изминал около 
500 ярда, чуваш колите пред себе си. Внимателно : 
изкачваш на едно възвишение и поглеждаш към тяж 
Командирът е единственият човек, който ев БРДМза. 
Говори нещо на шофьора на джипа, но си доста далеч 
от тях, за да ги чуеш какво си говорят, въпреки че 
разбираш езика. 1 

Докато продължаваш да вървиш напред, един ви 
намски войник излиза от джунглата. Сега можеш да ги 
чуеш. 3 
-Тозиглупак Диен продължава да разгръща хората 

си - казва войникът. - Отново затънаха в калта. 1 
- Илиот - заявява командирът. - Да не мислиш, 
чещеми направиш някакво впечатление, като се подиг 
раваш на свой другар? Всяко забавяне на залавянето 1 
американеца е лошо. Иди и виж дали Диен е зае) 
позиции. Отговаряш за това. Ще започнем претърсва: 
нето след две минути! - Явно командирът смята таз 1 
мисия за досадна. ; ) 

- Слушам! - отвръща войникът и отново изчезва 
в джунглата. Е 
- Бин! Свали хората от джипа! Ще започнем пре | 
“ търсването. Вземи двама души от бронираната кола 
двама от джипа. Постави по двама от всяка страна # 
пътя. След това тръгвай с джипа по пътя. Аз ще в 
„ следвам на около 200 ярда. И внимавайте. Този амер» 
канец сигурно е много добър! : 3 


Явно. чевиетнамщите сеготвят да претърсят район 


Ако из ( 
Е СОД в стандартната тактика, то те ще се раз 
в полукръг от две ; 
те страни на път 
това този полукръ рака: 
Д гщесенасочи към : 
гопределена 
като разстоянието меж ери 
между хората няма 
а бъ; - з 
мо от десетина ярда. Сора рии 
Осве 
е и това еясно, че твоето присъствиевъв Виетнам 
тайна за никого и : 
народната репуб, 
Е република ти е 
ратила цяла комисия по посрещането. Няма време 


да сезам е 
Е мисляш пее нещосее пропукалоили просто си 
пал късмет. Най-важното е да оцелееш 


Ако се 
Е опиташ да се промъкнеш през линията на 
р р: по посока североизток - идина 51 : 
ко се : 
ос опиташ да избягаш на юг, разчитайки да се 
д иш от претърсването - иди на 27 


е ие чакаме, докато се стъмни, след 1 06 
13 а ще ги нападнем - казваш на Лак То. - Азще си 
оправя път през 1 : 
задната страна н 
: а оградата 
оч ; ; 
Е К: Пера ще отворя оградата и ще доведа В. 
а при тебе. Ти ще ги н: : 
атовариш и ще ме 
картата на стр. 174/ серии 
ок 
м па, наблюдаваш лагера от една висо- 
а над него. Има няко 
: лко неугледни построй 
ки, но единственот пад 
| о, което в момента 
Ще те интересува, с 
ограж ДО цейа 
раждението, където държат американците. Дори ср: 


ин пол К 


Ма момчета - промълвяваш 
огато пада нощта : 
„ Вече си з: 
ЩЕ. 1 заел позиция близо до 
: р Ако стане лошо, бягай - казваш на Лак То. - 
зя1 р- в Тайланд. Ги си страхотен партньор : 
-Бла 1, Дж 
годаря ти, Джон Стронг - отвръща красива- 


га Лак И от По- с р 
- късно ще говори м ) И 
Е ; м за новия МИ ЖИВО 


- Добре. 


П саве 
риближаваш още по-близо до лагера. НК-то и 


Ве срестасенсунцезисее та стветкатие сег ОТ АЕЕВЛИ 


" ножът ти са готови. Иззад листата виждаш, чеима само 
един пазач в момента, а останалите са в центъра. 


Хвърлиза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки-. 
те си за МАСКИРОВКА. 


Ако сборът е 6 или по-малко - иди на 67. 
Ако сборът е 7 или повече - иди на 15. 


107 -ъъъ.. 
"Явно, че виетнамските войници не си падат много Е 
последните думи - мислиш си, докато еаанаре тяло : 
то на съседната седалка и се качваш в камиона. Преря 
ването на гърлото бе толкова бързо, смъртта насть 
така мигновено, че никой от стотиците пешеходци 
забеляза нищо. Приятелят на мъртвия войник про; 
жава да разговаря с момичетата от бара. ше 
След около секунди подкарваш камиона по улицате 
а след още минута вече си облякъл ризата и кепето ; 
виетнамеца. И всичко това, докато караш камиона. : 
улиците на Плейку. Сърцето ти бие, а ти полкарод 
камиона с пълна скорост на запад, към дола, ке 5 
скрил оръжието. След като го прибираш, се за я : : 
известно време в задната част на парна з Е. Е 
преоблечеш в пълна войнишка униформа. оди 
остават следи от кръв и изсъхнала кал. После З 
минаваш с пълна скорост през града, излизаш от на 
в посока към изток, след това поемаш на север по Фо 
19. След като стигаш до магистралата, поемаш къ 
; на катастрофата. 
: сргуннекенен аа по Шосе 19 е минимален. Прес 
бладават военни джипове и камиони. В джиповете г | 
даш няколко войници с нисък чин - руснаци и 7 : 
намщи. Това са свръзките, момчета за поръчки на 
„ рите. Толкова много от тях се движатв двете посоки," 
заключаваш, че е в ход някаква голяма и важна В. 
ция. За твое щастие всички бързат и никой не ръд 
внимание на изцапания с кръв войник, които шоф ч 
като луд. Точно така и трябва да бъде. 


сащ 


Казваш си: Добра работа, Стронг. Поне веднъж 
свърши нещата, както трябва. Имам кола. Ще изпрева- 
ря руснаците и виетнамщите по пътя към спътника, ще 
извадя информационните устройства и... 

Докато хвърчиш потпосето, мислите ти изведнъж се 
насочват към Уес Милър. Този Уес Милър, който не- 
веднъж ти еспасявал живота и койтов момента можеби 
гние някъде, умира бавно в лагер, скрит в този хаос от 
джунгли и планини. 

До късния следобед теренът покрай Шосе 19 се е 
променил поне няколко пъти. От Плейку магистралата 
се извива на север и изток през джунглата, изкачва се по 
хълмовете и след това сеустремява на изгок към плани- 
ните. От време на време има гледки, които те карат да 
затаиш дъх, но ти предпочиташ да го пазиш за схватки- 
ге с руснаците и виетнамците, които могат всеки мо- 
мент да те спрат. 

След около петнадесет мили пътят се спуска от 
планините, навлиза в гористите хълмове и след това в 
джунглата. Но преди да достигне крайбрежната равни- 
на, където селцата са нагъсто, един разклон поема на 
север към селцето Канак. Пресича реката Анжун, мина- 
ва през Канак и поема на север, покрай джунглата и 
хълмовете, преди да изчезне в тропическата гора. Тръг- 
ваш по него, защото той ще те изведе на по-малко от 
миля от мястото на катастрофата. 

На север от Канак виждаш пет камиона и виетнам- 
ски джип със 7.62 мм картечница, изтеглени встрани от 
шосето. Решаваш да поемеш голямриск, приближаваш 
се до камионите, изравняваш се с прозореца на един от 
шофьорите и изкрещяваш на виетнамски: 

- Къде е офицерът ви? 

- Какво - пита войникът. - Какво има? ; 

- Съобщение и оборудване за началника. Къде е 
гой? 

- Те са на около миля или малко повече на север 
оттук. Претърсват. Лейтенантът сигурно е на левия 
фланг, близо до пътя. 


ШЕ а ааа 


- Благодаря -отговаряш бързо и запалваш мото- 
ра. Тръгваш на север. 


Ако решиш да отидеш направо до мястото на катаст 


трофата - идй на 24. 
Ако решиш да караш известно време, а след това 
поемеш пеша през местността - иди на 66. 


108 Движейки се бързо и внимателно, ти се кр - 
еш в зеленината на джунглата в северния край ни 
сечището и очакваш да се появят колите на противника, 

(Виж картата на стр. 172) 

Нечакаш дълго. Джипът се изкачва леко и се насо 
право към тебе. Бронираната кола го следва на н 
повече от 30 ярда. И двете коли се движат с около 44 
мили в час, което е много добре, имайки предв г 
състоянието на пътя. Нито една от тях не намалява 
когато наближава гората, където се криеш. : 

- Можеш да видиш, че в джипа има чегирима виет 
намски войника. На него е монтирана и една 7. 62 
картечница. : 

Не можеш да знаеш колко войника има в стар : 
съветски БРДМ. На него също е монтирана. 7.62 мм 
картечница. 

Двете коли минават покрай тебе, по пътя навътре 
джунглата. 


Ако решиш да прекосиш напряко през джунглата 


избягвайки контакт с колите - иди на 146. : 
Ако решиш да следваш колите на близко разстоян 
- иди на 105. 


109 вблатата има тръсгики, колкото искаш. От 
рязваш една с ножа си и я използваш като шнорхел 
напълно достатъчно, за да дишаш под вода. 


Под водата е пълна тъмнина. Дъното е хлъзгаво: 


бурен; 
всеки момент можеш или да се оплетеш вразни бур п 
или, което е още по-лошо, да се сблъскаш с няко 


противников войник. Дори и с тръстиката ти се налага 
отвреме на време да сепоказваш на повърхността, за да 
видиш какво става. : 

Противникът става все по-внимателен. Когато се 
показваш над водата, виждаш, че войниците са все още 
гук, но не стрелят, а сепридвижват бавно и внимателно. 
Търсят те. Нервни са. Ослушват се при всеки шум. 

Малко встрани чуваш шума на БРДМ-а, който се 
движи през блатото. Широк сноп светлина от прожек- 
гор, монтиран на бронираната кола, грее в тъмнината, 
помагайки на войниците в търсенето. 

Изведнъж оранжеви пламъци затъмняват светлина- 
га на прожектора и експлозия разтърства спокойстви- 
сто. Чуват се изстрели и тримата войници, които са най- 
близо до тебе. падат окървавени в калта. Някой атакува 
взвода. 

Сега е твоят шанс. Войниците стрелят в тъмното, 
гичат във всички посоки, докато техните офицери. кре- 
щят панически разни заповеди, опитвайки се да възста- 
новят реда. 

Използвайки целия си талант за бързо, безшумно и 
гайно придвижване, ти излизаш на повърхността и 
приведен, се затичваш към вътрешността. Ако успееш 
да се отдалечиш на около петдесет ярда от войската, 
всичко е наред. Ако ли пък не - ясно е защо се плаща 
на хора като тебе да вършат подобни неща, нали? 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 
ге си за МАСКИРОВКА. 


Ако сборът е 10 или по-малко - иди на 8. 
Ако сборът е 1 или повече - иди на 4. 


Бързо и тихо се придвижваш към 1 1 0 
вътрешността. Солената океанска вода още те щипе по 
устните, докато се промъкваш в тъмното, стремейки се 


да избегнеш лъча на прожектораи съветските войници, 
които те търсят. 


ША Ярост във Виетнам 


Руснаците са добри, дори много добри. Разгръщат 


две гъсти линии, като втората е на не повече от десе! 
ярда зад първата, и се придвижват бавно, като все 
войник се оглежда не само за тебе, но и за тези, които с: 
до него. Няма да е лесно да минеш през тях. 

Ту тичаш, ту залягаш, наблюдаваш ги. Понякога с! 
налага да се потапяш във водата, да плуваш. С учудван 
забелязваш, че си достигнал предната съветска лини : 
Отново се потапяш, плуваш напред. 3 

Един руснак те вижда. Застанал точно срещу тебе, н 
не повече от два фута. Той тъкмо вдига пушката с 
когато ти скачаш отгоре му, като с лявата ръка гле 
да му запушиш устата, а с дясната вадиш ножа си." 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, кати прибавиш точките с! 
за ОГНЕВА МОЩ, за МАСКИРОВКА и за РЪКОПА 
ШЕН БОИ. : 


Ако сборът е 13 или по-малко - иди на 45. 

Ако сборът е 14 или повече - иди на 145. 

11 1 лакТо се оказва истински майстор на стре 
бата. От голямо разстояние поваля двама виетнамщ 
След като неутрализираш врага, хвърляш една грана! 


за да спреш втория камион, и поемаш за Кантум. Тъй 
като врайона се очакват да пристигнат съветски во! с 
ки, то използваш обходни пътища и в това отношен и 
Лак То е направо безценна като водач. На няколко път 
се промъква в разни селца, набира информация ис 


връща, за да те преведе през лабиринта от пътеки. 


Обаче Кантум щ оказва задънена улица. където 
очаква пълно разоЧарование. Тукашните свръзки И 


Лак То потвърждават, че спътникът е откаран 


самолет в СССР. Съветското присъствие е сведено 
специален отряд, преследВащ някакъв американс 


Единственият щастлив човек след пристигането ви 
в Тайланд е Лак То. С нетърпение очаква новияси живот 
в Америка. Аткинсън не е щастлив. Ги също. А някъде 
във Виетнам изчезналият по времена акция Уес Милър, 
ако все още ежив, също не е особено щастлив. Можеби 
някой ден отново ще видиш Уес - можеби единствено 
в сънищата си. 


Удряш се в пода на каютата, но успяваш да 112 
извърнеш глава и да видиш как втората бомба пада на 
палубата на патрулния катер. Старецът вече е включил 
двигателя с пълна сила. Един уплашен войник от пат- 
рулния катер се хвърля към първата граната, за да я 
изхвърли през борда. 

Натискаш детонатора. Ударната вълна от взрива се 
понася по реката, ехото отгърмежите отеква впланини- 
те. Парчета нажежен метал се сипят от небето и падат 
със съскане във водата, след което потъват. 

След няколко минути лодката ти вече се носи нагоре 
по течението. Излизаш на палубата и виждаш Лак То. 
- Виж колко са спокойни планините и реката - 

казва тя. 

- Да. : + 

Останалата част от пътуването към мястото, където 
е паднал спътникът, минава без неприятности. Старе- 
цът ви откарва, докъдето може, с лодката нагоре по 
течението. Пресичате внимателно хълмистата мест- 
ност, движейки се по края на джунглата, и достигате до 
обгорелия спътник. (Виж картата на стр. 173). 

Координатите, дадени от Аткинсън, се оказват забе- 
лежително точни. Много бързо намирате кратера, из- 
дълбан при падането на спътника, между два хълма. 
Сред обгорелите останки от спътника намираш огнеу- 
порната кутия с все още работещите информационни 
устройства, които веднага прибираш. 

-Е,значи се оказа лесно? - казва ЛакТо, застанала 
сред високата трева край кратера. 

- Да, лесно е - отвръщаш. 


-------------г 


- А сега какво? - продължава да пита тя. 

По план евреме да напуснеш Виетнам- си мислиш. 
ти. Можеш да използваш радиото и да извикаш спаси-. 
телния хеликоптер, а можеи да поостанеш малко. за да 
потърсиш... < 

Мислитети са прекъснати от шума на приближаващ 
хеликоптер. Крещиш: 

- Лягай! 3 

ЛакТо едва ли има нужда оттвоето предупреждение - 
Вече е залегнала. я 

От въздуха пилотите много лесно ще 0 гкрият крате : 
ра и сигурно ще се приземят, за да го огледат 0 гблизо, 


Ако избереш повикване на спасителния хеликопте р 
по радиото - идй на 117. Е 
Ако решиш да опиташ да откраднеш съветския хели” 
коптер - идй на 55. д 


113 Твърде късное. Ракетата е насочена къмтеб 
Кариерата на Джон Стренг завършва в блясъка на 
славата. Е, все пак блясък. Имаш време само колкото да 
се надяваш, че все пак Уес Милър знае, дето си се 
опитал... : 


Това е краят на приключението. Ако искаш да се 
опиташ отново - върни се на |. : 


Звукът от моторите е много близък, когато ааа ; 
С до края на гората и потъваш в листака. 

Водещият джип преминава през тясната пролука 
сечището с около четиридесет мили в час. Само на 40- 
50 фута след него ебронираната кола. В джипа забеля з 
ваш четирима виетнамски войници, единият от които 
държи 7.62 мм картечница, поставена на въртяща ск 
платформа. Командирът стои прав, тъй че главата # 
тялото му не са защитени. 


1 


1 


Джипът преминава покрай мястото, където си заро- 
вил бомбата, но ти го пропускаш, защото знаеш, че 
съвсем скоро ще спре. Ето, бронираната кола е точно 
над мястото... Сега “| 

Пръстът тизадвижва радиодетонатора. От пътеката 
изригват пръст и пламъци, бронираната-кола се прео- 
бръща във въздуха и пада на една страна. Въпреки че от 
сксплозията ушите ти пищят, чуваш спирачките на 
джипа. Истинско майсторство се иска да обезвредиш 
всички, без да повредиш сериозно самия джип. 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките си 
за ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 


Ако улучиш: 9 
Ако бъдеш улучен от виетнамците: 9 


Откриваш огън с твоя НК. При всяко хвърляне тряб- 
ва да избереш далище стреляш по виетнамцитев джипа 
или по тримата от горящата кола. 


Двама виетнамци от джипа и трима ог бронираната 
кола стрелят при всяко хвърляне с огкоси от техните 
АК-47. Останалите двама виетнамци от джипа при 
всяко хвърляне стрелят с картечница (единият е пода- 
вач на патрони). За две хвърляния виетнамците от 
джипа няма да могат да стрелят. Грябва им време, за да 
се обърнат, да заредят оръжията си и да се ориентират 
в обстановката. 

Ако спечелиш - иди на 53. 

Ако загубиш - идй на 8. 


Време е да увелича шансовете си, си 115 
мислиш мрачно. Излизаш от водата, залягаш и зареж- 
даш НК-тоси, като се оглеждаш за подходящи мишени. 
На около двадесет фута са застанали гърбом двама 
войници. Добре е като начало. 


Хвърлй за С РАЖЕНИЕ, като прибавиш точките си 
за МАСКИРОВКА, ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО 
УМЕНИЕ. 


Ако улучиш виетнамец, получаваш 9. 

Ако те улучи виетнамец - 8. 

При първото хвърляне виетнамците не отвръщат с. 
огън. При второто хвърляне двама от войниците стре- 
лят. При всяко следващо към тях се присъединява по 
още един войник. Ако имаш гранати, използвай ги. 
Можеш да убиеш до трима войници с една граната, ако 
при хвърлянето за СРАЖЕНИЕ си получил сумарно 9, 
като вземеш предвид и точките за ОГНЕВА МОЩ и за 
ХВЪРЛЯНЕ НА БОМБИ. (Внимателно следи колко 
гранати са използвани). Сражението продължава до 
седем хвърляния. 


Ако те убият преди седмото хвърляне - иди на 8. 
Ако след седем хвърляния си все още жив - иди на 
122. 


Продължаваш да стреляш, решен да 116 
си пробиеш път. Независимо от усилието ти да убиеш 
колкото се може повече противници, мощта на виет- 
намците се увеличава. Единствената ти надежда е да 
използваш прикритието на посевите и лозята. 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ и добави точките сиза ОГ- 
НЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 


Ако улучиш виетнамец, получаваш 10. 
Ако виетнамец те улучи - 9. - 


На всяко второ хвърляне по още един виетнамец се 
присъединява към стрелбата на другарите си. Битката 
продължава, докато теубиятили докато не остане нито 
един виетнамец. 


------ оо 


И 


Ако загубиш - иди на 8. 
Ако спечелиш - идй на 100. ; 


117 мисията ти е приключена. Няма значение 
какво още искаш да направиш във Виетнам, защото ти 
имаш задължения към собствената си страна, а сега 
вече носиш отговорност и за Лак То - тази забележи- 
телна млада жена, която рискува живота си, за да те 


спаси. Вадиш от раницата едночестотното дългообж- 


ватно радио и се обаждаш. 
След кратък разговор с Аткинсън уговаряш място, 
откоето да ви вземат - в подножието на хълмовете, на 


изток от сегашното ти местоположение. След четири 
часа с Лак То сте на борда на американски самолет и. 


Г. 


докладвате за изпълнението на мисията. 
Аткинсън е доволен. Лак То - също. Всички са 
доволни. Всички освен Уес Милър, ако все още е 


си. 


Това е краят на приключението. Има и други въз. 


„ можни изходи. Ако искаш да откриеш някой от тях - 
иди на 1. 


1 1 8 Лошо е, че привличаш вниманието по този 


начин, но нищо не можеш да направиш. Паникьосаната 


тълпа по улиците вдига страхотен шум. Няма никакво 


съмнение, че всеки момент ще се появят силите за 
сигурност. 


Блъсваш и отваряш вратата от страната на шофьора 

и изхвърляш на улицата тялото на по- дребния войник. 
Оставяш трупа на по-едрия, като изчакваш възможност. 
да му смъкнеш униформата. Три секунди след това вече 


синамалил скоростта на камиона и следоще шест десет. 


си облякъл виетнамската военна риза и кепе. докато. 
караш през улиците на Плейку. Сърцето ти бие до. 
пръсване от напрежение, а главата ти през цялото: 
време е обърната на запад, към дола, където си скрил 


е жив. 
Можеби отново ще го срещнеш, нотози пътвсънищата. 3 


би 


оръжието си. Взимаш го, отиваш в задната част на 
камиона и се преобличаш в пълна войнишка униформа. 
Размазваш кръвта по лицето си с кал. После с пълна 
скорост се отправяш към града, прекосяваш го и изли- 
заш от източната му част. Отправяш се на север, към 
Шосе 19. По магистралата караш бързо на изток към 
мястото на катастрофата. 

За твоя голяма изненада силйте за сигурност не те 
спират. Явно врагът не е свързал убийството на двама- 
га войници с присъствието на американеца - можеби 
във Виетнам войниците посрещат смъртта не само от 
ръцете на враговете си, но и по много други причини. - 

По Шосе 19 пътуването на граждани е сведено до 
минимум и преобладават джиповете и камионите. В 
действителност в джиповете виждаш доста военнослу- 
жащи с нисък чин - както виетнамци, така и руснаци. 
Това са свръзките, момчета за поръчки на офицерите. 
Голкова са много по двете посоки на движението, та 
заключаваш, че е в ход някаква голяма операция. За 
щастие всички бързат и никой не обръща внимание на 
окървавения и изкалян войник, който кара камиона си 
като луд. Точно така и трябва да бъде. 

- Добра работа, Стронг - казваш си. - Поне 
веднъж свърши нещата така, както трябва. Имам кола, 
ще стигна до спътника преди виетамците и руснаците, 
ще взема информационните устройства, а после... 

Докато караш по магистралата, мислите ти извед- 
нъж се обръщат към Уес Милър. Този Уес Милър, 
който неведнъж е спасявал живота ти и който в момента 
може би гние, умирайки бавно в някакъв лагер, скрит в 
този хаос от планини и джунгли. 

До късния следобед теренът покрай Шосе 19 сее 
сменил няколко пъти. От Плейку пътят завива на север 
и на изток през джунглата, катери се по хълмовете и се 
насочва нагоре към планината. Има направо страхотни 
гледки, но ти предпочиташ да си запазиш дъха за 
схватките с руснаците и виетнамците, които могат да те 
спрат всеки момент. 


а ОА 


д петнадесетина мили пътят се спуска от плани: 
навлиза в хълмистия терен и след това в дж 
-. Но преди да достигне до крайбрежните равни 
където селцата са нагъсто, второстепенен път свива н: 
„ север към селото Канак. Пресича реката Анжун и поема 
на север покрай джунглата и хълмовете, преди да изчез 
не втропическата гора. Ти тръгваш-по него, защото то! 
ще те изведе на по-малко от миля от мястото на катас 
трофата. 
На север от Канак виждаш пет камиона и виетнам 
ски джип със 7.62 мм картечница, изтеглена встрани 0 
шосето. Решаваш да поемеш огромен риск и караш д 
паркираните машини, навеждаш се от шофьорскат: 
кабина и се провикваш: е 
- Къде е командирът ви? р 

- Ей - отговаря ти войникът до джипа, - какво 
има? : 
-Съобщениеи оборудване за командира. Той къде 
е? в: 
- Някъдена около миля на север зад широкия заво: 1 
Лейтенантът трябва да е на левия фланг до черния път 
- Благодаря - отговаряш бързо, савсиренки дви- е 
гателя, и завиваш на север по пътя. за 


Ако искаш да караш направо до мястото на катаст 
рофата - иди на 24. 3 
Акорешиш да изминеш само част от пътя, а после да 
съкратиш маршрута, като вървиш пеша през местно 
та - идй на 66. 


119 «ок. имам идея. Кажи на руснаците, че 
чакаш заповеди. После ме свържи със специалния от: 
ряд на друга честота” - казваш на пилота. : 

- Готово. нямаш проблеми - отвръща ти той. 
После говори с руснаците: - Капитан Гаринович,. 
запазвам същия курс и чакам допълнителни заповеди 

- Моля, поддържайте връзката. Е. 

- Разбрано - отговарят руснаците. 


Междувременно ти си вдигнал по тревога специал- 
ния отряд и си определил новата честота, на която 
можеш да се свързваш с тях и те да препредават сьоб- 
щенията на твоя хеликоптер. Ако всичко върви както 
трябва, руснаците ще открият тази честота и ще си 
помислят, че предаването ти е наистина заповед от 
командира на специалния отряд. 

- Трябва да им дадеш време да открият честотата 
- намигаш на пилота. Проверяваш часовника си: - 
Мислиш ли, че петнадесет секунди са достатъчни? 

- Щегонаправим и за по-малко от десет - отгова- 
ря ти той. 

- Давай тогава! < 

Малко си преправяш гласа и започваш да предаваш: 

- Браво Лийдър, тук е Файър Ден. Поддържаме 
сегашния курс в зоната от три мили. Открити сме, 
повтарям, открити сме. Вражеска намеса ще доведе до” 
залавяне. Приехте ли? Край. 

- Файър Ден, тук е Браво Лийдър - отговаря 
пилотът. - Прието. Мисля, че нашите момчета нямат 
нищо против да потренират, като използват за мишени 
тези ръждясали кофи - МИГ-овете. Край. 

Превключвайки честотата, пилотът отново се свър- 
зва с руснаците. 

- Съветският самолет, тук е лейтенант Форбишър. 
Не сме, повтарям, не сме съгласни с вашето искане. 
Спазвам ограниченията на зоната въввъздушното прос- 
транство на Република Виетнам и в момента сме в 
международното въздушно пространство. Това, че ни 
следите, считаме за враждебно отношение, повтарям, 
враждебно отношение. Желаете ли конфликт? 

Мълчание. 

Заедно с пилота сканираш радарния екран. След 
петнадесет секунди МИГ-овете се оттеглят, отправяй- 
ки се към базата си. 

- Стронг, ти им изигра страхотен номер: Готов ли 
си за спускане? 

Внимателно проверяваш екипировката си. Слизаш с 


- носиш униформата в защитни цветове, която също е 


леко, но добро въоръжение. Десантен нож, особено | 
нужен за оцеляване в джунглата. За огневата ти мощ 3 
помага 9 мм УЗИ и 45-калибров автоматичен пистолет. . 
Дузина бомби с радиовзривател и дузина ръчни грана- 3 
ти - старомодни, но прости и сигурни. Освен това и 1 


оръжието, което взе от Калифорния - новата автома- 


тична пушка НК. Тя стреля със самозавъртащи се 
“ патрони с около 2000 изстрела в минута. Малка, лека и. 


компактна, тя е предназначена специално за тежки 
условия. Надяваш се, че няма да ти се наложи да 
изпробваш в планински терен в блатиста местност, или д 
пък в джунглата. 


Освен оръжията иамунициите носиш бинокъл, ин з 
рачервени очила за нощно виждане, радиовзривател и ; 


минирадиостанция, която може да работи само на едн 
честота, но с почти неограничен обхват. 

Тръгваш, облечен в черно, с намазано в черно лице. 
Докато стигнеш брега, ще се стъмни. В багажа ти 
и виетнамска селска носия, с помощта на която може 
да се промъкнеш през някои райони, независимо 
иначе не-приличаш на вистнамец. По-склонен си. 


раницата. Накрая проверяват гумения сал - твоят 
еднопосочен билет към екзотичния свят на азиатск 
социализъм. 

- Всичко е наред. Колко още има до мястото за 
слизане? з 

- Вече стигнахме. 

Докато хеликоптерът се приближава към развълну-. 
ваната черна вода, един от екипажа плъзга странична 
врата ия отваря, после хвърля сала в морето. 

- Успех! - пожелава ти той. 

- Дано! - отговаряш. 

Секунда по-късно лебедката те спуска. Достига 1 
сала, отвързваш въжето и започваш бързо да гребе 
към брега. : 


Скоро виждаш очертанията му. (Виж картата на 
стр. 171). Изучаваш го, докато салът се носи по вълни. 


ге. Вдясно, доста навътре, до шосе 14 е Куанг Нгай, 
столицата на тази провинция. Сигурен си, че градът 
гъмжи от руски и виетнамски войски. Непосредствено 
отпред са блатата, после полето, а още по-навътре - 

нагъсто разположените селца. На няколко мили вляво 
е град Дък Фо. Главнияг път пресича Шосе | между 
Куанг Нгай и Дък Фо. После, разбира се, идва река Кас 
- бързи удобен път за тебе, ако обаче имаш лодка. Но 

няма смисъл да опитваш с гумения сал„защото всяко 


селско момче ще разбере, че по реката се движи гумен 


сал. 
Слагаш инфрачервените очила и изучаваш блатата 
пред тебе. Неприятност. Колона виетнамски войници 
се разгръща в блатото. Или пилотите на МИГ-овете са 
се оказали по-умни, отколкото си мислеше, или нямаш 
късмет. Ти все още си на двеста ярда от брега, когато 
избухва първата ракета и осветява всичко наоколо. 


Ако искаш да стигнеш със сала до брега - иди на 
123. 

Ако искаш да изоставиш сала, заедно с УЗИ-то и 
куфарчето с бомбите - идй на 82.. 


- Ще изчакаме да се стъмни и тогава 120 
ще ударим - обясняваш на Лак То. - Ще си проправя 
път покрай лагера, като хвърля бомби под или върху 
постройките. После ще унищожа охраната, ще отворим 
затворническата ограда, ще вдигнем постройките във 
въздуха и ще се измъкнем. Ще оставим колата тук и ще 
се опитаме да доведем затворниците до нея. (Виж 
картата на стр. 174). 

Докато говориш, оглеждаш лагера от хълма над 
него. Има няколко евтини постройки, всички са на 
колове, но единственото важно нещо за тебе е огражде- 
нието, в което държат американците. Дори оттук мо- 
жеш да видиш полуживите скелетоподобни мъже, кои- 
го лежат в калта. Промърморваш: 

- Идвам, момчета. 


И Е Ла. 


12. Ярост във Виетнам 


При падането на нощта вече си заел позиция бли 0 
до лагера. я 
- Каквото и да се случи, не им позволявай да те. 
заловят! - казваш на Лак То. - Ако нещата не потръг- 
наг, изчезвай! Добери се до Тайланд! Страхотен пар : 
ньор си! ; 
- Благодаря, Джон Стронг - отвръща красивата 
виетнамка. - По-късно ще обсъдим новия ми живот в. 
Америка. о+е 
„- Добре. Е 
Поемаш в нощта, пакетът с бомби е готов за дейст 
вие, ножът и НК-то са ти под ръка. Приближава ц 
първите постройки и се оглеждаш наоколо. ; 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки: 
те сиза МАСКИРОВКА. З 


Ако сборът е Вили по-малко - иди на 8. 
Ако сборът е 8 или повече - иди на 23. 


12 1 Неохотно се плъзгаш от сала въвводата, ка: о 
оставяш УЗИ-то и бомбите. Една вълна те залива, 
покрива те с пяна и те отнася малко по-далеч от бре а 

Все още е дълбоко и краката ти не достигат дъно 
Няма и минута, откакто си във водата, а вече се чудиш 
дали ще успееш да достигнеш до брега с всичкия тоз 
товар. Опитваш се да плуваш, но гранатите, дре: 


Хвърлиза СРАЖЕНИЕ, като добавиш само точк 
си за ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ. 


Ако сборът е 9 или по-малко - иди на 80. 
Ако сборът е 10 или повече - иди на 50. 


12 2 НК-то работи чудесно. Автоматичните отко: 
си повалят противника толкова успешно, както като 5 0 
калиброва картечница, а оръжието е и лесноуправляе 


мо. Няма съмнение, че офицерите от виетнамското 
разузнаване, които ще изучават тези квадратни гилзи, 
има да се чудят. : 

В ръцете си държиш ракети. Картечницата започва 
да стреля отново, взводът напредва към тебе, виковеи 
крясъци изпълват нощното небе. 

Може би това не бе чак толкова добра идея, мислиш 
си, докато тичаш към вътрешността, като от време на 
време спираш, за да стреляш, докато наоколо ти свис- 
тят куршуми. 5 

Точно в този момент БРДМ-ът изчезва в ярък пла- 
мъки сечува оглушителен гръм. Четирима от виетнам- 
ците, които са най-близо до тебе, падат във водата, 
целите вкръв. Граната от дясната ти страна поваля още 
двама. 

- Хайде, Стронг. Добра съм, но не ми се иска да 
прекарам тук цялата нощ. 

Обръщаш се и виждаш една от най-красивите виет- 
намки, които някога си срещал. В момента е заета, 
защото изпразва пълнителя си в още няколко виетнам- 
ци, така че решаваш да не говориш много. 

- Хайде да изчезваме. 

Тя поема в нощта, като зарежда в движение. 

Все още не знаеш коя е, но наистина е добра. 

След пет минути се отдалечавате от объркания и 
пооредял взвод, стигате до блатото иси поемате глътка 
въздух. 

- Аз съм агент Лак То - казва ти тя между две 
глътки нощен въздух. - Щети помагампри изпълнение 
на мисията ти. Руснаците знаят, че идваш. Скоро тук ще 
пристигне хеликоптер с прожектори за претърсване. 

Хайде да тръгваме. 

- Както кажеш - отговаряш ти. 


Иди на 61. 


Брегът и морето са осветени от ракети. 123 
Сваляш инфрачервените очила и за пръв път получа- 


ваш цялостна представа за комисията, изпратена да те 
посрещнев НР Виетнам. Нее особеноголяма. Виетнам- 
ците са колкото един взвод, разделени на три групи. Две. 
са напред до брега, а третата се е наредила полназад, - 
към вътрешността. Все още заемат позиции, когато 
започва стрелба. 4 
Продължават да се подреждат. Куршумите пляскат. 

и потъват в черната вода около сала. Оръжието е 7.62, 

мм картечница, поставена върху стар съветски БРДМ- | 

1, бронирана разузнавателна кола. Не се вижда нищо. 

друго наоколо, но навътре би трябвало да има и арти-. 

лерия, тъй като тази ракета все пак е изстреляна отня-. 3 

къде. 3 

Няма смисъл. да отговаряш на огъня. Единствената. 
ти надежда еда гребеш като луд, докато салът стигне до 
плиткото. За щастие, вълните от време на време рабон. 
тят за тебе. Ако ги хванеш, както трябва, те могат да те 
прикрият, защото враговете могат да те видят само. 
когато си на гребена им. 


Тъй като в ръцете си държиш греблата, нямаш въз”. 

- можност да стреляш по войниците. Но те стрелят по, 

тебе, Хвърлй за СРАЖЕНИЕ. Ако врагът уцели сала - 
10. 


Врагът стреля със 7.62 мм картечница 4 пъти. 
Две попадения потапят сала. 


Ако потъне - иди на 135. 
Ако не потъне - иди на 71. 


124 с нк-то прострелваш водача на патрулната 
лодка вглавата. Тялото му сеудряв стената задкорми” 
лото и бавно потъва зад палубата. 3 

Чувайки изстрела, офицерът от долната палуба изг. 
лайва някаква заповед към въоръжения отряд, после 
поглежда напред и започва панически да крещи. 

Късно е. Патрулната лодка се удря с пълна скорос г 


в скалистия бряг и изчезва в кълбо от пламъци. Вълните 
от експлозията се понасят надолу по реката и отекватв 
планината. Парчета горящ метал падат от небето и със 
съсък се врязват във водата, преди да изчезнат от 
погледа. : : 

Лодката продължава нагоре по течението. Излизаш 
на палубата, където при тебе идва Лак Го. 

- Реката и планините са красиви, нали? - пита тя. 

- Да. 

Останалата част от пътуванего към мястото на ка- 
тастрофата продължава без инциденти. Старецът ви 
закарва дотам, докъдето е възможно лодката да плава. 
Прекосявате хълмистата провинция, движите се пок- 

. рай джунглата, докато стигнете до самото място. (Виж 
картата на стр. 173). 

Координатите, които Аткинсън ти с дал, са порази- 
телно точни. Много бързо намираш кратера между два 
хълма. Из обгорелите останки на спътника намираш 
малката кутия с огнеупорно покритие. Информацион- 
ните устройства все още работят. Вземаш ги. Лак То 
стои във високата трева край кратера, докато ти ги 
измъкваш от останките. с 

- Значи е лесно. 

- Да, лесно с 

- И сега какво? 

Да, наистина, и сега какво? Изпълних мисията си. 
Технически погледнато, време е да напускаш Виетнам. 
Можеш да използваш радиото и да повикаш хеликоп- 
тер, който да ви прибере, или пък можеш да поостанеш 
още малко и да потърсиш... 

Шумът от приближаващ се хеликоптер прекъсва 
мислите ти за Уес Милър. Извикваш: 

- Бързо, залегни! 

Лак То едва ли се нуждае от предупреждението ти. 
Вече не се вижда в тревата. 

След няколко секунди виждате и самия хеликоптер 
- малък, съветско производство, който явно търси 
мястото на катастрофата. Екипажът лесно би могъл да 
види кратера и сигурно ще слезне, за да го огледа. 


Ако решиш да се обадиш по радиото ида организи- | 
раш измъкването ви - идй на 117. : 
Ако решиш да се опиташ да откраднеш съветския. 
хеликоптер - иди на 55. 


125 излизашот джипаивнимателно сепридвиж 
ваш по склона. Край пътя има военен пост. Движението, 
към Плейку, както и по Шосе 19 и 14, е спряно. Претърд 
сват всички. Постовете са ръководени от виетнамски 
военни, а от двете страни на пътя има допълнителни 
подразделения. 3 

Очевидное, че трудно ще се измъкнеш, а да останеш 
незабелязан е направо невъзможно. 


ливо на опашка. 


Ако решиш да се върнеш при джипа ида минеш пр з 
поста с измама - иди на 64. ; 
Ако решиш да минеш пеша през поста - иди на 142 
Ако решиш да заобиколиш Плейку и постовете пеша: 


- иди на 78. 


1 26 Бавно, като гледаш да не те забележаг, си. 
проправяш път встрани от Шосе 14 дотам, където то, 
- пресича Шосе 19. Близо до кръстовището открива 
това, което си и очаквал - военен пост. Движещите се. 
по посока на Плейку са щателно проверявани. Движе-. 
нието на изток е отбито на юг, по Шосе 14. Внимателно” 
си проправяш път в северната част на Шосе 19. На. 
неколкостотин ярда от поста, далеч от погледа на. 
военните, пресичаш пътя. Най-сетне си намерил идеа-. 
лното място за наблюдение. Скрит в листака, на п : 
малко от десетина фута от един отвиетнамските войни 
ци, чуваш разговора му с някакъв ядосан партиен бю 
рократ, който иска да мине през Плейку. 
- Идиот такъв, не виждаш ли кой съм? Виж доку- : 
ментите ми. Азсъм важен партиен члени пътувамза Ки 


„3 тортата 


Нхон за важна среща, във връзка с внос на материали. 
Това забавяне е непростимо. 

- Съжалявам, другарю, но азизпълнявам заповеди. 
Отклонението на юг не е голямо. Трябва да разчистим 
пътя за Плейку. 

- Кой издава такива заповеди? Какво става тук? 

- С помощта на съветските другари търсимамери- 
кански шпионин. Пътят е затворен и трябва да се 
махнете веднага! 

Раздразнението на войника надделява над уважени- 
сто към партийната дисциплина и той не оставя друг 
избор на чиновника, освен да тръгне на юг. 

- Виж ти, мислиш си. - Та това момче е пълно с 
информация. От позицията си виждаш как по пътя се 
връщат селски коли, теглени отбиволи. На Шосе 19 има 
четирима войници, които спират движението, а наоко- 
ло гъмжи от други. Няма начин да се мине незабеляза- 
но. 

Но какво би станало, ако те забележат и след това те 
изпуснат в суматохата? Измисляш план как да влезеш 
в Плейку с благословията и дори с помощта на тези 
войници. 

В началото тихо сепридвижваш напред покрай пътя. 
На около тридесет ярда от поста някакъв мъж стои 
търпеливо и чака да му дойде редът, като от време на 
време използва не съвсем социалистически думи по 
адрес на бивола, който тегли колата. Ето го билета ми 
за Плейку - решаваш. 

Бързо се връщаш на предишното си място, близо до 
военния пост, и поставяш оръжието, амунициите и 
раницата до една локва, скрита в Храсталаците. После 
се връщаш близо до селянина, като междувременно си 
се въоръжил с камък. Поемаш дълбоко въздух и хвър-.- 
ляш камъка по животното. 

Той удря бивола по десния хълбок -- добро попаде- 
ние, мислиш си със задоволство. За по-малко от секун- 
да кроткото добиче се превръща в необуздан звяр. От 
гърлото му се изтръгва рев и то се втурва напред. 


Втрещеният селянин гледа и не може да повярва, че 
най-ценното, което притежава, е хукнало на север по 
пътя. Колата се разбива в идващ насреща й автомобил, 
след което биволът се освобождава от товара си и хуква 
"надолу по пътя. Селянинът крещи изненадан и ядосан. 

Ти също крещиш близо до него. 

- Ще избяга! Догони го. Аз ще поема тази страна на 
пътя, в случай че се върне. Трябва да го хванеш, преди 4 
войниците да са го убили - крещиш на виетнамски. : 

- Да, да - съгласява се дребничкият човек и викай- - 
ки някакви думи на благодарност, хуква да преследва 
собствеността си. Ти също тичаш, без да се криеш, към 
тожната част на пътя, като викаш, колкото сили имаш 

- Спрете животното! Не стреляйте, не го убивайте! 
Това е единственото, което имаме, моля ви. Вижте, 
пресича пътя. 3 

Кактоиси се надявал, стреснатите часови гледаткак” 
животното реве, преминавайки през поста и събаряйки. 3 
всички бариери по пътя си. След кратъксмях некол цина | 
хукват да гонят побеснялото добиче, докато другите 
продължават да се смеят. Е: 

Междувременно си стигнал до локвата, подхлъзваш 4 
се и падаш, като покриваш лицето си с кал и взимаш 

оръжието си. : 


Вайкаш се плачливо, защото в един и същи ден си. 
изгубил както най-доброто си животно, така и най-- 
хубавите си дрехи. Войникът се смее, после се обръща 1 
и продължава да гледа как преследват побеснелия. 
бивол. 3 
След четири секунди ти вече не се виждаш. Преми- 
нал си поста и си на път за Плейку. Бързо намираш един. 
дол, оставяш там оръжието, с изключение на ножа и. 
пистолета, които скриваш под селската носия, и се 
отправяш към града. 

Покрит с кал, в оръфана дреха, ти вървиш безобиден. 
и безпомощен по улиците, като търсиш да намериш 


с 


барчетата, които обслужват военните. Имаш късмет. 
Двама руски войници са заети с практикуването на 
любимия си национален спорт - пиенето - на една 
мръсна маса в евтина дупка. След три минути и бърз 
обир в тъмна алея, ти влизаш в бара, поръчваш си 
евтино питие и сядаш тежко на масата, близо до русна- 
ците. 

-...иточно затова ти казвам, че най-красивитежени 
са от Великие Луки - крещи един от двамата руснаци. 

Приятелят му се превива от смях. 

- Е, Павел, надявам се, че скоро ще можеш да ме 
запознаеш със забавленията във Великие Луки, вместо 
да ме разкарваш из тази воняща страна да търсим 
някакъв американец - престъпник и шпионин. 

-А, не се притеснявай. Техническият отряд екоро 
ще намери американския спътник. И оня американец 
вече няма да е интересен, след като бебчето тръгне за 
Майка Русия. До ден-два ще се измъкнем оттук. 

- И най-сетне ще имаме възможност да пообико- 
лим баровете в Плейку. Слушай, Иля Александрович 
ми разказа за онова място в Куанг Нгай, дето.. 

Допиваш си бирата и си тръгваш. Руснаците дейст- 
ват бързо, по-бързо, отколкото си мислеше. За да имаш 
някакъв шанс да стигнеш преди тях до спътника, нямаш 
време да се мотаеш два или три дни през джунглите и 
планините. Дори информацията да не е съвсем досто- 


„верна, единственият начин да стигнеш дотам бързо, е 


като откраднеш кола. - 


Ако решиш да отидеш до мястото на мисията си 
пеша - идй на 2. ; 
Акорешиш да откраднеш кола в Плейку - идина 14. 


Ще стане забавно, мислиш си, докато 1 27 
насочваш цялото си внимание към лицето на мъжа, 
готвейки се да завиеш с хеликоптера. 

Секунда преди това човекът стреля, като очите му 
показват намеренията му. Добре трениран боец може 


да улови този момент - очите са прозорците на душа- 
та, както казвали древнитегърци. А неговите очи добри 
показват душата му, но за последен път. : ; 

Точно в нужния момент ти завиваш с хеликоптера, 
така че ракетата се разминава съвсем близо. Лицето н 
мъжа показва разочарованието му, точно преди авто 
матът ти да го разкъса на две. 4 
: В края на лагера завиваш и се насочваш към мястот: 
за кацане. Когато хеликоптерът докосва земята, войни 
ци не се виждат. Лак То вече.помага на първите затво р: 
ници край страничната врата на хеликоптера. : 

- Хайде, момчета! Отиваме си вкъщи! - провик- | 
ваш се, стреляйки напосоки с НК-то. : 

Но все още има няколко виетнамци, които са в 
състояние да окажат съпротива. Те започват да стрелят 
докато ти напредваш, за да помогнеш на затворниц 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките 
за ОГНЕВА МОЩ и за СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 


Ако ти убиеш противника: 10 
Ако бъдеш убит от противника: 9 


Има трима вражески войници. Всеки стреля по е, 
рунд. Продължи боя, докато убиеш и тримата 
докато те те убият. 


Ако победиш - иди на 150. 
Ако те убият - иди на 133. 


128 - махни тия момчета оттук и давай към. 
някое друго място. Не искам съобщението за моето. 
„ пристигане да се появи утре на страниците на “Прав- 
да” - казваш на пилота, който се усмихва на чернияти ) 
хумор и отново се захваща с радиото. 

- Капитан Гаринович. Тук е лейтенант Форбишър. 
Благодаря ви за помощта. Ако пак имаме нужда от. 
помощ, ще се обърнем към вас. Браво Лийдър до Браво. 


Флайт Груп. Завиваме наляво и поддържаме едно-де- 
вет... 

Хеликоптерът завива на юг-югозапади набира ско- 
рост. На екрана на радара се вижда как МИГ-овете се 
връщат, как бързо пабирет височина, но така и не 
изчезват. 

- Не вярвам да пропаднат някъде - казваш на 
пилота. : 

- По всяка вероятност си прав. Ге знаят, че продъл- 
жаваме да се движим към брега. Ще се стъмни, докато 
стигнем до твоето алтернативно място за спускане, но 
винаги могат да ни открият на радара. Ако се спусна 
бавно надолу, за да можеш да слезеш, те веднага ще 
разберат, че нещо става. 

Тихо започваш да претегляш вариантите. По всяка 
вероятност Съветите очакват американците да се опи- 
гат да открият спътника и разузнават по всички въз- 
можни сухоземни пътища. Но по всяка вероятност не 
очакват полет с американски хеликоптер. Не, по-веро- 
ятно е да чакат и да се опитат да заловят агента едва 
когато със сигурност е на виетнамска територия. Това 
означава, че МИГ-оветепо всяка вероятност ръководят 


патрулите по крайбрежието и няма да е лесно да се 
приземите тук. 


Ако решиш да прекъснеш мисията - иди на 73. 
Ако решиш да слезеш на алтернативното място 
въпреки очевидните рискове - идй на 93, 


Ако разполагаш с куфарчетос малкитебомби 1 2 9 
- идй на 13. 


Ако не разполагаш с твоите малки бомби - идй на 


85. 


Винаги си обичал парашутите. 1 30 
- Далеч долу се простират планините на Лаос, разде- 
лени от потънали в джунгли долини. След няколко 
минути самолетът ще прекоси изкуствената линия, ко- 


ято ограничава властта на Виетнамската народна ре- 
публика, единствената страна в света, която може да се 
похвали, че е победила Съединените щати във война. 
- Наближаваме Виетнам - чуваш гласа на пилота 
в слушалките. 
Чудесно, си мислиш. Това е земята на моите мечти. | 
Внимателно преглеждаш снаряжението си. Ще ско- 
чиш леко, но добре въоръжен. Носиш десантен нож, 
много необходим, за да оцелееш в джунглата, автомат 4 
УЗИ 9 мми 45-калибров автоматичен пистолет, дузина 
бомби срадиодетонатор, както и дузина ръчни гранати, | 
опростени, но сигурни. Освен това и оръжието, което 
взе от Калифорния - новата пушка НК, която изстред- 
ва 2000 куршума в минута. Малка и лека, тя е предназ- 
начена точно за такива акции. Надяваш се да не се. 
налага да я изпробваш на този планински терен, в. 
джунглата или в блатата. 3 Ру 
Освен всичко това ти носиш и бинокъл, инфрачер 
ни очила за нощно виждане, радиодетонатор и мал 
радио, което може да приема и предава само на една 
честота, но с почти неограничен обхват. р 
Ще скочиш облечен в защитно облекло и чудесни 
обувки. В раницата си носиш и виетнамска носия, която 
може да ти помогне да се промъкнеш през някои райо- 
ни, въпреки чеиначе съвсем не приличаш на виетнамец.. 
Преглеждаш и парашута си - това е еднопосочния ти 
билет към екзотичния свят на азиатския социализъм. | 
Самолетът започва да се снишава и пилотът съоб-. 
щава: 
-Спускамесе ниско, за дане ни открият. Прекалено 
с ниско, за да скочиш. Когато наближим мястото за 
скачане, аз ще набера височина и ти тогава ще скочиш. 
Не се притеснявай, че може да ни открият. Мястото е 
така избрано, че почти няма вероятност да ни забеле- 
жат, а пък ако някой ни засече на радара, ще има да си 
поиграе с моето апаратче ЕСМ, нали и друг път сме 
играли на тази игра - гласът на пилота е спокоен, | 
отпуснат. За него това е рутинна работа. 


Ф--- 


Самолетът преминава с голяма скорост над планин- 
ските върхове, след това планината започва да се сни- 
шава и накрая преминава в джунгла. 

- Виждаш ли онаялента долу? Това естарото Шосе 
19 - казва пилотът. 

Виждаш го. Спомняш си го. Спомняш си колко от 
твоите приятели си загубиха живота край този път. 
Чудесно го виждаш и чудесно си спомняш всичко. 

- Изкачваме се. Бъди готов за скок. 

Трудно е да повярваш, че само преди двайсет и 
четири часа си беше спомнил за Виетнам ведин балти- 
морски мотел, на другия край на света. След това дойде 
Хавай, няколко спирки на безименни места и накрая 
една въздушна база в Тайланд, където повечето от 
цивилния персонал бяха родомот Тайланд. Колколиот 
тях бяха агенти на КГБ? Обърна ли някой внимание на 
новопристигналия американец за така наречения“ тре- 
нировъчен полет”? 

- О.К. Скачай и късмет! - казва пилотът, давайки 
ти сигнал. 

Скачаш и след няколко секунди раздрусването ти 
дава да разбереш, че парашутът се е отворил. Започваш 
да го командваш, като се насочваш към малко сечище, 
което изведнъж изскача пред тебе. Високо над тебе 
забелязваш следата от самолета. Пилотът му го насоч- 
ва към един спокоен, сигурен и цивилизован свят. 

Под тебе едва забележим път води от джунглата към 
сечището, а по него виждаш как един джип и една 
бронирана кола се насочват право към мястото, където 
ще се приземиш. 

Достигаш земята, претъркулваш се настрани и за 
секунди сгъваш и скриваш парашута. Чуваш как мото- 
рите на колите се приближават. Имаш малък шанс да 
потънеш в джунглата и да се отдапечиш от преследва- 
чите. Или пък да имустроиш засада вкраяна джунглата 
и да ги нападнеш точно когато излязат на открито. | 
Възможно е това да е най-обикновен патрул и да не е 
предназначен непременно за тебе. Може дори да не са 


г 


13. Ярост във Виетнам | 


забелязали нелегалния начин, по който си влязъл във. 
Виетнам. - : 


--- 


Ако решиш да устроиш засада - иди на 97. 
Ако решиш да избегнеш войниците, като поемеш 
през джунглата - идй на 108. 


131 Изненадата ти не би могла да бъде по-голя-. 
ма. Нещата изглеждаха ужасно, преди да започне кар-. 
течният огън, който покосява всички руснаци в радиус 
от 30 ярда около тебе. Хората се гърчат във водата, 3 
докато ти засичаш източника на своето неочаквано. 
спасение. 3 

Руснаците разполагат с една стара бронирана кола 
БРДМ-1, снабдена със 7.62 мм картечница, която идва 
към тебе. Зад картечницата забелязваш сдна от най-- 
красивите виетнамки, които някога си виждал. Тя също - 
трябва да е добре обучена, защото труповете на двама 
руснаци с изкусно прерязани гърла висят от Заек | 
на машината. и Е 

Източникът на неочакваното ти спасение не се цере- ; 
мони много с тебе: 4 

- Стронг! Излизай! - крещи тя, като завърта кар- ”. 
течницата, за да стреля по хеликоптера, докато се 
приближава към тебе. 3 

Затичваш се към вътрешността, шумът от хеликоп- 1 
тера те следва, аавтоматичният огън ти съобщава, чеи 
екипажът е отговорил на огъня. ; 

Изведнъж нощта става светла като ден. Залягаш и" 
виждаш горящия хеликоптер да свети в небето като 
фойерверк. Докато горящите му отломки се забиватв 
земята, към тебе се приближава виетнамката. 

- Може и да е весело, но не смятам да прекарам 
цялата нощ тук! - казва тя делово. 

- Да тръгваме! 

Жената потъва в тъмнината. Последвашя. Руснаци- 
те все още се съвзематот объркването, когато на повече. 
от миля разстояние се спирате, за Да си поемете дъх. 


- Благодаря тиза това, което направи! - казваш на 
жената. 

- Няма защо, Стронг. Казвам се Лак То, местен 
агент на ЦРУ. Мисля, че е може би по-лесно да си. 
местен агент, отколкото да цопнеш в океана, когато 
руснаците знаят за пристигането ти. Грябва бързо да се 
махаме. Руснаците ще започнат масово да претърсват в 
твоя чест. На около десет мили оттук имам лодка. Да 
вървим. 


Иди на 61. 7 

Гребейки католудвтъмнината, гихо шепнеш 132 
молитва към всеки, който може да те чуе. Салът се клати 
от вълните, греблата ти порят бялата пяна на морската 
повърхност и салът едва-едва се придвижва към бла- 
гистия бряг. 

Хеликоптерът над главата ти бавно прелита и извед- 
нъж яркият му прожектор прорязва небето с лъча си. 
Почти чувстваш очите на руснака, които се плъзгат по 
водата, търсейки те. 

Лъчът спира върху квадрата на твоя сал. Няма къде 
да се скриеш, затова продължаваш да гребеш. Вместо 
да откриятавтоматичен огън, който е напълно достатъ- 
чен да разпръсне тялото ти във водата и оттам във 
вечността, хеликоптерът увисва над тебе, а лъчът на 
прожектора се приковава към сала. Разбирашщ, че искат, 
ако това евъзможно, да те хванат жив. Най-сетне салът 
достига до плитчините. Грабваш си партакешите и 
скачаш, плувайки под водата, за да избегнеш лъча. 
Издигаш глава над водата и не виждаш търсещата те 
светлина. Но хеликоптерът е спрял над брега иот него 
слизат войници - съветски войници. 

Достигайки брега, който не можеш да видиш добре 
от океана поради плитчините, които преминават в бла- 
та, вземаш бързо решение. Руснаците се разполагат в 
двойна верига срещу тебе. Очакваш да започнат да 
викат името ти по мегафона. Най-близкият войник е на 


а а а 


около сто ярда, а хеликоптерът отново насочва лъча с 
към тебе. 


Ако искаш да проникнеш колкото се може по-бързе 
във вътрешността, надявайки се обкръжилитетерусна 
ци да не те заловят веднага - идй на 110. 

Ако искаш да се скриеш в блатата, изчаквайки рус 
наците да се изморят да те търсят или да ти оставя: 
начин да се промъкнеш през редиците им - идина 68 


133 Осколките те разкъсват на парчета. Няма да 
успееш. С последни сили се обръщаш към Лак То: " 

- Можеш ли да пилотираш? : 

- Не се притеснявай, Джон, мога. 

Последното, което виждаш в живота си, е как Уек 
Милър люлее тялото ти в прегръдките си, уверявай т 
те, че всички ще се измъкнете невредими. Те ще го 
направят, но Джон Стронг е мъртъв. 


134 като мобилизираш всяка частица от късмета 
и знанията си и се уповаваш на тъмнината и опита си, 
започваш да се промъкваш през обкръжаващите 
нападатели. Пълзиш тихо по корем, одираш търдитеи 
лактите си, бавно вадиш ръцете си от калнителокви, 3: 
да невдигаш шум. Правиш отчаян опит да останешж 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, прибавяйки само точки с 
си за МАСКИРОВКА. 


Ако общият сбор е 10 или по-малко - иди на 8. 
Ако общият сбор е | 1 или повече - идй на 100. 


1 35 Автоматичните откоси превръщат пред очи- 
те ти сала на трески. Той бързо потъва. Безнадеждно е 
да се опиташ да спасиш пакета с малките бомби 3 
твърде е тежък, за да плуваш с него. УЗИ-то също е 
изгубено, потъна заедно със сала. 
Няколко секунди по-късно оцеждаш водата от теж. 


кия си багаж, като се опитваш да спасиш каквото 
можеш от екипировката си и избягвайки куршумите, 
които пляскат около тебе. В момента въпросът е дали 


ще успееш да стигнеш до брега, носейки това, коетое 


останало от нея. (Отбележи си загубата на УЗИ-то и 
бомбите). . 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, прибавяйки само точките 
си за ЗДРАВОСЛОВНО СЪСТОЯНИЕ. 


Ако сборът е 9 или по-малко - иди на 143. 
Ако сборът е 10 или повече - идй на 60. 


През годините, когато си бил агент, не си 1 36 
преставал да се чудиш какво може да се постигне 
единствено схитрост и предизвикателство, подкрепени 
с малко сила. Минаваш през бариерата и поемаш по 
магистралата на изток. ; 

Цивилният трафик по Шосе 19 е минимален. Прео- 
ОСладават военни джипове икамиони. В джиповете виж- 
даш няколко войници с нисък чин - руснаци и виет- 
намци. Това са свръзките, момчета за офицерски по- 
ръчки. Голкова са много, та решаваш, чеевход някаква 
голяма и важна операция. За твое щастие всеки бърза и 
в тъмното никой не обръща внимание на изцапания с 
кръв войник, който като луд кара джипа си. Всъщност, 
точно така и трябва да бъде. 

Казваш си: Добра работа, Стронг. Поне веднъж 
свърши нещата така, както трябва. Сега имам кола, ще 
изпреваря руснаците и виетнамците в търсенето на 
спътника, ще намеря информационните устройства и 
тогава... 

Мислите ти изведнъж се насочват към Уес Милър. 
Този Уес Милър, който неведнъж ти е спасявал живота 
и който в момента може би гние, бавно умирайки в 
някой лагер, скрит в този хаос от планини и джунгли. 

До късния следобед теренът покрай Шосе 19 се е 
променил няколко пъти. От Плейку. магистралата се 


Шиг-пасгрние пазтарр апиикрксаттканазканиетттъанеае дар ара 


К 
+ 


извива на север и изток през планините. От време на 
време има гледки, които те карат да затаиш дъх, но 


предпочиташ да си го пазиш за схватките с руснаците. 


или виетнамците, които могат всеки момент да те 
спрат. : 
След около петнадесет мили пътят се спуска 0 
планините, навлиза в гористите хълмове и след това 
джунглата. но преди да достигне крайбрежните равни- 
ни, където селцата са нагъсто, второстепенен път свива. 
на север към селцето Канак. Той прекосява реката 
Анжун, минава през Канак и поема на север, покра 
джунглата и хълмовете, след което изчезва в тропичес 
ката гора. Поемаш по него, защото, както сочат коорди- 
натите, той ще те изведе на по-малко от миля от място. 
то, където е паднал спътникът. 
Минавайки през Канак, забелязваш военна част, 
разположена там. Взвод виетнамци се мотае из полето 
край селото, както и няколко руснаци, които се шляят 


по улиците. За твое учудване никой не те спира. Няма 


постове. : 

Най-сетне достигаш целта си - там, където пътят. 
минава най-близо до мястото на катастрофата. След 
като скриваш джипа близо до магистралата, продължа- 


ваш напред. Двадесетминутното обхождане на мястото 


дава резултати: (Виж картата на стр. 173). ,: 

В малка долчинка между два хълма в края на джун- 
глата намираш почернял кратер. Светлината на утрото: 
се отразява в металните парчета на дъното му. Няма 
съмнение, че това е спътникът. 

- Стронг? , 

Гласът идва отляво, прошепвайки въпросително тво- 
ето име. Рефлексът ти се задейства. Залягаш в малка 


НК по посока на звука. з 
- Стронг, не стреляй! Моля те! Сега ще се покажа. 
Храсталаците се раздвижват. Първо не виждаш низ 


виетнамка. Облечена е според случая - пълно бойно 
маскировъчно снаряжение, раница, АК-47, гранати на 
пояса. Не прави никакви движения, не вдига автомата 
си и пръстът ти замръзва на спусъка на НК, секунда 
преди рефлексът ти да е отнел живота й. 

- Ти ли си Стронг? - въпросът е зададен на 
перфектен английски. 

- Ти коя си? - питаш в отговор на перфектен 
виетнамски. 

- На твоя страна съм, Стронг, бъди сигурен. От 
много години работя за ЦРУ. Казвам се Лак То. Имам 
храна, амуниции и информация за теб. 

Стои неподвижна, без да прави никакви агресивни 
движения, докато тия проучваш. Дори маскировъчното 
облекло не може да скрие дългата й черна коса, големи- 
те й бадемови очи и гладката й кожа. В Щатите биха я 
смятали за много красива жена. Загрубелите й ръце и 
драскотините по тях показват, че отдавна ев джунглите. 
Не протестира, въпреки че сигурно забелязва как я 
оглеждш. Най-сетне нарушава мълчанието и казва де- 
лово: 

.- Нямаме време за губене. Скоро руснаците ще са 
тук. 

- Руснаците? 

- Да. Скоро един хеликоптер претърси терена зае- 
дно с виетнамските части, които са разположени на юг 
оттук, в Канак. : б 

- Мога да чета по карта. 

- Добре. Гогава прочети какво е написано в сърцето 
ми и виж, че говоря истината. Трябва да побързаме. 
Виж, това например може да те накара да ми повярваш 
- казва тя и хвърля автомата си пред тебе. 

- Добре, добре, вярвам ти. 

- Чудесно - усмихва се тя, приближавайки към 
тебе. - По-добре се хващай за работа. Аз ще следя за 
войниците и за хеликоптера. Той ще се появи първи. 

-Щеимаш нужда от това! - подхвърляш й обратно 
автомата и се спускаш по кратера. На дъното на овъг- 


лената яма лежат останките на струващото милиони 


долари военно шпионско оборудване. “Ето за какво 


плащам данъци”, си промърморваш тихо, навеждайки 
Р 


се към обгорелите останки на апарата. 


Разбира се, по-голямата част от спътника е изгоряла. 
при навлизането му ватмосферата. Но хората, които са | 
го проектирали, явно са имали предвид тази възмож- 


ност. Някъде встрани трябва да е, да, ето го. Встрани от 
спътника виждаш тежък защитен кожух, който покрива 


голям модул с форма на кутия. Няколко минути работа. 


синструментите от раницата ти и изваждаш модула от 
натрошените останки. 


представляват запаметяващото устройство на спътни- 
ка. Малко е - дълго 8 инча, широко 6 и дебело около 


2. Вътре в него са спомените от една космическа битка, | 


плюс снимки. 


Бързо отваряш кутията с малките бомби, разхвър-. 
ляш ги около останките от спътника и се връщаш при 
Лак То. Двамата намирате прикритие зад няколко дър- Е 


вета и лягате във високата трева. 
- А сега какво ще правим? - пита тя. 
Уместен въпрос. 
- Колко скоро ще дойдат войниците и на какво 
разстояние след хеликоптера ще се движат? 
- Поне на неколкостотин ярда, а може и повече. 


Хеликоптерът претърсва от въздуха, подкрепян от пе- 


хотни части. 
- Откъде знаеш толкова? 


Лак То свежда очи, извръща се и отправя погледкъм 


сечището. 

- Аз...аз съм приятелка на високопоставен партиен 
чиновник в Куанг Нгай - казва тихо. 

- Добре ли ти плаща ЦРУ? 

- Аз съм доброволна сътрудничка - изсъсква тя, 
обръщайки се с лице към тебе. - Изражението й показ- 


ва ГНЯВ, въпреки забележителните й възможности да 


контролира емоциите си. 


лед други тридесет секунди. 
изваждаш все още здравите електронни части, които. 


- Извинявай. 
- Хеликоптерът ще бъде тук скоро. Слес около 
тридесет минути. Ще тръгваме ли, или ще чакаме? 


Ако напуснете мястото на катастрофата с джипа - 
идй на 83. : 

Ако сеопитате да откраднете хеликоптера, следкато 
се приземи - идй на 54. 


Колкото се може по-бързо издълбаваш 137 
две малки дупки на около тридесет фута една от друга 
там, където пътеката навлиза в джунглата, в края на 
откритото пространство. Във всяка поставяш по една 
бомба, настроена за взривяване по радиото. След това 
намираш удобно място в джунглата за наблюдение и 
започваш да чакаш. 

Чакането не продължава дълго. Само няколко се- 
кунди след като си заел позиция, в полезрението ти се 
появява джип, който се изкачва към сечището. В него 
има четирима виетнамци-пехотинци, както икартечни- 
ца, разположена на въртяща се платформа на задната. 
седалка. Плътно след джипа, на около четиридесет- 
петдесет фута, се движи бронирана кола - стар съвет- 
ски БРДМ-1. Командирът е изправен от люка, като. 
главата и торсът му са открити. БРДМ-ът е въоръжен 
със 7.62 мм картечница. Няма начин да знаеш колко 
души има в колата, но обикновено екипажът е от пети- 
ма. 

Изчакваш джипът да премине покрай първата, после 
покрай втората бомба. Спокойно задействаш радиовз- 
ривателя. 

Във въздуха се понасят пламъци и кълба дим. В 
ушите ти кънти експлозията. В момента, когато отново 
докосва земята, джипът се е превърнал вкупчина горящ 
и изкривен метал. Бронираната машина се е обърнала 
на едната си страна, пламъци изригват изпод нея. 

Приготвяш НК-то и секунда след това първите вие- 
тнамски войници се измъкват изпод димящата кола. 


тъ те таен 


Ако сборът е 7 или по-малко - идй на 113. 


Пеи етнамци излизат из Оот- : 
Откриваш огън. Още двама ви ста Ако сборът е 8 или повече - иди на 127. 


ломките с автомати, насочени към тебе. 


Минувачите се усмихват на дрипавия, 139 
изпоцапан с кал селянин, който броди из улиците на 
Плейку. Дори виетнамските войници, които посещават 
евтините забавления вграда,го гледатс превъзходство. 
Няма спор, те вярват, че социализмът ще премахне 
такива долнопробни типове. 

В близките улици има много народ. На не особено 
голямо разстояние пред себе си виждаш удобното мяс- 
то за опита си да откраднеш. Военен камион е спрял на 
улицата, като задната му- част е празна. Зад стъклото 
шофьорът се е излегнал, пушейки евтина цигара. Малко 
встрани другарят му оживено разговаря с две момичета 
от бара. От време на време кима с глава и сочи към 
другия в камиона. Човекът в камиона се усмихва и като 
че ли започва да пуши по-бързо цигарата си. 

Приближаваш до камиона откъм страната на шо- 
фьора. Чудесно е, че има много хора и докато някой 
види ножа в ръката ти, всичко вече ще е свършило. 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, прибави точките за ОГНЕ- 
ВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 


Ако убиеш виетнамец - 9. 

Ако виетнамецът те убие - 9. 
Понеже стреляш на откоси с твоя НК, можеш да 

„поразяваш едновременно по две цели с всеки откос. 


Ако спечелиш - идй на 62. 
Ако загубиш - идй на 8. 


138 на края на лагера натискаш бутона за взривя- 3 
ване, задържайки хеликоптера само на два-три фута от. 
прериите - извикваш на Лак То. Жената скача 3 
заедно с експлозията на бомбите. г 

Лагерът буквално изчезва в пламъците. В ушите ти 
кънтят писъците на умиращи хора. Зашеметената охра- 
на на портала е замръзнала в учудване, но не задълго. 
Лак То не губи време и открива огън по тях. Д 

Издигаш хеликоптера и завиваш, готов за наказате- 
лен полет. Изчакваш малко, за да дадеш време на 
оцелелите да изскочат от пъкъла, който само преди миг 
беше тяхна сигурна база. След това започваш да стре- 1 
пач неща дирята от смърт, която сдвоената кар- 4 
течница оставя след себе си, докато се носиш по проте- 
жение на лагера. Изведнъж съзираш единствената реа- 
лна опасност. Виетнамец, застанал до ракетна установ- : 

ка. Поне един войник е реагирал бързо и интелигентно | 
на заплахата, която представляваш. Войникът стреля. : 


Хвърлй за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките си 
за СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ, за МАСКИРОВКА и за 
РЪКОПАШЕН БОЙ. | 


Ако сборът е 10 или по-малко - идй на 16. 
Ако сборът е 11 или повече - иди на 31. 


Мислиш си: Не, не си глупак, Джон Стронг. 1 40 
уските специални войски са на пътя, няма цивилен 
график, следователно пътят ебил затворен или времен- 
но блокиран - всичко това може да означава само 
едно: руснаците реагират много по-бързо от очаквано- 
го. Пристигнаха в района на десанта толкова бързо, 
сякаш предварително са знаели за него, Могат и да 
стигнат до спътника преди тебе, дори и да срещнат 
грудности при намирането му. Ако получават инфор- 


Р 


Хвърляш за СРАЖЕНИЕ. Прибавяш само точкит 
за МАСКИРОВКА. 


мация от тайландските агенти или ако информацията 
идва от Щатите, те дори биха могли да знаят координа- 
тите на спътника. 

Ако мисията ти има дори и минимален шанс да 
успее, то ти трябва да намериш повече информация за 
съветското присъствие тук и бързо да се снабдиш с 
превозно средство. Най-добрата възможност за това е 
ла отидеш в Плейку. Можеш и да грешиш, разбира се. 
На практика да се появиш в Плейку може да се окаже. 
най-опасното нещо, което ти предстои. 


Ако решиш да отидеш в Плейку - идй на 126. 1 
Ако решиш да избегнеш Плейку и да продължиш 
мисията си пеша - идй на 96. : 


1 41 - Няма вече с кого да се бием - казваш на 
Лак То. 

- Какъв е планът ти? 

- Да се скрием. , 

За първи път тя те поглежда с безпокойство. Казва: 

- Лодката е малка. Войниците ще претърсват ос-. 
новно. : 

- Да. Но няма да ни търсят там, където ще бъдем. 
Има ли в лодката резервни тръби? 

- При инструментите има няколко малки медни. 
тръби - казва старецът. Е 

- Чудесно. Ето планът ми. Двамата с тебе, Лак То, 
ще вземем по една от тези тръби. Ще влезем във водата 
от двете страни на лодката. Вземи оръжията, всичко. 
Войниците ще претърсят лодката, а ние ще дишаме 
през тръбите, докато си отидат. След това твоят прия:-. 
тел ще трябва само да изчака известно време, докато 
отново се качим в лодката. 

Две минути по-късно планът ти влиза в действие. 
Водата в реката е студена, за разлика от тази В блатото 
снощи. Прилепваш се към борда на лодката, за да не 
може да бъде открита отгоре дихателната ти тръба. 
Чуваш стъпките на войниците. Един от тях стига до 
самия борд и спира. 


Хвърлйза СРАЖЕНИЕ, като прибавиш само точки- 
те сиза МАСКИРОВКА. 


Ако сборът е 7 или по-малко - иди на 7. 
Ако сборът е 8 или повече - иди на 91. 


Връщаш сепри джипа, като използваш нощта, 142 
за да сепреоблечеш. Виетнамският офицер Джон Стронг 
бързо става селянинът Джон Стронг. Правиш вързоп от 
одеялото и враницата скриваш оръжето от любопитни 
погледи. След това излизаш от джипа изапочваш бавно 
да се влачиш по пътя, като истински беден и уморен 
селянин. 

На удобно място навлизаш в зеленината покрай пътя 
и изчезваш в нея. Скрит така, вървиш покрай Шосе 19 
към точката, разположена близо до бариерата. Движе- 


- нието в Плейку е било отклонено на юг, по Шосе 14. На 


някои от местните бюрократи това не се харесва особе- 
но. Скрит в зеленината, на по-малко от десет фута от 
един виетнамски войник, слушаш как ядосан партиен 
функционер му чете конско: 

- Идиот такъв, не виждаш ли кой съм? Погледни 
документите ми! Аз съм партиен член, който пътува за 
Ки Нхон за важна среща, отнасяща се до вноса на 
влакна. Не мога да закъснея. 

- Съжалявам, другарю, но аз изпълнявам заповеди. 
Отклонението на юг не е много дълго. Този път е 
затворен и трябва да тръгнете по другия - гневът на 
войника надделява над партийната дисциплина иочите 
му, заедно с автомата, не оставят никакъв шанс за 
бюрократа. И той поема на юг. 

Предишното ти предположение се потвърждава - 
няма начин да проникнеш незабелязано. 

Но какво би станало, ако проникнеш забелязан, забе- 
лязан, но-пропуснат в паниката? Постепенно решаваш 
как да стигнеш до Плейку и да влезеш в града благода- 
рение на постовете. 

Първо се придвижваш все още напълно прикрит, 


АВ 


14. Ярост във Виетнам 


покрай пътя. На около тридесет ярда от бариерата един 
селянин търпеливо чака да му дойдередът. От времена 
време мърмори далеч не чисто комунистически при- | 
казки на бивола, придърпвайки юлара му. “Това е моят 
билет за Плейку” - решаваш ти. а 
Промъкваш се до предишната си позиция, близо до | 
бариерата, и слагаш оръжието, амунициите и раницата 
в една дупка, прикрита от листака, след което отново. 
допълзяваш до селянина, въоръжен с камък. Поемаш 
дълбоко въздух и хвърляш камъка, колкото се може по- 
силно, по добичето. 1 
Той удря бивола по десния хълбок - добро попаде- 
ние, което отбелязваш със задоволство. След по-малко. 
от миг спокойното животно се превръща в разбеснял се 
звяр. Рев се изтръгва от гърлото му. Стъписаният селя- 
нин се е вторачил в най-ценното, което притежава, а то. 
хуква по пътя в северна посока. Колата се блъсва ведин 
авгомобил и няколко мига по-късно освободеният от 
товара бивол хуква към другата страна на пътя. Селяни- 
нът крещи от изненада и ярост. : 
И тизапочваш да крещиш, спускайки се към селяни-. 
на. - 4 
- Ще избяга! Тичай след него, а аз ще пазя тази. 


страна на пътя, ако реши да се върне назад. Трябва да 


го върнем, преди войниците да са го убили - викаш на“ 
виетнамски. 
- Да, да! - 
ки благодарности, докато търчи да спаси ценната си | | 
собственост. Ти също тичаш по пътя в южна посока и 
викаш с пълно гърло: : | 2 
- Спрете го! Не стреляйте, това е единственото, ; 
което имаме! Моля ви! Вижте, пресича пътя! 5 
Както и очакваше, стреснатите от случката войници 
само гледат добичето, докато то троши бариерата по 
пътя си. След кратък смях някои от тях се втурват да го 
преследват, докато останалите продължават да се пре- 
виват от смях. 3 
Междувременно ти вече си стигнал до калната яма, 


съгласява се малкият човечец, мълвей- г 


уж се подхлъзваш и падаш по лице в нея. През това 
време вече си прибрал и оръжието си. 

Изправяш се, но само толкова, колкото да се вижда 
лицето ти и част от тялото. Един от охраната гледа към 
тебе. Очаквайки някакво състрадание, обясняваш какв 
един исъщи ден си изгубил и животното, и най-хубавите 
си дрехи. Пазачът се засмива и се обръща, за да продъл- 
жи да гледа как преследват бивола. 

Четири секунди по-късно ти вече си извън полезре- 
нието им, зад бариерата и на път за Плейку. Бързо 
намираш някаква долчинка, в която скриваш оръжието, 
с изключение на ножа и пистолета, които пъхаш под 
дрехите, и влизаш в града. Покрит с кал нещастник, 
бродещ изулиците в търсене на баровете, където ходят 
военните. Имаш късмет. Двама руски войници се над- 
преварват в националния си спорт - тоест впиенето - 
на една мръсна маса в евтина кръчма. След три минути 
и бърз обир взадна алея, ти влизаш вбара, поръчваш си 
евтино пиене и сядаш спокойно на масата близо до 
руснаците. : 

.. та казвам ти, че най-хубавите жени са от Великие 
Луки” - ръмжи един от руснаците. Приятелят му се 
превива от смях. 

- Добре, Павел, разчитам скоро да ме въведеш в 
забавленията на Великие Луки, вместо да ме мъкнеш из 
тази смърдяща страна, да търсим някакъв си американ- 
ски шпионин. : 5 

- Не се притеснявай. Техническите служби скоро 
ще намерят този спътник. Американецът няма да е от 
никакво значение, след като бебето тръгне за Матушка 
Рус. До два-три дни ще се измъкнем оттук. 

- Дано. А междувременно можем поне да пообико- 


лим баровете в Плейку. Иля Александрович ми разказ- 


ваше за някакво място в Куанг Нгай... 

Допиваш си бирата и си тръгваш. Руснаците дейст- 
ват бързо - доста по-бързо, отколкото мислеше. Ако 
искаш да ги изпревариш на мястото на катастрофата, 
нямаш време да губиш два-три дни да вървиш пеша 


през джунглата и планините. Дори и тази информация. 
да нее съвсем точна, то трябва възможно най-бързо да. 


откраднеш кола и да се махаш оттук. 


Акоискаш да продължиш мисията си пеша -идйина 
2 

Ако решиш да откраднеш кола от Плейку - идй на 
139. ( 


143 Две минути във водата и вече виждаш как 


няма да успееш. Гранатите те тласкат към смъртта. 


Откачаш колана с гранатите. (Отбележи, че си изгуб 
всичките си гранати). 


Напрягаш всичките си сили, за да останеш във вода-. 
та и да напредваш към брега. Повечето време си под 
водата, като само от време на време си поемаш за малко“ 


въздух. Но и това е полувода, полувъздух. 


В края на краищата докосваш дъното, с глава под. 


водата плуваш към брега. След още една минута в 
тъмнина показваш главата си и бързо се оглежда 1. 
Точно си в средата на виетнамския взвод! Те са те 


заобиколили и стрелят във водата, търсят те. Но засега. 


като че ли не са те видели. 


Ако решиш да се скриеш в блатото, разчитайки, че 
виетнамците ще се откажат и ще си отидат - иди на 


109. 


Ако решиш да си пробиеш път през виетнамците, 


въпреки рисковете - идй на 115. 


144 - Добре, ето ми документите - казваш. С 
лявата си ръка докопваш НК-то, опираш дулото му в 


лицето на човека и натискаш спусъка. Докато лицето му 
експлодира, ти включваш с дясната си ръка скорости 3 


те, натискаш педала и тръгваш. 


Движещата се цел е по-трудна за улучване - казваш 


си. 
Постовите откриват огън, докато ти поемаш по 


магистралата, като отвръщаш на огъня, доколкото мо- 
жеш, през прозореца. 


Хвърли за СРАЖЕНИЕ, като прибавиш точките си 
за ОГНЕВА МОЩ и СТРЕЛКОВО УМЕНИЕ. 


Ако убиеш виетнамците: 9 

Ако виетнамците те убият: 8 я 

На всеки рунд по четирима виетнамци стрелят по 
твоя джип. Битката продължава четири рунда. 


Ако джипът е улучен осем пъти - иди на 57. 
Ако джипът не е улучен осем пъти - идй на 136. 


Руснакът е добър, но не достатъчно. 1 45 
Приготвя се за стрелба, докато лявата ти ръка го сграб- 
чва за челюстта. Но не е достатъчно бърз, за да натисне 
спусъка, преди ножът ти да пререже гърлото му. 

Бавно полагаш мъжа във водата, като се стремиш 
последните му признаци на живот да не привлекат 
вниманието на другарите му. Още преди да умре, ти си 
вече под водата, отдалечавайки се от това място. 

Късметът ес тебе тази нощ. Руснаците не забелязват 
липсата на своя приятел поне десет секунди. Но това ти 
е достатъчно. Спират, връщат се назад, шепнат нещо 
помежду си, хеликоптерът търси с лъча си по водата. Но 
Джон Стронг вече не е тук. : 

Зад съветските линии ти се движиш бързо - трябва 
да се измъкнеш от тия блата ида си дадеш сметка какво 
точно става. Изведнъж спираш - точно пред тебе 
проблясва нещо метално. 

С едно единствено движение лявата ти ръка сграбч- 
ва тила на движещата се фигура, издърпва главата 
назад, докато дясната ти ръка измъква ножа, за да 
нанесе смъртоносен удар. В следващата секунда усе- 
щаш страхотна болка в гърдите си, въздухът ти секва и 
краката ти политат във въздуха. Падаш във водата, без 
нож и без никакво достойнство. 


Вдигаш очи, за да видиш какво става, и забелязваш 
единия край на автомат АК. На другия му край е една от 
най-красивите виетнамки, които някога си виждал. 

-Стронг, стига си серазмотавал тук. Вдигаш много 
шум. Аз съм агент Лак То и съм на твоя страна. Вземи 
си ножа. Хайде да тръгваме. 

“ Жената вдига крака си от дясната ти ръка и потъва 
в тъмнината като добре обучен боец. ! 

Не обръщаш внимание на унижената си гордост ия 
последващ. Която и да е, е добра. Много добра. 

- Страхотна си, знаеш ли? - промърморваш. 

-Итиси добър - отвръща тя. - Но сега нее време 
за разговори. Руснаците знаят, че си пристигнал. И те 
търсят спътника. Имам лодка и трябва да се махаме 
оттук, докато не са разширили радиуса на търсене. 

- Колко далеч е лодката ти оттук? 

- На десет мили. 


Иди на 61. 


146 нощта пала, докато се движиш на североизе 
ток през джунглата. След около двайсет или трийсет 
мили, в зависимост от това доколко. правилно се дви-. 
жиш, очакваш да излезеш на Шосе 14, главният път от 
север на юг, който води към Контум и след това към 
- брега. : 

Тук джунглата е гъста, дърветата са увити с лиани, а. 
земята е покрита с растения. Трудно се върви, защото ту“ 
има кални локви, ту - остри камъни. Видимостта е 
намалена от гъстата джунгла и от тъмнината. Поне. 
тъмнината можеш да компенсираш. След като си вър- 
вял около миля, спираш, за да си сложиш инфрачерве-. 
ните очила. 

Веднага щом вдигаш поглед, виждаш виегнамски. 

войник, до половината затънал в кал, залегнал задедно 
дърво, на не повече от пет фута. Точно с вдигнал АК-то 


си, за да стреля... 


7 


Ако решиш да стреляш по войника - иди на 44. 
Ако решиш да го нападнеш с нож - идй на 17. 


147 Караулът нямаше шанс. Полека полагаш тя- 
лото му в тревата. След като го задмина, останалото е 
лесно. На пръв поглед повечето от войниците са заспа- 
ли вбараките. Гихо стигаш до оградата, която огражда 
затворниците, отваряш вратата и ги изпращаш при Лак 
То. Докато виетнамците открият, че затворниците лип- 
сват, всички вие ще сте на сигурно място в Тайланд. 


- И след това му разправям на Джон: “Какво 
толкова те задържа?” 

С мехове избухват из целия бар “Тип Шийт” вБалти- 
мор. 

- Ами щях да си прави по-рано, ама спуках гума по 
пътя - отвръщаш ти. 

Дори и този опит за шега епосрещнат не на сериозно 


вбара. В края на краищата, не е чак толкова често за тях. 


да слушат смешки от последния носител на Медала на 
честта, даван от Конгреса, и от националния герой, 
който е върнал осем пленника от Виетнам. 

Лак То като чели не приема много спокойно шегите, 


но бързо се приспособява към новата обстановка. Като : 
твоя съпруга тя ще трябва да се приспособява още 


повече, но засега отклонява сватбата с тебе със същата 


изобретателност, с която избиваше врага във Виетнам. " 
Във Вашингтон полковник Аткинсън разследва от- “ 


къде е изтекла информация за неговата операция. 


Най-хубавото от всичко е, че отново можеш да спиш. 


през нощта. 


Това е краят на мисията ти. Поздравления за успеш- 


ното й изпълнение. я 


148 Избираш да се приближиш откъм брега, за- 


щото искаш да се движиш СПОКОЙНО. 


Мракът прави синята вода под тебе черна. В далечи- 
ната проблясват малкото светлини на Куанг Нгай, | 


столицата на едноименната провинция.. г 

- Браво Лийдър на Браво База. Имаме компания. 
Два МИГ-а - казва пилотът. 

- Роджър, Браво Лийдър. Минете към стандартен 
радиоконтакт. 

Раговорът между пилота на твоя хеликоптер и воен- 
номорската база на САЩ, някъде на изток, кънти в 
слушалките ти. 

- Какво става? - питаш. 

- Като че ли руските съветници искат да хвърлят 
един поглед към нас. Често се случва. Няма защо да се 
притесняваме. 

Добре - мислиш си. Няма защо да се притесняваш, 
освен ако не трябва да скочиш в Тихия океан близо до 
Вражеския бряг, след това да стигнеш до брега, да 
изминеш около осемдесет мили навътре в сушата, пъл- 
на с виетнамски войски и техните руски приятели. 
Просто няма защо да се притесняваш. 

-Неидентифициран самолет, тук елейтенант Франк 
Форбишър от Военновъздушните сили на САЩ. Нами- 
раме се в международното въздушно пространство. 
Кажете какви са вашите намерения? 

- Американски самолет, тук е капитан Юри Гари- 
нович от Съветските военновъздушни сили в междуна- 
родното въздушно пространство. Ние смевтренировъ- 
чен полет. Явно, нашите коридори са се пресекли. 

- Роджър, капитан Гаринович. Аз предадох вашата 
позиция на Военноморските сили на САЩ в междуна- 
родни води. Надявам се, че ще продължите трениро- 
въчния си полет, без да влизате повече във връзка с нас. 

- Лейтенант Форбишър, трябва да ви припомня, че 
полетът ви етвърдеблизо до въздушното пространство 
на Народна република Виетнам, независим съюзник на 
СССР. Надявам се, че ще промените курса, без да 
навлизате във въздушното пространство на народната 
република. Ще се съобразите ли с това? 

- Стронг, като че ли очакват компания. Освен това 
като че ли няма да ни оставят да се движим без наблю- 


Ес роецотнатади: ариниосмараведиксорилонтреигит расте каси г. 


дение. Искаш ли да се отправим към друго място за 
спускане? Лошото е, че и там ще ни наблюдават така 
отблизо, както и тук. Или пък можем да се опитаме да 
ги измамим - казва пилотът. 


Ако се опиташ да измамиш съветския самолет - 


иди на 119. 
Ако избереш друго място за спускане - идй на 128. 


149 - Влизайте, момчета - затваряш бързо 
гвратата след тримата. 

Аткинсън още от началото изглежда нещо много 
сериозен. Това значи, че каквото и да каже, ще бъде 
сериозно, опасно и бързо. “В добро физическо състоя- 
ние ли си?” 

- Никога не съм бил в по-добро. За какво става 
дума? 

-Все ощесънуваш кошмари. - Това еконстатация, | 
не е въпрос. Сигурно дълго време с чукал на вратата и 
е чул хъркането ти. 

- Кошмарите са си мой проблем. А явно и ти имаш 
проблем, щом си тук по това време. 

- Часът е 12.42 и си губим времето - казва един от 
гладко избръснатите придружители на Аткинсън. - 
Полковник, сигурен ли сте, че това е човекът, който 
може да свърши тази работа? 

- Млъкни, Крейвънууд. Джон, искам да отидеш във 
Виетнам. Сега тръгваме. Утре по това време вече ще 
бъдеш вджунглата. Ако имаш късмет, ще останеш жив. 

- Късметът няма нищо общо с това, полковник. 
Впрочем, харесва ми начинът, по който Крейвънуудбди 
за дисциплината. Нали е някаква писарушка, която 
решава кой отагентите щеживее и кой щеумре, защото 
не ги познава и не му пука за тях. Не ми харесва. 

- Крейвънууд, господин Стронг и аз бихме искали 
малко кафе. Иди да купиш. 

Крейвънууд ти хвърля разярен поглед, но излиза. 

- А сега, полковник, кажете ми защо трябва да 


До феи аа | 


изоставя всичко това - и с жест показваш евтината 
мебелировка в стаята - и да се отправя на тайно 
посещение в работническия рай на Югоизточна Азия. 
Бил съм вече там и климатът не ми харесва. 

- Преди около пет часа един нов модел съветски 
спътник-убиец се е опитал да унищожи американски 
шпионски спътник. Нашето птиче е страхотно и по 
принцип опитът не би трябвало да успее. Така и стана- 
ло, но птичето било повредено. И паднало от орбита. 
По-голямата част от него изгоряла при влизането в 
атмосферата, но информацията е останала, по всяка 
вероятност. А в нея има и сведения за технологията на 
новия съветски спътник-убиец. 

- И паднал... 

- Във Виетнам, господин Стронг - намесва се 
другият придружител на Аткинсън, явно също писа- 
рушка, който до този момент си мълчи. - Ако позволи- 
те, сър, имаме карта с точното място. 

Ноне е възпитан бюрократ - мислиш си. - Да, да, 
дайте да видим. 

(Виж картите на стр. 170 и 171, докато четеш 
този откъс). : 

- Ето, господин Стронг - усмихва се бюрократът, 
като едва прикрива недоволството си, че трябва да 
разстила картите направо на пода. - Първата карта 
показва Виетнам, е, Южен Виетнам. 

- Сега е една държава - отвръщаш. 

- Така е, Джон. Войната свърши - намесва се и 
Аткинсън. 5 

- Добре, картата показва най-южната част на стра- 
ната. Мястото е някъде тук - рядко населен район 
близо до изворите на река Анжун, на запад от Канаки 
на североизток от Плейку. Това е провинция Бин Дин. 
Тук теренът е... : 

- Познавам терена там - намесваш се ти. 


ПР оценените стар одедияницит а. 


- Чудесно, сър. Ето една по-подробна карта. Тя 
показва всички военни обекти, за които знаем в района 
срадиус десет мили от мястото на катастрофата. Както 
виждате, в този район има само едно военно съоръже- 
ние. Войските тук са явно запасняци или нещо такова. 

- Ясно. Колко време ще отнеме на армията и на 


съветските й приятели да открие нашата собственост?. 


- питаш ти. 

- Уместен въпрос, Джон - отговаря Аткинсън. - 
Смятаме! чеза подобна мисия ще им трябват около три 
дни. Руснаците щеизпратят специален технически екип, 


за да са сигурни, че виетнамците няма да развалят . 


нещо, след като го открият. Това ще ги забави. Още 
повече, че тяхната телеметрична информация не е тол- 
кова добра като нашата, затова те ще трябва да търсят, 
докатоние можем да гофиксирамеврайон от около три 
квадратни мили. „< 

- Значи трябва да бързате. Тръгвате ли? 


- Тръгваме заедно. Мисията ти е да стигнеш дотам, 


да откриеш информационните устройства и да ги вър- 


неш обратно. И не се захващай с противника, яснолие? 


- Ами ако противникът се захване с мен? 
Аткинсън се усмихва с разбиране. 


- Има още едно нещо, което трябва да бъде ясно. р 


Ще се заемеш ли? 


- Значи искате от мене да се върна във Виетнам, и 1 
то следвсички тиягодини, и да ви донеса една от новите 
военни играчки. Няма ли да тръгнете да ми обяснявате | 
доколко това е важно за запазването на мира в света? 


Аткинсън те поглежда мълчаливо. 


Ако приемеш мисията - идй на 39. 
Ако откажеш мисията - иди на 30. 


а И 


Тримата виетнамци бързо умират. Тъй 150 
като няма прикритие, те стрелят на открито. 

След минута си вече във въздуха над планините, на 
пътза Лаос, след това за Тайланд. Горивото е достатъч- 
но. < 

- Хей - обръщаш се към пътническото отделение. 
- Момчета, някой от вас да познава пленник на име“ 
Уес Милър? 

- Тук съм Джон - една сивкава фигура се препъва, 
идвайки към тебе. - Има само едно нещо, което бих 


- искал да знам - промълвява той, кашляйки лошо. 


- Кое е то? 
- Какво те забави толкова? 
- Като се върнем вкъщи, питай ЦРУ. 


Това е възможно най-успешният край. Поздравле- 
ния! Ти спаси осемамерикански военнопленници, вклю- 
чително и Уес Милър. Лак То вече гледа напред, към. 
живота си в Америка. ЦРУ разследва откъде е изтекла 
информация, а Джон Стронг бе награден от Конгреса с 
Медала на честта. < 


елек ечанртренреститте че арт иреарнеии ри 
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ФОТОГРАФИРАЩИТЕ СПЪТНИЦИ - 
НАЙ-НОВОТО В ШПИОНАЖА 


: Харис Грийн, 
бивш служител в ЦРУ 
(Разрешено да се публикува след преглед от ЦРУ) 


е 


Изобретяването на камерата преди 150 години не само 
промени начина ни на живот, но и революционализира шпиона- 
жа. След като шпионска камера, разположена на стотици мили 
над Земята, може да направи ясна, неразмазана снимка на 
съветски или американски войник, четящ вестник, или да пока- 
же в детайли секретна инсталация в сърцето на съветския 
Сибир, става ясно, че старите прийоми, използващи шпиони за 
събиране на информация, са се променили. 

Електронни очи и уши изместиха традиционните шпионски 
процедури като изпращането на обучени шпиони, по възмож- 
ност с фотоапарати, за да правят снимки на секретни обекти и 
оръжия дълбоко във вътрешността на чужди държави. Големи- 
те страни (Съветският съюз, Съединените щати, Франция, Ве- 
ликобритапия и другите, които могат да си позволят да финан- 
сират изстрелването на шпионски спътници) могат да издирват 
местонахождението на ракетни установки, да изучават военни 
рзмествания, извършвари на сушата, както и да подслушваг т. 
нар. “електронно разузнаване” (ЕКТ от Бесиопис 
ПУТеЩрепсе), което всъщност “държи крюча” към нападател- 
ните и отбранителни способности на “другата страна”. 

Днес за броени минути (и дори секунди) ние получаваме 
повече информация от спътниковите снимки, отколкото след 
часове и дни от асрофоторазузнаването, използвано през Пър- 
вата и Втората световна война. 

Французите първи осъществяват въздушни полети с балони. 
Още през 1783 г. американският пълномощен министър във 
Франция Бенджамин Франклин става свидетел на един от 
първите управляеми полети на балон с екипаж, извършени от 
братя Монголфие. В официалните си доклади до младото аме- 


риканско правителство гой набляга на военния потенциал на 


балона. Десет години по-късно френските революционни войс- 
ки спечелват битка срещу Австрия и Холандия при Шарлероа 
заради информацията, сигнализирана от френския капитан Ж. 
М. Ж. Кутел от наблюдателен балон до сухопътните войски. 
Но въпреки че балоните са били идеално средство за наблю- 
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дение над бойните линии и са използвани по този начин в дните 
на американската гражданска война, няма фотографски доку- 
мент за това какво се случва на земята до 1860 г., когато е 
направена ясна снимка от балон над Бостън. Сега вече военните 
щабове по света имат нещо, което могат да проучват, а хората 
за пръв път могат да видят на снимка това, което дотогава само 
реещите се птици са могли да съзерцават. 

Що се отнася до военни “щпионски” полети зад линията на 
врага, италианскияг пилот капитан Пиаца прикрепя голям, 
тромав фотоапарат към своя паянтов биплан през 1911 г. и 
заснема окупираната от турски войски територия в Северна 
Африка по време на краткотрайната война там. Няколко месеца 
по-късно той фотографира укрепените турски позиции около 
Триполи. Италианците правят и следващата стъпка. На 19 
април 1912 г. италиански разузнавателен самолет заснема на 
движещ се филм турските укрепленияв Северна Африка. Гака се 
ражда дядото на шпионските спътници. 

През Първата и Втората световна война съюзниците и 
германците непрекъснато разработват по-малогабаритни и по- 
точни оборудвания, с които фотографират предните бойни 
линии на Западния фронт, но измерено в количеството изгубени 
екипажи и свалени самолети, и двете страни заплащат висока 
цена за толкова нужните им аерофотоснимки. Разбира се и 
старомоднияг шпионаж продължава, но бавно летящи самоле- 
ти, носещи немигащите очи на камерите, всекидневно са в 
небето над предните линии и разузнават дейността на против- 
ника в продължение на стотиците мили окопи. Де 


Корейската война, продължила от 1950 до 1953 г., отваря. 


нова страница в шпионското фотографиране с използването на 
инфрачервения филм. На този топлочувствителен филм естест- 


вената растителност е обагрена в червено и се откроява от. 


несъдържащите хлорофил (вкл. синтетични) обекги, оцветени в 
зелено върху филма. Например вражески танк, независимо 
колко добре е маскиран или окопан, не може да излъже инфра- 
червения лъч. 

Британският учен сър Уилям Абни, използвайки специално 
приготвена колоидна емулсия, прави първата инфрачервена 
спимка преди повече от 100 години. Днес ние използваме 
подобен филм в аерофотографията за важни мирновременни 
цели като оценка на водните запаси или реколтата. 

Шпионските спътници могат да покажат дали реколтата от 
шпенипа в Съветския съюз ще бъде лоша или добра, но също 
така и къде се намират съветските ракетни силози. Във втория 


случай въздухът в силозите е по-топъл от заобикалящата го 
почва и на инфрачервен филм контрастът веднага изпъква. | 
Търговски карти, направени от инфрачервени снимки, сега се 
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Фотографиращите спътници - най-новото в шпионажа 


-продават, показвайки многоспектрална разузнавателна инфор- 
мация (М5Г). 

Спътниците изискват висококвалифицирани специалисти 
по разчитане и анализиране на заснетияот “очите” на спътника 
фотографски материал. Сега търговските и правителствените 
спътникови системи изпращат огромни количества информа- 
ция обратно към Земята. 

„Бизнесът с разчитането на снимки преживява бум, измина- 
вайки пътя от занаятчийския начин, практикуван от няколко 
дузини специлисти, до неговия днешен размах, в който са заети 
десетки хиляди хора. Специалистите по разчитане де факто се 
превърнаха в “шпиони”, въпреки че седят взатъмнени помеще- 
ния, далеч от опасностите на вражеските ловци на шциони 
(контраразузнавачите). 

Добрите специалисти по разчитане, знаейки височината, от 
която са направени снимките, и фокусното разстояние на каме- 
рата, бързо могат да идентифицират.всички видове важни цели 
и инсталации, включително и такива детайли като ракетната 
площадка, самолетна писта, хангарии параметри на радарните 
инсталации. Опитните специалисти по разчитане също така 
могатда определят какви самолети могат да използват съответ- 
ните писти, къде са скритите цистерни с гориво и къде се 
извършват нови строежи на военни обекти. 

От гледна точка на националната сигурност на САЩ висо- 
коквалифицираното разчитане на снимки и аерофотографията, 
никога не са пожънвали по-голям успех от есента на 1962. Шест 
години по-рано Съединените щати разработиха свръхсекретен 
шпионски самолет за въздушно разузнаване, -2, който започ- 
на да изпълнява фотографиращи мисии във въздушното прос- 
транство над СССР. и други забранени зони от толкова големи 
височини (над 13 мили), че нито една позната дотогава проти- 
вовъздушна ракета не го достига. Самолетът бе оборудван с 
нова, дългофокусна стабилизирана камера със седем обектива, 
проектирана да обхваща 124-милен отрязък от земната повър- 
хност. Камерата можеше да заснеме топки за голф върху ливада 
от височина 10 мили. 

Самолетът 0-2 наистина оправда усилията, вложени за 
създаването му, на 29 август 1962 г., когато камерите му, 
насочени към Куба, засцеха струпване на съветски зенитни 
ракети. я 

На 14 октомври 1962 г. два самолета П-2 бяха изпратени да 
снимат установките и вечерта резултатите се намираха на 
бюрото на президента Джон Фитцджералд Кенеди. Без съмне- 
ние Съветите бяха инсталирали нападателни ракети с ядрени 
бойни глави, насочени към Съединените щати, само на 90 мили 
на север от САЩ. 
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- Това бе началото на прочутата Кубинска ракетна криза от 
1962, продължила десет напрегнати дни и приключила, когато 
Съветите се съгласиха да изтеглят своите ракети от Куба. (Гова 
по-късно бе потвърдено от последвалите американски фотогра- 
фиращи полети над Куба). Дори роти отдобре обучени шпиони, 
кръстосвайки цялата кубинска територия, не биха могли да 
открият тези ракети, да ги снимат и да се завърнат в Съедине- 
ните щати навреме, за да спасят Америка от съветско изнудване 
или нападение. : 

Първият от съвременните модерни шпионски спътници бе 
изстрелян на | април 1960 г. от Кейп Канаверал. На зазоряване 
ракетата-носител “Тор-Абел” се вдигна в тъмното небе. Това- 
рът й, наречен ПКО5-1 (Гейсувюп ап4 ПиИга-Кей ОБзегуацоп 
ЗагеШие - Телевизионен и инфрачервен наблюдателен спътник), 
веднага влезе в околоземна орбита на височина 440 мили. Той 
се състоеше от две телевизионни камери, които изпратиха 
първите телевизионни изображения на Земята. ; 

ТИРОС бе първият американски разузнавателен спътник; 
два месеца по-късно бе последван от друг, наречен МАЗ, 
(МвзПе ПеГепсе Аагт буеш - Система за противоракетно 
защитно оповестява не). Тези два спътника и многото, изстреля- 
ни след тях, наблюдават съветските ракети и други свръхсекрет- 
ни бази и съоръжения в СССР. : 

Американската космическа совалка “Колумбия”, по време 
на един от полетите си през 1983 г., от 160 мили височина 
направи кристално чиста снимка на огромния съветски комп- 
лекс за сглобяване и изстрелване на ракети и космически кора- 
би, разпрострян в средноазиатската съветска република Казах- 
стан, с център Байконурския космодрум, който е девет пъти по- 
голям от Кейп Канаверал ие абсолютно, недостъпен за хората, 
живеещи на Запад. 

Тези и други фотографии неопровержимо документират 
Съветската космическа програма, в която са ангажирани 600 
хиляди души и струва по 522 милиарда годишно. Ефектните 
снимки, направени от "Колумбия", бяха отпечатани в октомв- 
рийския брой на сп. "айопа! Сеоргар с”, 1986. 


и 


+ 


Фотографиращите спътници - най-новото в шпионажа 
щи се урагани, тайфуни и други метеорологични смущения, 
както и движение на хора и техника, без значение дали са големи 
или почти незабележими. 

Спътник, собственост на БРОТ, френска правителствена 
система, може да снима в черно-бяло разпознаваеми обекти на 
Земята с дължина 30 фута или 60 фута в цвят. Именно ЗРОТ е 
спътникът, който презаприл 1986 г. направи първите спътнико- 
ви снимки на авариралата и пушеща Чернобилска ядрена цен- 
трала - снимки, които бяха разпространени сред медиите от 
цял свят. ; 

Дело на друга спътникова програма е ГАМОЗАТ, собстве- У 
ност на корпорацията Хюз и КСА, които изведоха своя първи 
спътник Г АКОЗАТ-1 през юли 1972 г.в полярна орбита на 570 
мили над Земята. Неговите черно-бели и цветни снимки дават 
отлична информация за експлоатация на петролните залежи, 
мини, изследване на полупустинни и пустинни, заснежени и 
заледени територии. 

Комерсиалните спътникови фотографиращи и изобразител- 
ни системи са в постоянен възход. Но те вече изостават от 
секретното американско шпионско спътниково оборудване, за. 
което се знае. че може да изпрати на Земята, от височина 600 
мили, фотоси на обекти с размери по-малки от 3 фута. 

Именно точността, с която “шпионските спътници” засне- 
мат придвижването на войски и техника с нападателна цел, дава 
възможнст да се предотвратят военни конфликти, защото ата- 
куващата държава не може да прикрие своите действия. Изне- 
надващите нападения станаха невъзможни, защото шпионски- 
те спътници на Съединените щати, СССР и други държави 
твърде внимателно се следят един друг. 

Независимо обаче колко са точни и ясни шпионските спът- 
никови снимки те не могат да заменят традиционните шпиони 
и методи на разузнаване за получаване на жизненоважните 

документи, заключени в сейфовете на военните командвания, 
или за научаването на намеренията на политическите и военни- 
те лидери. Нито един спътник на Земята, например, не може да 
надникне в мозъка на Генералния секретар на Централния 


СИК АОК а ааа 


